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GiRiS

$u muazzam nesneler diinyasim1 ani degigikliklere ugrayip
yok olan tropikal ve buzul tlrler de dahil olmak tizere bir
bitki 6rttisti ya da bir hayvanlar diinyasi seklinde simflandi-
rabilir miyiz? Glintimtizde kent uygarlifinin hizh yasamlari-
na tamk oldugu trtin, arag ve gadget kusaklan karsisinda
insan sanki hi¢ degigsmeyen dengeli bir tGrii andirmaktadir.
Aslinda bu karmasanin birgok dogal tlirde karsilasilan kar-
magsikhktan daha tuhaf olmadig séylenebilir. Ancak bu ara-
da insan denilen varlifin ttim dogal tiirleri simflandirmak gibi
bir aligkanlik kazanms oldugunu biliyoruz. Bu isi sistemli
bir sekilde yapmaya basladig gtin, ¢evresindeki teknik ve ige
yarar nesnelerin ansiklopedik boyutlara ulagan bir de liste-
sini yayimlamistir. O gtinden bu yana bu listeler ¢cok degis-
mistir. Ctnk0 glinltik nesnelerin (makineler harig) sayisinda
inanilmaz bir artis gorilmuts, gereksinimler artmis, Gretim
sayesinde de bu nesnelerin dogum ve 6ltimleri hizlanmistir.
Tdm bu nesneleri adlandirma konusunda btiytik bir s6zctik
sikintis1 gekilmektedir. Su halde gézle gériintir bir sekilde
degisen nesneler diinyasim siflandirabilmek ve betimleyici
bir sistem olusturabilmek mumkin midir? Bu durumda
nesne sayisi kadar siniflandirma 6l¢iitii olacag kesindir, Or-
negin; boylanna, islevlerine (nesnel islevleriyle nasil bir iligki
igindedirler?), zorunlu kildiklan (¢ok ya da az, gelenekselles-
mis veya geleneksellesememis) jestlere, bigimlerine, kullanim
stirelerine, glin iginde ortaya ¢ikis saatlerine (az ¢ok duizenli
ve bilingli bir sekilde kullanilan), déntstirdiikleri malzeme-
ye, (kahve degirmeni konusunda bu durum agik se¢ik bir
sekilde goraltrken, bir ayna, bir radyo ya da bir otomobil
konusunda ayni ey sdylenemez. Oysa her nesnenin dénug-
tirdGga bir seyler vardir) kullanum dutizeyindeki (6zel, aile,
kamu, vs.) toplumsallik ya da 6ncelik derecesine gére vs. As-
Iinda strekli bir yenilenme ve gogalma egiliminde olan nes-
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neler diinyas: agisindan bltiin bu siniflandirma yéntemleri-
nin neredeyse alfabetik siralama kadar rastlantisal olduklari
gorilmektedir. Ornegin, yapisal bir simiflandirmadan yoksun
Saint-Etienne Silah Sanayi Sirketi’nin katalogunda yer alan
alt bolimlemelerdeki tanimlamalar, nesnelerin sahip olduk-
lan belli islevlere gére yapilmistir. Bu islev ¢cok kticlik ve dar
kapsaml karmasik bir iglemin esdegerlisi olup higbir anlam
sistemiyle iligkili degildir.! Siegfried Giedion (Mechanization
Takes Command, 1948), cok daha ustiin niteliklere sahip bir
tar teknik destanda, nesnelerin tarihi gelisim streci icinde-
ki islevsel, bicimsel ve yapisal ¢oziimlemesini yapar; teknik
gelismeye bagh toplumsal yap1 degisikliklerinden séz eder-
ken nesnelerin nasil algiiandiklan; islevleri disinda hangi
gereksinimlere yanit verdikleri; islevsel yapilarla i¢ ice gecen
ve karsi karsiya kalan zihinsel yapilanin hangileri oldugu;
gunltk yagamdaki yerlerinin hangi ktiltarel, infraktiltiirel ya
da transkultiirel sistemler tistline oturtulmus olduklan gibi
sorulara yanit vermekten kaginmaktadir. Bu metinde biz iste
bu ttirden sorulan sormaktayiz. S6z konusu olan sey nes-
nelerin islevlerine gore boliinmesi ya da ¢éztimlemeyi kolay-
lagtirabilmek amaciyla onlar1 hangi simiflara ve altsinifilara
bélmemiz gerektigi degildir. Sorun insanlarin nesnelerle ilig-
kiye gecis siiregleri ve bunun sonucunda ortaya ¢ikan insani
iliskiler ve davraniglar sistematigidir.

Nesnelerin Uretip “konustugu” bir dile benzeyen bu az
cok tutarh aniamlar sistemi incelemesi her zaman islevsel
betimlemenin 6tesinde yer alan ve bu “konusan” sistemden
daha kesin bir yapiya sahip olan teknoloji adli farkli bir yapi-
sal diizlemin varligini zorunlu kilmaktadir.

Oysa bu teknolojik diizlemin bir soyutlamadan ibaret
oldugu sodylenebilir, zira glinliik yasamda bizler nesnelerin
teknolojik 6zelliklerini 6nemsemeyiz. Oysa bu soyutlama

1" Ancak boyle bir katalog bastirilmig olmast bile ¢ok degisik anlam-
lar icermektedir. Sundugu ¢ok zengin isim listesi derin bir kalttrel
anlama sahiptir, bagka bir deyisle bu katalogda yer alan nesneler
tipka bir masal kitab: ya da yemek listesi gibi tasarlanmis olup
sayfalan geviren insanin bundan “zevk almasi” beklenmektedir.
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kendisinden kagmamin olanaksiz oldugu temel bir gergek-
liktir; ¢inkd ¢evremizde gergeklestirilen radikal déntistim-
ler bu soyutlamanin bir sonucudur. Herhangi bir geligkiye
dismeden nesnenin en somut yanimn bu soyutluk oldugu
sOylenebilir; ¢iink(i teknolojik stire¢ demek nesnel yapisal
gelisimm demektir. Kesinligi tartisilamayacak bir sey varsa o
da teknolojik agidan nesne dtizeyinde goriilen gelismelere
¢ok “6nem” verilmesine karsin; sosyolojik ya da psikolojik
acidan gereksinimler ve kullanmim alanlarinda nesne diize-
yinde goérulen gelismelerin hi¢c “6nemsenmemesidir”. Nesne
konusunda bize hi¢ durmadan c¢ekilen psikolojik ve sosyo-
lojik séylevin bireysel ve kolektif sdylevle higbir iligkisi olma-
dig gibi teknolojik bir “dil” kullanan bu séylevin her zaman
tutarh bir gériiniim sergiledigi sdylenebilir. Uretim ve tiike-
tim yoluyla sahiplenilen ve kisisellestirilen nesnelerin bagina
gelenleri ancak bu dil ve bu tutarh teknik modelden yola ¢1-
karak anlayabiliriz.

Oyleyse ise baglarken nesnenin ne kadar akilet bir gey
oldugu konusunda acilen bir agiklama yapilmast, yani nes-
nel teknolojik yapilandirmanin tammlanmasi gerekmektedir.
Gilbert Simondon {Du mode d’existence des objects techni-
gues, Aubier 1958) bu konuda bize benzinli motor 6rnegini
sunmaktadir;

Guncel bir motorda her énemli parga digerlerine karsilhikh
enerji degis tokusuyla dylesine baglanmistir ki, bu pargala-
nn sahip olduklan bi¢imlerden baskasina sahip olabilecek-
leri hi¢ akla gelmemektedir... silindir kapag bi¢imi ve tiretil-
digi maden, i¢ginde bulundugu diizenegin diger parcalarnyla
iligkiye gegtiginde bujinin elektrotlarimi belli bir dizeyde
1sitmaktadir. Bu sicakhk gakmak islevi goren sistemn ve tiim
diger devreleri etkilemektedir.

GUuintimiziin motorlar: somuttur. Oysa eski motorlar so-
yuttu. Eski motorda her parc¢a devreye belli bir anda girer ve
diger parcalan etkilemezdi. Bu motorun her pargas: sirayla
calisan ancak birbirlerini hi¢ tanimayan insanlar gibiydi...
Sonug olarak teknik nesnenin ilkel, soyut bir bigime sahip
oldugu sdylenebilir. Bu soyut bigimde her kuramsal ve somut
birim kesinlikle bir nesneye benzer. Bu birimin ¢aligabilmesi
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icin kapal: bir sistem igine yerlestirilmis olmasi gerekmekte-
dir. Bu durumda motorla btitlinlesen parga bir dizi sorunu
da beraberinde getirmektedir. Her temel birimde 6zel olarak
adlandmlabilecek koruyucu yapilarla kargilagilmaktadir.
Ornegin, termik motorun igten yanmal silindir kapagyla
donanmis sogutma kanatgiklarn vardir. Bu kanatcgiklar si-
lindire ve kuramsal silindir kapagina sanki sonradan eklen-
mis olup yalmizca sogutma islevini yerine getirmektedirler.
Yeni motorlardaysa bu kanatgiklann gazin itkisiyle silindir
kapaklarinin deformasyonunu engellemeye ¢alisan damar-
lar bigiminde ayrica mekanik bir rol oynadiklar géralmekte-
dir. Artik bu iki iglevin birbirlerinden ayrilmasi olanaksizdir.
Zira ortaya gikan gey parcalar arasi bir uzlagsmanin degil, bir
esanlhlik ve benzerligin sonucu olan tekil bir yapidir. Nerviir-
1a silindir kapag biraz daha ince olup daha hizh bir soguma
saglamaktadir. Dolayisiyla kanat¢iklar-nervirlerden olusan
bu sentetik ve randimanh ikili yap: daha 6nce ayn ayri olan
bu iki iglevi ayni anda yerine getirmekte, yani her iki yapidan
daha ustiin bir teknolojik yap1 araciifiyla iki iglevi kendi
bunyesinde toplamaktadir.... Bunun eskisine oranla daha
somut bir yapiya sahip oldugu ve teknik nesnenin nesnel
geligimiyle daha uyumlu oldugu sdylenebilir. Bagka bir de-
yigle gercek teknolojik sorun, iglevlerin tek bir yapisal birim
tarafindan yerine getirilmesidir; yoksa birbirleriyle ¢atisan
zorunluluklar arasinda bir uzlagma saglamaya ¢alismanin
bir anlami yoktur. Sonuna kadar gitmek gerekirse bu so-
yuttan somuta giden stirecte teknik nesne kendi kendisiyle
tamamuyla tutarh ve blitlinsel bir gériiniime sahip olmaya
calisir gibidir. (s. 25-26)

Bu ¢ok énemli bir ¢ézGmleme olup uygulamada simdiye ka-
dar hi¢ karsilagilmamg ve gérilmemis bir tutarliigin unsur-
lan sunulmaktadir. Teknolojiyse yalnizca islevsel karsitlikla-
rin daha bUytik boyutlu yapilar icinde diyalektik bir ¢6ztime
kavusturuldugu bir nesneler tarihinden s6z etmektedir. Bir
sistemden, daha kusursuz bir digerine gecis; 6énceden yapi-
landinlmus bir sistem igindeki bGtiin yer degistirmeler; islev-
ler konusunda gergeklestirilen her sentez ortaya bir anlamin
¢ikmasina ve bu anlamin da kendisini Ureten bireylerden
bagimsiz nesnel bir 6l¢it olusturmasina yol a¢maktadir ki,
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bdyle bir isi ancak bir dil Gstlenebilir. Dilbilimsel terimlerden
esinlenerek —gercek nesnelerden farkli olan- bu yalin teknik
unsurlar technémeller olarak adlandirabilir ve teknolojik ge-
lisme bu unsurlar arasinda oynanan bir oyun olarak nite-
lendirilebilir. Bu technéme’lerin daha karmasik teknik nes-
neler olarak somut bir sekilde bir araya getirilmelerini; yalin
teknolojik yapilar iginde -gercek nesnelerden farkli- boyun
egdikleri sdzdizim kurallarini ve dolayisiyla bu nesneler ve
yapilar arasindaki karsiikli anlam iligkilerini inceleyen yapi-
sal bir teknolojiden s6z edebilmek mimktndur.

Oysa bdyle bir bilim dali ancak laboratuar arastirmalan
ve Gst duizey teknik bilgi gerektiren aeronotik, astronotik, deniz
araglan, bGytk yiik kamyonlan, karmagik makineler, vb. k-
s1th alanlarda belli bir kesinlige sahip olabilir. Baska bir deyisle
burada teknolojik yenilikler yapisal ¢eligkileri hizla artirmakta;
toplumsal ve nesnel 6zellikler modamn etkisini neredeyse sifira
indirgemektedir. Otomobil sanayi, eski teknolojik konumunu
yitirmekle birlikte durup dinlenmeden yeni bicimler tiretirken
(sulu sogutma, silindirli motorlar, vs.), havacihik sektérii ig-
levsel nedenler yltizinden (gtivenlik, hiz, etkinlik) ¢ok somut
teknolojik 6zelliklere sahip nesneler Giretmek zorunda kalmak-
tadir. Bu durumda teknoloji yahn bir gelisme g¢izgisi izlemek-
ten bagka bir sey yapmuyor gibidir. Oyleyse nesneler sistemine
0zgl giindelik yasamin kavranilmas: konusunda bu teknolojik
yapisal ¢dzhmleme ¢ok yetersiz kalacaktir.

Technéme’ler tistine oturan bir betimleme ve bunlar
arasmnda kurulacak anlam iligkileriyle gercek nesneler dan-
yasinin agiklanabilecegi gibi bir umuda kapilmamahyiz; zira
bu ancak dussel bir agiklama olabilir. Technéme’leri astro-
nomideki yildizlar gibi goérebilir, yani Platon*un ifadesiyle:
“gercek astronomlara benzemek ve ruhumuzun zekéaca gelig-
mis yanlarnindan yararlanmak istiyorsak; gékytuztinde neler
olup bittigine hi¢c bakmadan onlardan (yildizlardan) geomet-
rik bi¢imler olarak yararlanabiliriz” (Devlet, 1, VII). Boyle bir
distince, aminda nesneleri kapsayan psikolojik ve sosyolojik
bir gergeklige toslamaktadir. Hem de 6ylesine toslamaktadir
ki, nesnelerin somut bir sekilde algilanma surecinin 6tesine
gecen tutarh bir teknolojik sistemde stirekli degisiklikler ve
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aksakhiklara yol agmaktadir. Bizi de zaten bu aksakliklar ve
rasyonel nesnelerle irrasyonel gereksinimlerin nasil olup da
kars1 karsiya geldikleri ve bu geliskinin nasil olup da kendi-
sini agiklamaya galigan bir anlam Uretim sistemine yol agtig
ilgilendirmektedir; yoksa yagsamin ayrilmaz bir parcasi haline
gelen teknolojik modellerin elinden kagip kurtulmaya ¢alisan
somut nesne degil.

Kullandigimiz nesnelerin her biri bir ya da bir¢ok ya-
pisal unsurla baglantih olmanin yam sira teknik yapisal
ozelliklerini terk ederek bir an 6nce ikinci bir anlamlandirma
diizeni icinde yer almaya, yani teknolojik sistemden kultiirel
sisteme gecis yapmaya caligmaktadirlar. Yasadigimiz cevre
buiytik dlgtide “soyut” bir sisteme benzemektedir; zira insan-
lar genellikle belli bir islevle srmirlandinilmis olan nesneleri
gereksinimleri dogrultusunda toptan belli bir islevsel bag-
lama oturtmaktadirlar. Bu, baglangictaki benzinli motorla-
nin ilkel yapisii andiran pek de ekonomik ve tutarli sayi-
lamayacak bir sisteme, yani varlifiyla yoklugu arasinda bir
fark olmayan, kimi zaman da karsit ézelliklere sahip kismi
islevlerle uyumlu bir batlinsel gériinti olusturma girisimine
benzemektedir. Glincel teknolojik egilim bu uyumsuzlukla
ilgilenmemektedir, onun derdi art arda ortaya ¢ikan gerek-
sinimlere yeni nesnelerle karsilik verebilmektir. Bu sekilde
ortaya ¢ikan ve mevcutlara eklenen her nesne bir yandan
kendi iglevini yerine getirirken diger yandan tam diger islev-
leri yadsimakta, hatta bazen kendi islevini yerine getirirken
ayni zamanda bu igleve karsi gelmis olmaktadir.

Ote yandan bu islevsel tutarsizlia bicimsel ve teknik
yananlamlar da eklendiginde -toplumsal yasam ya da bilin-
calt1 tarafindan Uretilen, kiltlirel ya da iglevsel- biitiin bir
gereksinimler sistemi, yani tamamen anlamsiz bir sistemin
anlamh bir teknik diizen tstline oturdugu ve nesnenin nes-
nel konumunu bozdugu gértilmektedir.

Ornegin, bir elektrikli kahve 6glitme makinesinde “en
6nemli”, yani en nesnel ve somut sey yapisal 6zelliklere sahip
olan elektrikli motordur; zira merkezde yer alan bu motor
enerjiyi makinenin her yanina dagitmaktadir. Burada soz
konusu olan sey enerji tGretim ve déntstiirme yasalari ol-
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makla birlikte -bu o kadar da nesnel sayillamayacak, kul-
lanan kisinin yararlanma ihtiyaciyla dogru orantili bir du-
rumdur; zira aracin asal gorevi kahve 6gtutmektir- enerjinin
nesnelligini ve 6nemini yitirmis oldugu goértilmektedir; ¢tin-
k(i 6nemli olan makinenin dikddrtgen ve yesil ya da pembe
ve besgen bir bicime sahip olmasidir. Gérildign gibi tek bir
yapi, yani elektrikli motor aym anda degisik iglevlere sahip
olabilmekte ve islevsel farklihgin énemini yitirmesine neden
olmaktadir (¢iinkli o da gadgetn igine dusmus oldugu tu-
tarsizlik igine diismustiir). Ayni nesne-iglev cesitli bigimlere
burtinebilmekte, bagka bir deyisle artik ikincil sayilabilecek
“kigisellestirme”, bigimsel yananlam alanlarina ait bir seye
déntismektedir. Oysa sinai bir nesne ile elde Uretilen bir nes-
ne arasindaki temel fark bu ikincil alanin artik rastlantisal
bir talep ile bireysel bir tiretim bigiminin eline terk edileme-
mesidir. Guntimuizde sinai Uretimin? amaci nesneyi (ve her
alanda gecerli olan moda degisikliklerini) egemenligi altina
almak ve sistemli bir sekilde Gretmektir.

Icinden cikilmasi olanaksiz bir karmasaya benzeyen
bu teknoloji evrenine 6zgli otomatizasyon kosullan nesneler
dinyasinda yapisal bir ¢ézimleme yapmanin dil alanindaki
kadar kolay bir is olmadigim gdstermektedir. Kendilerinden
hi¢ yararlanmadigimiz tamamiyla teknik nesneleri bir kenara
birakacak olursak, gtncel Uretim ve tliiketim kogullarindan
yola ¢ikarak nesnel temelanlam dtizeyiyle (nesnenin treti-
lip tecimsellestirilip kisisellestirilerek kullanima hazir hale
getirildigi ve kulttirel bir sistem icine yerlestirildigi) yanan-
lam dtizeyini dilbilimdeki s6z ya da dil gibi kesin ¢izgilerle
birbirlerinden ayirabilmek olanaksizdir. Tipk: dilsel olgular
¢6ztimlemesinde oldugu gibi bir nesneler ¢éztimlemesinde
de herhangi bir 6neme sahip olmayan “sé6zel olgularla” (yani
kendisinden “s6z edilen” nesneyle) karsilastirildiginda tekno-

2 Ginamiizde birincil alandan, ikincile gecis ydntemlerinin gére-
ce sistemli bir gériiniime kavustugu séylenebilir. fkincil alanin
sistemli bir hale getirilmesinin psikolojik ve sosyolojik nedenleri
olup aynca ideolojik bir entegrasyon islevini de yerine getirmek-
tedir (Bkz. Modeller ve Seriler béltmu).
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lojik diizeyin yapisal bir 6zerklige sahip olmadigl gériilmek-
tedir. Agizda yuvarlanan ya da uzatilan bir “r” harfinin dil
adli sistemde herhangi bir degisiklige neden olamamasina ya
da yananlamin temelanlama sahip yapilann bozamamasina
karsin nesnelerin sahip olduklari yananlam teknik yapilarda
belirgin bir degisiklik ve bunalima yol agmaktadir. Teknoloji
dil gibi dengeli bir sisteme sahip degildir. Sesbirimler ve an-
lambirimlerin tersine technéme’ler stirekli bir gelisme iginde-
dirler. Teknolojik sistem kesintisiz bir devrim sureciyle hig¢
durmadan kendinden “s6z eden” bir iglevsel nesneler diizeni
olusturmustur —ayni élgiide olmamakla birlikte bu dilin de
icinde bulundugu bir durumdur- ¢tinkd bu sistem dinyay
egemenligi altina almak ve gereksinimleri karsilamak gibi so-
mut amaglara sahiptir; oysa iletisim kurmay1 amaglayan dilin
konusma surecinden ayn dagtntlebilmesi olanaksizdir. Son
olarak, teknolojinin, tamamyla toplumsal yapinin belirledigi
teknolojik aragtirma kosullarina ve dolayisiyla genel bir tre-
tim ve tiikketim dtizenine bagiml oldugu soylenebilir. Oysa
dile disanndan midahale edilemez, baski yapilamaz. Batin
bunlar géz énitnde tutuldugunda nesneler sistemi, bilimsel
acgidan, dil sisteminin tersine, aligkanliklar {izerine oturan
bir sistemle teknik bir sistem arasindaki kesintisiz etkilegi-
min sonucuna benzeyen bir devinim olarak betimlenebilir.
Bu gergegin anlasilmasini saglayan sey tutarh teknolojik ya-
pilardan ¢ok, aligkanlik kazanma strecinin tekniklere yan-
sitilma daha dogrusu aligkanhk strecinin teknik yontemleri
duraksatma bigimidir. Sonug olarak nesneler sistemi betim-
lemesi, sistemin aligkanhiklar kazandirmaya yonelik ideolojik
elestirisini de icermek durumundadir. Bastan sona anlamh
olan teknoloji alaninda geliskiden séz edilemez. Oysa insan
bilimlere ait bir disiplin hem anlam hem de karsit anlam
baska bir deyisle tutarh bir teknolojik sistemin nasil olup da
tutarsiz bir aliskanliklar sistemi seklinde yayginlasabildigini;
nesnelerin Urettigi “dilin” (ya da dille konusma arasi bir gey)
nasil “konusuldugunu” ve mevcut dil sistemini nasil yavas
yavas yiprattigimi incelemek zorundadir. Oyleyse tistiinde
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durulmas: gereken konu nesneler® sisteminde karsilasilan
celigkilerdir yoksa sergiledigi soyut tutarli gériintim degil.

3 Bu ayrimdan yola ¢ikarak nesnelere ydnelik ¢dztimlemeyle dilbi-
lim daha dogrusu gdstergebilim arasinda yakin iligkiler kurabili-
riz. Nesneler evreninde bizim marjinal farklilik ya da ikincil olarak
nitelendirdigimiz sey gostergebilimin de yararlandigi “sesbirim
Uretim alani1” kavramina benzemektedir:

Sesbirim tretim alan bir birimin (6rnegin bir olayin) degisik sekiller-
de Uretimini kapsamakla birlikte, bu degiskenlerin herhangi bir degi-
sime yol agmamasi (bagka bir ifadeyle belirleyici degigkenler dtizeyine
¢ikmamalan) gerekmektedir”.... Omegin gida konusunda yemeklere
6zgl bir “Gretim alanindan” s6z edilebilir. Yemegi yapan kisi ne tar-
den “fantezilere” sahip olursa olsun konulan sinirlan yemege atfe-
dilen anlam belirlemektedir. Aym1 yemegin degiskenlerinden olusan
“Oretim alar” bir degigkenler kombinatuvan olarak adlandirniimak-
tadir, zira bunlar herhangi bir anlamsal degisiklife yol agmamak-
tadirlar, dolayisiyla belirleyici unsurlar olarak nitelendirilemezler....
Uzun bir stre bu degigkenler kombinatuvarinm sézle (konusmayla)
ilgili olgular olduklar disuntilmusgtir. Hig kuskusuz onlara ¢ok ben-
zedikleri sdylenebilir, ancak glintimuizde bunlar dilsel olgular olarak
nitelendirilmektedirler, zira “zorunlu” hale gelmiglerdir. (Roland Bart-
hes, Communications, no: 4, s. 128)

R. Barthes biitlin bunlara ilaveten bu kavramin gostergebilimin
temel kavrami haline gelebilecegini sdylemektedir, zira temelan-
lam diizeyinde herhangi bir anlama sahip olmayan bu degiskenle-
rin yananlam diizeyinde degisik anlamlara sahip olabilecegi goriil-
mektedir. Goruldigi gibi degiskenler kombinatuvan ve marjinal
farklilik arasinda biytlk bir benzerlik vardir. Her ikisi de ikincil
olanla ilgilenmektedir. Her ikisi de belirleyici bir 6zellige sahip
degildir. Her ikisi de birer degigkenler diizenine ait olup yalmz-
ca yananlam dtizeyinde belli anlamlara sahip olabilmektedirler.
Ancak temel fark sudur: Degiskenler kombinatuvar gostergebi-
limsel temelanlamin disinda yer almakta ve onunla ilgilenme-
mektedir. Oysa marjinal farklihk asla gercek anlamda “marjinal”
olamamaktadir. Zira teknoloji, dilin, dilyetisine yaptig gibi ya-
nanlamlar sayesinde bir gerceklik kazanan sabit bir yontemsel
soyutlamaya degil, yananlamlann (ikincil farklihklar) kendisine
sabit bir goruntim kazandirdiklan, kliselestirip daha basit hale
getirdikleri strekli gelisen yapisal bir semaya gondermektedir.
Son derece dinamik bir yapiya sahip olan teknolojinin, nesneler
baglaminda, kendisini dogrudan etkileyen kilturel sisteme 6zgQ
aynmlayici 6znelligin i¢inde sikisip kaldigi gériilmektedir.
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I. ESYALARI DUZENLEME BiCIMLERI

GELENEKSEL ESYA YERLESTIRME BiGiMi

Esyalarin yerlestirilme bigimi belli bir dénemin aile ve top-
lum yapilarini neredeyse oldugu gibi yansitabilir. Bir burjuva
evindeki esyalarn yerlestirilme bi¢imi ataerkil bir aile tipine
6zgu olup salon ve yatak odasinin birlikte degerlendirilme-
si gerekir. Degisik islevlere sahip olmakla birlikte béyle bir
eve yakigsan mobilyalar genellikle biife ya da yatagin gevre-
sine yerlestirilektedirler. Genelde bu evin hemen her yeri
esyayla doldurulmakta, isgal edilmekte, kisaca egyalardan
olusan bir duvar 6rtilmektedir. Yerlerinden kimildamayan
bu esyalarin sahip olduklar tek iglev ev sahibinin toplumda-
ki hiyerarsik konumunu sergilemektir. Her esya bir yandan
aile adh gekirdegin degisik iglevlerinden yalnizca birini yerine
getirmekle yetinirken; diger yandan farkh yeteneklere sahip
dengeli bir varliga benzeyen insan kavramina génderme yap-
maktadir. Karsilikli olarak yerlestirilen ve birbirlerine degen,
dokunan esyalar sanki mekansal degil, ahlaki bir birliktelik
sergilemektedirler. Esyalar, davraniglarin diizenli bir sekilde
ve siraslyla yinelenmesini saglayacak sekilde belli bir eksen
etrafina yerlestirilmis olup ailenin ev i¢indeki simgesel var-
hgnm animsatmaya galisir gibidirler. Bu 6zel mekanda her
mobilya, her esya belli bir islevi yerine getirdiginden hem
simgesel hem de kendinden emin bir sekilde béyle bir gérevi
yerine getirmenin gururunu tasiyor gibidir. Ev, yar1 kapah
bir topluluk olan aile adl grup iginde kurulan kisisel iligki-
lerle tamamiyla blttinlesmis bir gértintti sunar gibidir.
Butin bunlar belli bir diizene sahip, ev adl: btitiinsel
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yapiya 0zga iligkilerin gelenek ve otoriteyle birlikte temelde
butlin aile bireylerini birbirlerine baglayan karmasik duy-
gusal iligkiler Gsttine oturdugunu goéstermektedir. Béyle bir
mekanda esyalann hi¢ de nesnel bir sekilde yerlestirilmis ol-
duklari séylenemez, zira mobilya ve nesnelerin birincil iglevleri
insan iligkilerindeki kigisel boyutu 6n plana ¢ikartmanin yani
sira paylastiklarnt mekana can ve ruh katmaktir.! Egyalann
icinde yer aldiklant mekanin boyutlan digavurmalarn gereken
ahlaki boyuta boyun egmek durumundadir. Bu mekandaki
esyalann yeri her giin keyfi bir gekilde degistirilememekte-
dir; tipka ayni evde yasayan aile tiyelerinin toplum iginde is-
tedikleri sekilde davranamamalan gibi. Nesneler ve insanlar
birbirlerine yakin baglarla baglanmis olup bu damgikh déviig
cercevesinde kendilerine atfedilen duygusal deger sayesinde
evde yasayan bir “kisilik” gibi algilanmaktadirlar. Cocukluk
yillarninda yasanilan evlerin insanlarin anilarinda bu kadar
derinlemesine yer etmesinin nedeni hi¢ kuskusuz yasanilan
yer olarak adlandirilan mekanmin sahip oldugu bu karmasgik
yapt olup buraya belli bu‘( sekilde yerlestirilen nesnelere at-
fedilen simgesel 6nemdir. Toplumsal bir gosterge olan miil-
kiyet ve psikolojik-zihinsel bir gosterge olan aile ad1 altinda
evin i¢i ve dist gibi bir aynm yapilarak, bunlann bigimsel bir
sekilde kars: karsiya getirilmeleri bu geleneksel mekanin dig
diinyaya tamamiyla kapanmasina neden olmaktadir. Evleri
koruyan Roma tanrilarina benzeyen insani 6zelliklere sahip
nesneler, bu mekanda yasanan duygusal iliskilerin zihinsel
diizeyde yeniden canlandinlmasina neden olurken; aile adl
toplulugun beynimizde sonsuza dek hos bir yer edinmesine
yol agmaktadirlar. Tabii modern bir nesneler kusag gelip
oncekilerin yerini alincaya ya da yeniler arasinda artik fark
edilmeyecekleri bir hal alincaya ya da onlar: 6zlemi g¢ekilen
eskimis nesnelere déntstiirtinceye kadar.)Diinyaya sik sik
yeniden gelen Tanrilar gibi mobilyalar da kimi zaman ikinci
bir kez dliinyaya gelebilmekte ve bir zamanlar siradan nesne-
lere benzerlerken daha sonra ktiltlirel barok dzelliklere sahip

! Bu egyalar belli bir zevk ve stili yansitabilecekleri gibi tersini de
yapabilirler.
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olmaktadirlar.

Yemek ve yatak odalarinin dtizenleri dogrudan ev mima-
risine baglh olup bu diizen reklamlarla genis halk kitlelerine
onaylatilmaya calisiimaktadir. Lévitan ve Galeries Barbés gibi
sirketler mobilyalar artik degismeyen bir “stil” ve dekorda o
eski duygusal boyutunu yitirmis olmasina kargin toplumun
begenisine hala evin biitiiniine yénelik “dekoratif” normlar
sunmay1 strdurmektedirler. Bu mobilyalarin satin alinma
nedeni daha ucuz olmalarn degil, toplum tarafindan resmen
kabul edilmis ve burjuvazi tarafindan onaylanmis olmalari-
dir. Bu anit-mobilyalar (biife, yatak, dolap) ve eve yerlestiril-
me bigimleri modern toplumun bir ¢ok kesiminde geleneksel
aile yapilarinin halen degismemis oldugunu géstermektedir.

MODERN NESNE TEMSIL ETME YETENEGINDEN YOKSUNDUR

Bireyin, aile ve toplumla olan iligkilerinde gortilen degisikli-
ge kosut olarak mobilya stilleri de degismektedir. Cosys adli
sirket, kdseler icin 6zel yataklar, algak sehpalar, raflar, eski
mobilyalarin itibarini neredeyse sifirlayan esyalar sunmak-
tadir. Dolayisiyla evin désenme bicimi de degismektedir. Ya-
tak hi¢ fark ettirmeden bir koltuk-yataga (¢ek-yat), btife ve
dolaplar mekéana uygun bir sekil verilmis uzayip kisalabilen
dolap ve kapaklanna déntigsmustir. Acilip katlanan esyalar
istenildigi zaman ortaya cikartilip, istenildigi zaman orta-
dan kaldirilmaktadir. Bu yeniliklerin 6zglrce dogaclanmig
seyler olmadiklarini séylemeye gerek duymuyoruz; zira bu
hareketliligin, esyalarin bu birbirlerine déntisme olanagina
sahip olmalannin kékeninde mekan sikintisina ¢ézGm bul-
ma sorununun yattigini biliyoruz. Yoksulluk insani yaratici
olmaya zorluyor. Eski yemek odas1 neredeyse somut bir ah-
laki sdzlesme merkezine benzerken, zeka Griinti “modern” ev
iclerinin bir ahlaki anlayis1 temsil edip etmedigini anlamakta
zorlaniyoruz. Bir “stilden yoksunluk” éncelikle mekandan
yoksunluk demek olup; ¢6ziim olarak sunulan azami iglev-
sellik anlayisina dayal bir ev dekorasyonunun, dis diinya-
dan kopuk olmay1 strdirmekle birlikte evin i¢ érglitlenme
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diizenine bir son vermek gibi bir talihsizlige yol agtigs gorul-
mektedir. Eski ev i¢lerine 6zgli dlizenin, mekan ve nesnelerin
yeni yasam bi¢imine uygun hale getirilmeden bozulmasi 6n-
cellikle bir yoksullagma seklinde yorumlanabilir.

Seri imalat Grini modern takimlar i¢in de aym sey
stylenebilir, zira bu talkamlar bozulabilmekte ancak bozu-
lan takimlarla yeni bir takim olusturulamamaktadir. Higbir
glic eski simgesel diizenin digavurum glictini elinden ala-
mamakla birlikte yine de bir tur gelismeden séz edebilmek
mumkindur; zira degisik islevlere sahip olabilen bu nesne-
ler ve birey arasinda daha &zgtr iligkiler kurulabilmektedir;
¢lnktl nesneler artik herhangi bir ahlaki zorlamanin simge-
si olmaktan kurtulmus gibidirler. Modern ev egyalan? artik
birey ile aile arasinda bir tiir aracilik gérevi yapamamakta-
dirlar. Egyalann sahip oldugu bu dinamik yap1 ya da ¢ok
islevlilikleri bireye daha 6zglir toplumsal iliskiler kurmasim
saglayacak daha buiylk bir 6zglirlik alani sunar gibidir. An-
cak bunun kismi bir ozgurlik oldugu séylenebilir; zira seri
olarak uretilen nesne diizeyinde ele alindiginda ve mekanin
yeniden diizenlenmedigi bir yerde, bu “iglevsel” gelisme Mark-
sist terimlerle ancak birilerine bagimh olmaktan kurtulmak
(émancipation) seklinde ifade edilebilir yoksa o6zgurlesmek
seklinde degil. Ctinkti burada ézgtirlestirilen bir sey varsa o
da nesnenin islevidir yoksa kendisi degil. Su hafif, katlan-
maktan baska bir 6zellige sahip olmayan masa; bu ayaksiz,
bir ahsap ¢ergeve igine yerlestirilmeyen tistii agik yatak san-
ki yatagin sifir derecesi gibi bir seydir. Buttin bu katiksiz
“tasanm” Urina ve olmalan gereken seylere benzemeyen
esyalar olabilecek en basit, yani kesinlikle laik ve ¢agdas bir
goériniime kavugturulmus gibidirler. Ozgiirlesen esyalann
belli bir él¢tide insanlan 6zglirlestirdikleri séylenebilir (ya da
tam tersi olmus 6zgurlesen insanlar egyalarnn dzglirlesmesi-
ni saglamuglardir); ¢tink( onlar bu isle goérevlendirilmigler-
dir. Islevsel agidan bu mobilyalarin artik o eski mobilyalann
sahip olduklan anlasilmasi gli¢, yapmacik ahlak anlayisiyla

2 Toplumla birey arasinda da aymu aracilik gérevini yapmadiklan séy-
lenemez mi? Bu konuda Modeller ve Seriler isimli béliime bakiniz.



Esyalan Diizenleme Bigimleri ® 25

bir iligkileri yoktur; zira ritler, insanlarn kendilerine yaptik-
lann yakistirmalar (etiketler), kisaca egyalarla dolu ¢evrenin
seylestirdigi, anlasilmas1 zor bir insam yansittig: o ideolojik
dénem sona ermistir. Gintimiizde nesneler artik yalnmizca
nesnel iglevlere sahiptirler. Bagka bir ifadeyle artik yalnizca
islevsel nesnelere indirgenmis olduklarindan (6zellikle seri
Uretim nesneleri) yalnizca belli iglere yarama 6zgarltigiinden?®
baskasina sahip olamamaktadirlar.

Oysa, nesnenin yalmizea islevsel agidan Ozguirlestirildigi
bir yerde insamin da yalnizca bu nesneden yararlanma 6zgtir-
ligiine sahip olabilecegi s6ylenebilir. Bir kez daha bu bir iler-
leme olarak gortilebilir, ancak hayati bir 6neme sahip degil-
dir. Ctunk(i yatak yalmzca bir yatak, sandalye de yalnizca bir
sandalye islevi gormekten bagka bir ise yaramiyorsa bunlar
arasinda herhangi bir iligkiden s6z edebilmek mimkin de-
gildir. Iliski yoksa yeterli miktarda bos alan da yok demektir;
zira genis bir alandan s6z edilebilmesi i¢in nesneler arasinda
karsihkli baglantilar kurulmasi, bir ritm olusturulmasi, ya-
ratilmasi ve nesnelerin de bu yeni yapilanma i¢inde sahip ol-
dugu islevlerin 6tesine gegmeleri gerekmektedir. Nesne ancak
genis bir mekanda 6zglrlegebilirken, mekanin burada bigim-
sel bir 6zglrlikten baska bir igleve sahip olmadig gériilmek-
tedir. Burjuva yemek odasimin belli bir dtizeni vardi; ancak
bu dlizen disa kapaliydi. Buna karsin islevsel ¢evrenin daha
acik, daha 6zglr gorinmekle birlikte bir diizenden yoksun,
yalnizca degisik islevler btitintinden ibaret bir sey oldugu go-
rulmektedir. Bu durumda psikolojik agidan egyalarla batin-
lesen bir mekan ve islevlere bollinmus bir mekéan arasinda
ikiye bollinen seri imalat (rin(i mobilyalann ayni ev icinde
ayni anda her ikisini de yansitmaya caligtig1 sylenebilir.

3 Burjuva ve sanayi devrimi, insamun, din, ahlak ve aileyle olan bag-
lannm yavas yavag gevseterek onu hukuken 6zglr bir insan haline
getirmistir. Ancak bu 6zglrltgi insanin emek glictinh satma, yani
kendini bir emek glicti olarak satma 6zglrltigi seklinde yorumlaya-
biliriz. Bu bir rastlant: degil tarihi bir mantiksal iligkinin sonucudur.
Seri bir gekilde tiretilen “iglevsel” nesneler de bireyler gibi yalmzca “ig-
levsel” agidan belli bir 6zglrltige kavusturulmuglardir; yoksa 6zgiin
bir nesne olduklan, salt nesne ya da insan olduklan i¢in degil.
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ORNEK ALINACAK EV iGLERI
DEKORUN BELLI BASLI UNSURLARI

Artik digsal bir dayatmanin sonucuna benzemeyen ya da
kendisine siginilan bir i¢ mekan olmaktan ¢ikmis olan bu
yitik bog alan, bu “6zgtirluk” alan, bir igleve indirgenmis seri
halinde Uretilen mobilyada karsilasiimayan bu “stille” yalniz-
ca d6rnek alinacak ev iclerinde karsilagilmaktadir. Bu evlerde
yeni bir diizen ve anlamli* bir gelismeyle karsilasilmaktadir.

Maison Frangaise, Mobilier et Décorations, vs.5 gibi cici-
li bicili dergilere géz atildifinda birbirini izleyen iki temayla
karsilagilmaktadir. Birincisi kendisiyle asik atabilecek dii-
zeyde bir eve sahip olmanin neredeyse olanaksiz oldugu XVI-
II. ytizyildan kalma eski binalar, inanilmaz bir sekilde dekore
edilmig villalar, kizildtesi 1sitma sistemiyle 1sitilan ve Etrtisk
heykelcikleriyle dolup tagan ftalyan usuli bahceler, kisaca
insam1 umutsuzluga iten ve yalnizca bakmakla yetinmek
(sosyolojik agidan bu en azindan agiklanabilir bir durumdur)
zorunda kalinan asla sahip olunamayacak cinsten evler.(‘ Bu
aristokratik modellerde igckinlesen degerlerin modern ev de-
kor anlayigim da etkiledigi gériilmektedir¢’ Burada yiiksek
“yasam standartlanini” yansitan esya ve mobilyalara séyle bir
toplumbilimsel agiklama getirilebilir: Bunlar artik insanlann
agzinin suyunu akitan cinsten seyler ya da ticari nesneler
olarak nitelendirilemez, zira sézctiglin gergek anlaminda
birer modele déntigmuslerdir. Burada sanat sona ermekte
ve gbrindse gore blitin toplumu ilgilendiren bir alana gegil-
mektedir (en azindan sanal olarak).)‘

Mobilya konusundaki bu avant-garde modeller temel bir
karsitlik tizerine oturmaktadir: TAKIMI OLUSTURAN UNSUR-
LAR/OTURMA PARCALARI. Bunlar YERLESTIRME ya da s6z-

Oyleyse bu ayncalikli bir mekandir. Burada kiigiik bir grubun
sahip oldugu nesneler ve mobilyalar aracilifiyla blitiin bir top-
luma modellik etmesi hem sosyolojik hem de toplumsal agidan
bir soruna yol agmaktadir. Bu soruna Modeller ve Seriler isimli
bélumde deginecegiz.

Yalnizca seri Giretim mobilyalarina hasredilmis bir dergi bulabil-
mek olanaksizdir. Onlar i¢in kataloglar tiretilmektedir.
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dizimsel siralama olarak adlandirilan bir kullanma talimati-
na boyun egmektedirler ki, genel bir kavram olan ORTAMIN
bununla bir karsithk iginde bulundugu séylenebilir, tipki
takimi olusturan unsurlarla oturma parcalarinin karsith@
gibi. Bu konuda su ttirden 6rnekler verilmektedir:

“TECMA: birbirlerine eklenebilen ve yan yana konularak
déntstartliip buyttilebilen parcalar demektir. Bu uyum-
lu parcalar sayesinde mobilyalarin hepsi tipatip birbirlerine
benzerken; islevsel agidan modern yasamin tim kosullanina
boyun egmektedir. Kitaplk, bar, radyo, dolap, askilik, masa,
sandik, komodin, bulasiklik, camli dolap, klasér, katlanabilir
masa gibi tim isteklerinize yanit vermektedirler.

TECMA parlak Hint mesesi ya da cilali maundan turetil-
mektedir.”

“OSCAR: Kendi ellerinizle bir OSCAR ortamu yaratmak
demektir! Daha 6nce hi¢ gortip duymadiginiz ve asik olaca-
giniz seyler demektir. OSCAR mobilyalan énceden kesilip ha-
zirlanmis parcalar bir araya getirilerek olusturulmaktadir.

Siz de istediginiz renklerde, viicut ol¢tlerinize uygun
hale getireceginiz daha klictik boyutlu mobilyalarla ev dése-
menin zevkini tadin! Bu mobilyalan evinizde istediginiz gibi
olusturup dénustirebilirsiniz!

Bize giliveniyorsaniz, yuvanizin gururu olacak 6zgiin ve
kisisel OSCAR mobilyalarini satin alin.”

“MONOPOLY: Her MONOPOLY takim kigiliginize en uy-
gun dost demektir. Ustiin niteliklere sahip déseme isciligi,
Hint mesesi ya da makoreden ahsap béliimler, gizlenmis
baglantilarla birbirlerine baglanan dort ylizeyli parcgalarla
zevkinize, yerinize ve ihtiyaglariniza uygun sonsuz dtizenle-
me olanagina sahip olabilirsiniz.

Tek parcadan olusan ancak ¢ok ¢esitli dlizenleme ola-
nag taniyan elemanlarla duslediginiz ¢ok zevkli bir ev ortam
yaratabilirsiniz.”

Bu 6rnekler bir iglevden ibaret nesnenin dtesine gegile-
rek yeni bir pratik dekorasyon anlayisina dogru gidildigini
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gostermektedir. Simgesel degerler ve islevsel degerler deko-
rasyona 6zgU degerlerin gerisinde kalmaya baglamislardir.
Eski mobilyalarin sahip olduklan téz ve bigimden, simrsiz
diizenleme olanag: taniyan bir iglevler oyunu yararina tama-
miyla vazgecilmis gibidir. Artik nesnelere bir “ruh” kazandi-
rnimaya ¢alisgilmamakta; onlar da simgesel varliklariyla size
bir konum kazandirmaya caligmamaktadirlar; zira dtizenle-
me ve oyun aracilifiyla kurulan iligkinin giderek nesnellestigi
gbérilmektedir. Bu iligki artik iggtidisel ya da psikolojik degil
taktik bir degere sahiptir. Bunlar size egyalarla oynama ve
iliski kurma biciminizdeki farkliliklan géstermektedir, ancak
6zgun bir iligki kurmaniz1 saglayamamaktadir. Temel bir du-
var kalkmistir, buna paralel olarak da toplumsal ve kisiler
arasi yapilarda da hissedilir bir degisim vardir.

DUVARLAR VE ISIK

Eskiden duvarlarla birbirlerinden ayrilan ev ve odalar artik
siginillacak geleneksel mekanlar olma 6zelliklerini yitirmisg-
lerdir. Birbirlerine acgilan odalardaki her nesne birbiriyle
iletisim kurabilmekte, degisik koseler olusturulabilmekte ve
yine esgyalarla birbirlerinden kopuk, dinamik alanlar yaratila-
bilmektedir. Kisaca her gey ozglirlestirilmektedir. Pencereler
artik yalnizca hava ve gln 1§18imin ev igine girmesini sagla-
yan delikler degildir. Isik artik disandan igeriye girip nesneler
lzerinde yansiyan ve onlan sanki odaya-eve ait bir i¢ 151k gibi
aydinlatan bir sey degildir. Basit bir sekilde ifade etmek ge-
rekirse, artik pencere diye bir sey yoktur ve 11k artik batiin
nesnelerin varlik nedeni haline gelmis gibidir. Nesneler de
aymu sekilde sahip oldugu t6z ve bicimi yitirdigi gibi, insamn
kisiliginin bir parcasi olmay1 da birakmmstir. Clinkil mekén,
ginimiizde insan ve nesneleri istedigi sekilde bir araya geti-
rebilmekte; aralanindaki téim iliski ve “degerlerin” iglevlerini
belirlemektedir.
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AYDINLATMA

Ayni gelisme stlireci iginde yer alan birgok 6nemli ayrintidan
sdz edilebilir. Ornegin, 151k kaynaklarim gériinmez hale getir-
mek. “Tavana monte edilen kartonpiyer, vb. ¢ikintilaria duvar
arasina yerlestirilen floresans lambalar, gozle gértillemeyen ve
odanin doért tarafindan gelen genel bir 151k kaynagina benze-
mektedirler.” “Degisik noktalara gizlenmis 151k kaynaklariyla
genel bir 1siklandirma saglanabilir; 6rnegin 151k kaynaklan
tavana acilan deliklerin igine gizlenebilir; bafe-kitaplik cin-
si yiikksek mobilyalarin Ust raflarindaki ¢ikintilarin gerisine
boydan boya yerlestirilebilecegi gibi, yukanda yer alan do-
laplann altlanna da gizlenebilir, vs.” Burada isik kaynag:
bir bakima her seyi belirler gibidir. Evde yasayan aile artik
tavandan sarkan lambalar yerine daginik bir sekilde yerles-
tirilmis birgok 151k kaynag tarafindan aydinlatilsa da ailenin
Ozel yagsantisinin bir gdstergesi olmay stirdirmekte ve sey-
lere 6zglin bir deger kazandinp golgelerin olusmasmni sagla-
makta, orada birilerinin yasadigim1 géstermektedir. Basit ve
benzer unsurlarnn nesnel bir gekilde bir araya getirmeye c¢a-
lisan bir sistemin, i¢ mekana ait bu son gostergeyle, bakiglar
ve arzulann simgesel bir sekilde kucakladig: seylere nigin bir
son vermek istedigi anlagilmaktadir.

AYNALAR VE PORTRELER

Bu yeni sisteme 6zgQ bir bagka semptom da aynanin ortadan
kaybolmasidir. Ayna konusunda tretilen bu kadar ¢cok meta-
fizik diistinceden sonra simdi de bir ayna psikolojisinin re-
tilmesi gerekir. Geleneksel kdy yasantisinda belki de korku
nedeniyle ayna diye bir sey yoktur, zira ayna cadilara 6zga bir
nesnedir. Buna karsin bir burjuva evinde, giincel seri imala-
tin el verdigi 6l¢tide duvarlarda, dolap kapaklannda, servis
masalannda, bufelerde, panolardaki ayna sayisimin giderek
arttifi gorilmektedir. Oday: aydinlatan bir 151k kaynag gibi
ayna da 06zel bir yere sahiptir. Bu anlamda varlikli kesimin
evlerinde bolluk, gosterig, caka satma gibi ideolojik islevler
yuklenmektedir; zira ayna gosterisli bir nesne olup burjuva-
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ya evinin her yerinde kendi ve sahip oldugu egyalarn yansi-
malarin: izleyebilme ayrnicaligt sunmaktadir. Daha genelinde
ayna simgesel bir nesne olup insanin yalnizca géruntisint
yansitmakla yetinmeyip aynt zamanda bireysel bilincin ta-
rihsel atilimina da eslik etmektedir. Ayna toplumsal bir dii-
zenin nasil benimsenmis oldugunun gostergesidir; zira XIV.
Lui'nin yasadi@ ytizyili, Versailles Sarayr’'nda bulunan Aynah
Galeri ile 6zetleyebilmek mumktindir. Gtintimtize, yani III.
Napolyon’dan Modern Stil donemine dogru ilerlendiginde
apartman dairelerinde sayilan hizla artan aynalann burjuva-
zide gorulen iki yiizlG bir vicdani gelismeyle ortustign goriil-
mektedir. Ancak dlinya degismistir. Glintimiizde genellesmis
bir islevselcilik anlayigi dogrultusunda ayna artik yalnizca
yansitmakla yetinmemektedir. Glintimtzde de ayna vardir;
ancak bu banyoya asilanlara benzeyen gergevesiz bir aynadir.
Toplumsal yasamin zorunlu kildig dis gérintise boyun egen
ayna, artik 6znel ev diizeninin yararlan ve itibar yuktmlali-
ganden kurtulmus gibidir. Bu durumda diger nesnelerin de
ona boyun egmekten, yani gece gltindiiz kendi yansimalarina
muhatap olduklan kisir déngtisel bir yagsanti stirdlirmekten
kurtulmus olduklan séylenebilir. Bagka bir deyisle ayna
mekan sinirlandiran bir nesnedir, ¢tinkl gerisinde bir du-
var olmasi gerektiginden bakislan iginde yer aldig mekanmn
merkezine dogru yénlendirmektedir. Bir odada ne kadar ¢ok
ayna varsa yalnizlik duygusu da o kadar yogundur. Oysa
ginumuzde oday1 daha genis géstermeye yonelik aynalar ve
saydam perdeler modasi bunun tam tersini yapmaya calig-
maktadir. (Aslinda aynanin sundugu aldatmaca olanaklan
diger malzemelerden yararlanma arzusunun 6nint keser
gibidir). Yine de bir kisir déngliye son verilmis oldugu séy-
lenebilir; zira modern yasam, merkezi ya da géze batan 11k
kaynaklan ve onlan yansitan aynalan saf digi eden saglam
bir mantiksal yapiya sahiptir. Bagka bir deyisle bu mantik
bittn 151k merkezleri ve 15181 merkezi bir noktaya yerlestirme
girisimlerine bir son vermis olup; kendini sas1 bakislarla izle-
yen bir mekam, burjuva vicdan anlayisina uygun bir sekilde
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bu sasihiktan kurtarip ézguirlestirmigtir.®

Aynayla aym donemde saf dis1 edilen ikinci sey yatak
odasindaki aile portresi ve evlilik fotografiyla; ev sahibinin
salonda yer alan boydan ya da profilden bir portresinin yani
sira gergevelenip evin her yerine yerlestirilen ¢ocuk fotograf-
landir. Bltun bunlar bir anlamda ailenin zaman iginde degi-
sen yansimalarna benzeyen bir ayna gibi olup, (bugiin bile
toplumsal yasamin ancak belli alanlarinda etkili olabilen)
modernligin belli bir agsamasinda gercek aynalarla birlikte or-
tadan kaybolmuslardir. Ozgiin ya da kopyalanmisg bir sanat
yapiti bile artik mutlak bir deger olarak kabul edilmemekte,
ev icinde kendine ayrilan yere boyun egmektedir. Graviirin
bu deckor anlayisi icinde resimden ¢ok daha bagarili olmasi-
nin nedenlerinden biri de daha distik bir maddi degere ve
diger nesnelerle daha uyumlu bir gériintime sahip olmasidir.
Bu dekor anlayigsina gore higbir nesne bir lamba ya da ayna-
dan daha dikkat ¢ekici olmamalidir.

DUVAR SAATi VE ZAMAN

Modern evlerde karsilasilmayan bir baska sey de zamandir.
Zamani belirten temel bir nesne olan duvar saati ya da sar-
kacl saat artik ortadan kalkmustir. Bir kdy evinde olmazsa
olmaz Gi¢ sey vardir: Ates, ocak (s6mine) ve gosterigli bir du-
var saati. Bir burjuva ya da ku¢lik burjuva evindeyse us-
tiine bir ayna yerlestirilmis mermer kaph §émineyi daha da
gosterisli hale getiren yani bagina asiimig sarkagh bir duvar
saati vardir. Bu G¢ sey burjuva evinin olagantistti bir 6zeti-
nin simgeleridir. Zira ayna i¢in mekan neyse duvar saati i¢in
de zaman odur. Ayna, gérintistini yansittigl insan nasi
bu mekana hapsetmekte ve bir anlamda mekanla ézdeslesti-
rilen bir nesneye dontismekteyse; duvar saati de paradoksal

6 Ayna zaman zaman devreye geri planda kalan barok bir kulti-
rel nesne seklinde girmektedir: Romantik ayna, eski egya olarak
ayna, digbiikey ayna gibi. Bu ayna artik o eski iglevine sahip de-
gildir, onun bicilen gérev daha ilerideki sayfalarda yer alan eski
esyalar bolimuande ¢éziimlenecektir.
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bir sekilde zamansal stirekliligin simgesi haline gelmekte ve
zamanla 6zdeslestirilen bir nesneye dontismektedir. Duvar
saati kdylilerin en ¢ok sevdigi nesnelerden biridir, ¢link za-
maru bhir mobilya i¢ine hapsederek, insanin kendini giiven-
de hissetmesini saglamaktadir. Toplumsal ytikiimlultklerin
yerine getirilmesiyle ilgili bir gériinime sahip oldugunda
tahammul edilmez bir seye dénlisen zaman, saat sayesinde
nesnel bir gdrintime sahip oldugunda ve onun tarafindan
dilimlere bélindlglinde insanin igini rahatlatan bir seye
benzemektedir. Hemen herkesin bir duvar saati ya da sar-
kach saatin ¢ikardig: tik-tak seslerinin bir evin mahremiyeti-
ne kutsalhik kattigini hissetmesinin nedeni, bu mekam bizim
i¢ dinyamiza benzetmesidir. Saat sanki bizim kalp atiglari-
mizin surekliligini saglayan mekanik bir kalptir. Tipki diger
disa kapamklik géstergeleri gibi zamansal t6ztin bu emilme,
dzimsenme sureciyle bu nesnellesen varliginin yadsinma
nedeni dig gbériintim, mekan ve nesnel iliski tistline oturan
modern dinya dtlizenidir.

EV DEKORASYONU KONUSUNDA SOSYOLOJIK DUSUNCE URETILEBILIR Mi?

Ortadan kaybolan btittin bir “Stimmung” evreni, yani ruhsal
konumu strekli degisen bir insan ve varligim hissettigi sey-
ler arasindaki dogal “uyumun”, 6zetle (modern “ev iglerinin”
disa agik ortamlannin tersine} o digsa kapali ortam oldugu
sOylenebilir. Gintimiizde degerin mulkiyet ya da mahremi-
yetle degil haber, bulus, denetim, nesnel mesajlan strekli
izleyebilme kapasitesiyle bir iligkisi vardir. Deger artik, mo-
dern yurttasin ¢ektigi séylevin s6zdizimsel yapisi igindedir.
Dekorasyon kavrami artik tamamiyla degismistir. Ge-
leneksel zevk anlayisi bagimsiz bir gizellik kavraminin var
olmasina izin vermemektedir. Eskiden evlerin i¢i siirsel bir
sOyleve benzer, belli anlamlara sahip nesneler kendi arala-
rinda konusurlarken; glinimtizdeki nesnelerin artik konus-
mak yerine iletisim kurduklanna tamk olunmaktadir, zira
bu nesnelerin higbiri 6zglin bir kisilige sahip degildir. Bunlar
ancak koda 6zgli basit unsurlann bir araya getirilmesi ve
aralannda belli iliskiler kurulmasiyla uyumlu bir gériiniime
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sahip olabilmektedirler. Sonsuz sayida kombinezon yapma
olanag@ taniyan bu esyalarla her insan kendine 6zgi yapisal
bir soylev ¢ekebilir.

Reklamlar bu yeni dekorasyon anlayisin1 durmadan
yaymaya cahgmaktadirlar: “30 metre karelik bir alan, i¢inde
rahatca yasayabileceginiz ve glizelce dosenmis Uli¢ oda haline
getirebilirsiniz!” “Yasadiginiz dairenin doért kat buyiik gérin-
mesini istemez misiniz?” Daha genelinde reklamlar ev ici ve
esyalan “sorun” ve “céziim” terimleriyle ifade etmektedirler.
Guncel dekor “zevk/begeni” anlayisindan ¢ok, artik bdyle bir
anlayis Ustiine oturmaktadir. Burada esyalarla artik tiyatral
bir mekan ve atmosfer yaratmak yerine bir sorun ¢éziilmek-
te, yani i¢ ice gec¢mis belli sayidaki veriyle en uygun yanit
bulunmaya calisilmakta, bir mekan olabilecek en iyi sekilde
degerlendirilmektedir.

Seri halinde liretilen nesnelerle iglevsel bir soylev ceke-
bilme sansi oldukca zayiftir. Nesneler ve mobilyalar dagimik
bir sekilde durduklarindan belli bir sézdizimine sahip olama-
maktadirlar; zira burada dekorasyon mekan sikintisini ¢éz-
meyi amagladigindan esgyalar soyut dil diizeyinde son derece
yoksul kalmaktadirlar. Ancak bu zorunlu bir yoksullastirma
islemidir, zira model tim iglevsel terimleri birbirlerine ben-
zetmektedir. Burada insanin éncelikle seylerden kopmasi ve
onlara istedigi anlamlan ytikleyebilme olanagina sahip olma-
s1 gerekmektedir. Zira bu sayede daha sonra esyalarin dogal
islevlerinin 6tesine gegerek; onlara kendi istedigi islevi, de-
geri ve anlam ytkleyebilmekte ve bir oyuna déntstirdGga
bu stireci hem diger insanlar hem de kendisine seslenen bir
mesaja benzetmeye calismaktadir. Bu asamada bir “ortam”
olusturmaya yarayan nesnelere bakis bi¢imi tamamyla de-
gismekte ve bir mobilya sosyolojisinin yerini bir dekorasyon
sosyolojisine biraktigi génilmektedir.”

7 R. Barthes, bu yeni evreyi otomobil 6rneginden yola gikarak soyle
betimlemektedir: “... modeller arasindaki bigimsel benzerlik tek-
nik basar diye bir seyin olmadigina inandirmaya ¢alisirken; “nor-
mal” bir sekilde strulen ara¢ sanki gig ve yaraticiik konusunda
insamin dis kurmasim saglayan tek konu haline gelmektedir.
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Reklam imgeleri ve igeriklerinde bu gelismeyi ac¢ik bir
sekilde izleyebilmek mimkindtr; zira reklam metni, ister
haber kipi isterse emir kipinde yazilmig olsun, 6zneyi bir
oyuncu ya da kullanic1 gibi sunmaktadir. Oysa imge bunun
tam tersini yaparak 6zneyi yadsimakta, yani metne aykin
diisen bu 6zneyi géstermekten kaginmaktadir. Imge goste-
rilen geylere bir ¢eki dlizen verirken, yinelemeyi dislayan bu
dizen, zaman gérintiistintin imge icinde yer almasina izin
vermemektedir. Oysa bu yontem insanin varhgin: sanki daha
gacla bir sekilde hissettirmektedir. Zira burada insan bir
mekanda dolandigini kamtlamaya ¢aligmaktadir, yoksa bir
dekor i¢inde degil. Mal sahibinin geleneksel dekor i¢ginde ¢ok
gucli bir psikolojik anlama sahip olmasi ne kadar normal bir
seyse, imza da “islevsel” mekana o kadar yabanci bir seydir.

DEKORATOR VATANDAS

Boylelikle yeni bir model olarak sunulan “dekoratér vatan-
dag” tipinin yalnizca mal sahibi ya da evde yasayan bir kisi
olmayip, ayni zamanda icinde yasadigi ortam konusun-
da bizi bizzat bilgilendiren bir araca benzedigi séylenebi-
lir. Mekan: bir bilgi dagitim merkezi gibi gérdtigiinden, bu
mekani egemenligi altina aldiginda her tarlt karsilikh iligki
kurma olasiliginl ve nesnelerin oynayabilecekleri her turla
roli de denetleyebilecegini diigtinmektedir. (Esyalan belli
bir sekilde yerlestirerek mesajlar tretip génderen ve almak
isteyen bir insan bizzat “iglevsel” bir konuma sahip olmak,
mekéanla benzesmek durumundadir.) Onun sorunu mulki-
yet ya da haz almak degil, sorumluluk almak, yani kesintisiz

Burada otomobil dis kurdurma glicini birtakim aligkanhkla-
ra devreder gibidir. Clink( bu nesneye istenilen sekli verebilmek
miimkin olmadigindan, insan yaraticihiginmi ancak stirme bigimi
konusunda gosterilebilmektedir.... bundan bdyle insanlar otomo-
bilin bi¢im ve iglevleri konusunda degil, stirtis bi¢cimi konusunda
hayal kuracaklardir. Yakin bir gelecekte bir otomobil mitolojisin-
den ¢ok bir araba stirme mitolojisi konusunda kitap yazilmasi
gerekecektir..” (Réalités, no 213, Ekim 1963).
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bir sekilde “¢éztimler” sunmaktir. Bu tamamiyla bigimsel bir
uygulamadir, zira modern insanin sahip oldugu nesneleri
“ttiketmesi” s6z konusu degildir. (Burada da “begeni” duy-
gusunun konuyla bir iligkisi yoktur, zira sézctiglin her iki
anlaminda Uretilmis nesnelere génderme yapmaktadir. Bi-
¢im sanki i¢sellestirilmek Uizere sunulan “tliketilebilecek” bir
toze benzemektedir.) Bunlara hdkim olmaya, denetimi altina
almaya, dtizenlemeye calisan modern insann aslinda bir sis-
tem tarafindan gidtimlendigi ve kendisine bigilen taktik role
boyun egmekten bagka bir sey yapmadig gortiilmektedir.

Bu “iglevsel” vatandas modeli olduk¢a soyut gérinmek-
le birlikte, reklamlar, bizi modern insanin bu nesnelere ihti-
yaci olmadigina, daha ¢ok bunlar arasinda iletisim kurmaya
yarayan zeki bir teknisyene benzedigine inandirmaya calis-
maktadirlar. Oysa ¢evreden s6z etmek demek bir yasam bigi-
minden s6z etmek demektir; dolayisiyla salt teknik bir alana
6zgl bilgisayar programi ve haber modellerinin bu alana uy-
gulanmasi abartih bir dilsel soyutlamaya yol agmaktadir. Ote
yandan bu nesnel sdylev adli kandirmaca, tam tersini yapar
goéruntip aslinda ona yataklik eden 6znel: “Zevkinize uygun”,
“dlgulerinize uygun”, “size yakisan”, “kendini size kabul
ettirecek bir ortam”, vs. gibi karmasik bir s6z dagarcigiyla
desteklenmektedir. Dekoratér vatandasa sunulan nesnel im-
geler bunun tersini ileri stiren bir reklam metniyle desteklen-
mektedir. Bununla birlikte bu kandirmacanin kékenindeki
mantigin genel bir insan iliskileri stratejisine, insani bir pro-
jeye, teknigin egemen oldugu ¢aga 6zgu bir yasam bigimine
benzetilmeye calisildigi gortilmektedir. Bu gergek anlamda
bir cag degisikligi olup gltindelik yasamda bile degisik gorii-
ntimleriyle karsilasilabilmek miimkiindiir.

Kendi halinde ve her dediginizi yerine getirmeye hazir
bir figliran gérevi yapan; geleneksel yasam bi¢iminde psiko-
lojik agidan bir tar kole ve sirdasa benzeyen, glinimuize ka-
dar blitiin Bati sanati tarafindan resmedilmis olan bu nesne
kavramsal agidan, blitin unsurlan belli bir dlizene boyun
egen, kesin bir tamima sahip dekor ve perspektif, t6z ve bigi-
mi yansitan bir anlayisin tirtintiddr. Bu anlayisa goére, bigim,
ev ve sokak arasinda yer alan kesin bir sinir ¢izgisine ben-
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zemektedir. Bicim degismeyen bir icerige benzerken, evin igi
bir téz(1 andirmaktadir. Nesneler —6zellikle de mobilyalar- ye-
rine getirdikleri gorevin disinda hayati bir éneme sahip olan
duigsel olarak nitelendirilebilecek bir tiir vazo gorevi yapmak-
tadirlar ki, bu da onlann psikolojik bir algilanma duizenine
boyun egdiklerini gostermektedir.® Boylelikle bu nesnelerin
bir diinya géristinti oldugu gibi yansittiklar1 ve her varhgn
bir tir “i¢ dinyayr yansitan vazoya” benzetildigi, iliskile-
rinse tozler tarafindan Uretilen her alanda gecerli karsilikli
bagintilar geklinde algillandiklan soéylenebilir. Bu evrende
ev, insan bedeninin simgesel bir karsiligina benzemektedir.
Bu etkileyici organik sema daha sonra toplumsal yapilan da
iceren ideal bir genel semaya donUGstUrtiilmektedir. Butin
bunlar 6ztinde deger yaratan 6zgln bir t6z olarak doganin-
kine benzeyen tek bir genel yasam bic¢imi olusturmaya ca-
lismaktadirlar. Nesnelerin yaratilma ya da imalat stirecinde,
insan denilen varlik, kultlir adli kendini dayatan bir bigim
araciligiyla tézsel agidan dogayr degisime ugratmakta, yani
yaraticilik denilen 6zgtin tablo ancak insanin ¢agdan caga,
bi¢cimden bigime stirdurdiigl zincirleme bir slireg, baska bir
deyisle beraberinde strtikledigi butliin bir giirsel ve simgesel
metaforik diizenin i¢inden g¢ekilip alinarak, ortaya ¢ikarila-
bilmektedir. Boylelikle insanlar bi¢im tarafindan denetlenen
tozlerin kusaktan kusaga aktarnimiyla olusan anlam ve deger
sayesinde diinya sanki hep bdyleymis gibi bir duyguya ka-
pimaktadirlar (bu bilingalt: ve gocuklukta ¢ok gecerli olan
bir distincedir). A¢iklanmaya ¢aligilan bu stre¢ nedense ol-
dugu gibi stirdartlmeye calisilmaktadir. Tamamen bigimin
egemenligi altinda olan nesne, tipki doganin bir parcasi olan
insan bedeni gibi, icinde doganin bir pargasim tasimaktadir,
bagka bir deyisle, nesne, 6ztinde insani cizgilere sahip bir

8 Bununla birlikte simgesel érgitlenme stirecinde bir tiir boyut
yasasl 6n plana gikar gibidir, zira belli bir boyutun Gstine ¢i-
kan stis havuzu, vazo, uterus gibi blitiin nesnelere 6zellikle fallik
bir iglev (arag, fiize) ylklenirken; belli bir boyutun altinda kalan
(bunlar minyattir vazo ya da biblo bile olsalar} nesnelere penis
islevi yuklenmektedir.
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seydir. Bu durumda insanin g¢evresini saran nesnelere (bir
noktaya kadar) viicudundaki organlar kadar derinden bag-
I1 oldugu ve nesneye ger¢ek anlamda sahip olmaya gétiiren
yolun téztinlin s6z diizeyinde elde edilmesi ve “6ztimsenme-
sinden” gec¢tigi gorulmektedir.

Gunumiz modern ev iglerinde artik bu Dogal diizene
ait hichir sey yoktur. Bu bicime bir son verildigi, i¢-dis ay-
rimindaki o bicimsel sinirla insan ve buna bagl olarak dig
gérinimu arasinda kurulan karmagik diyalektigin ortadan
kalktig, iligskinin yeni niteliklere sahip oldugu ve ortaya nes-
nel bir sorumluluk anlayisinin ¢iktigi goriilmektedir. Tekni-
gin egemenligi altinda olan bir toplum demek diinyanin ya-
ratihs 6yklistinti sorgulayan, mecazi/yakistirma anlam ve o
eski glizel mobilyalarin hala somut simge gorevi yaptiklar,
“kékenlerin” unutulmug oldugu bir toplum demektir. Bu her
seyi kisa yoldan kavramsallastirip soyut bir anlam atfeden
bir hesap kitap diinyasidir. Bu doga st bir gli¢ tarafindan
yaratilmig bir diinya degil, egemenlik altina alinmis, gidiim-
lenebilen, simiflandiriip denetlenebilen, yani tretilen, satin
alma ve kullanma Utistiine oturan bir dtinyadir.®

Geleneksel tiretim diizeninden tamamiyla farklh olan bu
modern dtizenin de sonug olarak §zilinde simgesel bir diizene
boyun egdigi gortilmektedir. Dogal malzemeler Gstline otu-
ran bir énceki uygarlik sozli (oral) yapilara boyun egerken;
uretim, hesap ve islevsellik istiine oturan modern dinyanin
rekabete dayali, dénustliriicli, nesnel yapilara egilimi olan
fallik bir dlizene boyun egdigi gériilmektedir. Modern diinya
ayni zamanda soyutlamaya dayali bir diskisallik (fécalité)!®

9 Bu uygulama ya ¢ok ylksek bir teknolojik dlizeye sahip olmay1
ya da glindelik yasam diizeyinde ¢ok gelismis teyp, araba, elekt-
rikli mutfak aletleri gibi nesnelerin varhgni gerektirmektedir,
zira bunlar sahip olduklan kadranlar, araba kumanda paneli,
komut duigmeleri, vs. araciifiyla bir egemenlik ve siniflandirma
iligkisinin olugmasina yol agmaktadirlar.

10 Bu terim Artaud’ya ait olup, psikanaliz bu terimi bir yandan ¢o-
cuklugun anal déneminde konusmadan zevk almayla 6zdeslesti-
rirken; diger yandan babalik diizenine boyun egmeye denk diisen
ve bir tir kisinin bu diizene boyun egmis olan g¢evresinin/toplu-
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dtizeni olup giderek daha kusursuz bigimler olusturulmasini
saglayacak tek bir igerik, bu igerige ¢eki dlizen veren yticel-
tilmis bir saldirgan anal oyun, séylev, diizen, smniflandirma,
herkese seslenme bi¢cimidir.

Teknigin egemenligi altinda bulunan bir diinyada nesnel
bir gériintime sahip olmaya ¢aligan seylerin érgiatlenme bi-
cimleri her zaman i¢in gliclil bir 6zendirme ve bastan ¢ikart-
ma aract olmustur. Bunun en gizel érnegi toplumsal 6rgiit-
lenme bi¢iminin gerisinde yatan saplanti, yani dekorasyon
arzusunun gerisinde bulunan her geyin birbiriyle iletisim ha-
linde, iglevsel olmasini saglama ¢abasidir. Bu toplumda artik
sirlara, gizemlere yer yoktur; her sey belli bir dlizene boyun
egmeli, yani acik ve secik olmalidir. Burada s6z konusu olan
saplantinin geleneksel ev dekorasyonuna 6zgti saplantiyla bir
iligkisi yoktur; zira o evrende her seyin belli bir yerde durma-
s1 ve tertemiz olmas: gerekmektedir. O belli bir ahlak anlayig1
Ustine oturan bir evrenken, gintimuizdeki belli bir islevsellik
anlayis: Ustiine oturan bir evrendir. I¢ organlann sorunsuz
bir sekilde ¢alismasina bagh olan digkisallik isleviyle iligki
kuruldugunda kolaylikla acgiklanabilmektedir. Bunun teknik
gelisme Ustline oturan bir uygarligin temel 6zelliklerinden
biri oldugu sdylenebilir; bagka bir deyisle hastalik hastalif
tozlerin dolanma zorunlulugu ve basit bir igleyis duzenine
sahip organlann islevselligi gibi bir saplanti (izerine oturu-
yorsa, bu durumda modern insan bir anlamda mesajlarin
mutlaka dolanmasi gibi bir saplantis: olan, zihinsel éztrla
bir hastalik hastasi, sibernetik tutkunu bir varlik olarak ni-
telendirilebilir.

mun dilini ya da toplumun onun aracihigiyla kendi dilini konusg-
masi gibi bir anlama sahip oldugunu sdylemeye galigmaktadir.



Il. ORTAM OLUSTURMAYA YARAYAN
BELLi BASLI UNSURLAR

Icinde yasamlan cevrenin nasil dizenlenmesi gerektigini
gOsteren esyalarin yerlestirilme bicimi DEKORASYON ve OR-
TAM karsithg (istiine oturan modern ev iglerinde baska tiir-
Ii sistemlerle karsilasilmasini engellememektedir. Reklam
metinlerinde teknik bir konu olarak ele alinan dekorasyon,
ortam adh kuilttirel bir zorunlulukla birlikte islenmektedir.
Ikisinin de ayni amaca hizmet ettikleri, aym islevsel sistemin
iki ayn1 gorantimu olduklarn séylenebilir. Degerler dlizeyinde
her ikisi de belli bir oyun ve hesaplama anlayigina boyun
egmektedirler bagka bir deyisle dekorasyon diizeyinde islev-
lere boyun egerken; ortam!® dlizeyinde mekana 6zga renkler,
malzemeler, bigimlere boyun egmektedirler.

BiR ORTAM OLUSTURURKEN DiKKAT EDILMES| GEREKEN DEGERLER: RENK
GELENEKSEL RENK ANLAYIS!

Geleneksel anlamda renk denilen seye belli psikolojik ve ah-
laki anlamlar yiklenmektedir. Ornegin, insan su ya da bu
rengi sevimektedir. Bazen bir olay, bir téren ya da toplumsal
konum miinasebetiyle belli bir renk insanlara dayatiimak-
tadir. Baska zamanlarda ahsap, deri, bez ya da kagit mal-
zemenin rengi belirleyici olabilmektedir. Bi¢imin renk Uize-
rinde belirleyici bir etkiye sahip oldugu yadsinamaz, ¢liinkii
bagimsiz bir degere sahip olmayan rengin diger renkleri ¢ag-
ristirmak gibi bir iglevi yoktur. Gelenek renge psikolojik bir
anlam yuklemekte ve onu gizgiler arasina hapsetmektedir.
Moda gibi 6zgtir bir alanda yapilan defile térenlerinde bile

! Mekéna bir ¢eki diizen verme bigimi olarak dekorasyonun da or-
tamin bir parc¢asi oldugu soylenebilir.
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renk kendisine ytklenen anlama boyun egmek durumunda
kalmakta, yani énceden belirlenmis belli ktiltlirel anlamlar
dolayli bir sekilde yansitmaktadir. i¢cerik acisindan ¢ok zayf
olan renklerin simgesel agiklamalan psikolojik agiklamalar
iginde kaybolup gitmektedir. Ornegin; kirmiz tutku, saldir-
ganlik simgesi olarak kabul edilirken; mavi sakinligi, san
iyimserligi simgelemektedir, vs. Renklerin diliyle ¢igeklerin,
dtislerin ve burcglannki kesigmektedir.

Bu geleneksel bir agsama olup, burada renk, hem bir
renk olarak yadsinmakta hem de bir deger olarak kabul edil-
memektedir. Burjuva ev i¢lerindeki renkler ¢ogu kez “ara ya
da yardimci renkler” ve “ara tonlara” indirgenmis durumda-
dir. Kadifeler, ¢arsaflar ve saten kumaslarin yamn sira agir
perdelik kumaglar, halilar ve degisik agir kumaslar gri, mor,
narcicegi kirmizisi, bej renklere ve belli bir stile sahip olup,
burada mekan ve renge 6zgQ bir ahlaktan séz edilememekte-
dir. Ozellikle renk konusunda gegerli olan herhangi bir ahlaki
tavir yoktur. Oysa bu renkler kisinin i¢ dlinyasim tehdit ede-
bilecek dlizeyde garpici, géze baticidir. Renkler dinyasiyla
degerler diinyas: kars: karsiya gelirken, dis gorintimle ilgili
bir sey olan “sikhigin” renkler? altinda ezilip gittigi gériilmek-
tedir. Ornegin, rengin sifir derecesi olarak nitelendirilebilecek
siyah, beyaz, gri renkler gibi. Bu ayn1 zamanda bir sayginlik,
bir baski altina alma ve ahlaki bir refah dlizeyi paradigmasi-
na benzemektedir.

“DOGAL” RENK

Gunahkar sayilan renkler ¢ok kisa bir stire 6nce ozgurlik-
lerine kavusmuslardir. Ornegin otomobiller ve daktilo ma-
kineleri kugsaklar boyunca siyahtan bagka bir renge sahip
olamazken; buzdolaplan ve lavabolarin beyazdan baska bir

2 Gozler kolaylikla “carpic” renklere takilip kalabilmektedir. Or-
negin kirmizi elbise giyen biri, ¢iplak birinden daha dikkat ¢ekici
olup, i¢ diinyadan yoksun salt bir nesneye benzemektedir. Bir
nesne olarak kadin giysilerinin 6zellikle canli renklere meyletme-
siyle toplumsal statli arasinda belli bir iligki vardir.
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renge sahip olabilmek i¢in daha uzun bir stire beklemeleri
gerekmistir. Resim sayesinde dzgurltigine kavusan rengin
guindelik yasamda varligini hissettirebilmesi i¢cin uzun bir
slire gecmesi gerekmistir. Ornegin; canl kirmizi renkli kol-
tuklar, gok mavisi divanlar, siyah masalar, ¢ok renkli mut-
faklar, aym rengin iki, ti¢ degisik tonuyla boyanmig oturma
odalan, ev i¢i bélme duvarlarin zit renkleri, mavi ya da pem-
be dis cephelerin yan: sira mor ya da siyah renkli i¢ cama-
sirlarindan s6z etmek bile gereksiz. Bu 6zglirlesme, diizende
gérulen genel bir bozulmanin sonucudur. Bu 6zglirlesme,
nesnenin 6zglirlesmesiyle (her bi¢imi alabilen sentetik mad-
deler ve cok islevli modern nesnelerin ortaya ¢ikmasi) aym
déneme denk gelmektedir. Bu sorunlu bir stire¢ olmustur;
clinki renk kisa bir slre i¢inde bir renk olarak degil, saldir-
gan bir sey olarak algillanmaya baslanmig ve bu ylizden hem
giyim hem de mobilya alaninda géze batmayan, insanin i¢
diinyasinm: yansitabilecek renklere sahip modeller tiretilmeye
baslanmistir. Modernlesme stireci tipki dnce yticeltip sonra
karaladig bigimler alamindaki 6zglirltik riizgarnnn yol agtiga
bir igleve sahip olma zorunlulugu gibi; renkler konusunda da
ayni yuceltme siirecinden gectikten sonra sanki bir musteh-
cenlik asamasina ulagmigtir. Sanki yasamin hic¢bir alaninda
emek ve iggtidiilerin gértilmeleri, ortaya ¢ikmalarn istenmiyor
gibidir; bagka bir deyisle modellerde zit renklere yer veril-
memekte ve siddet yukli “duygulan” temsil eden renklerden
¢ok “dogal” renklerin tercih edilmesi bir uzlasma yolu aran-
digin1 gbéstermektedir. Oysa seri liretim diizeyinde tam ter-
sine canl renkler hep bir 6zgirlesme gostergesi gibi algilan-
mistir. Aslinda bu renkler cogunlukla daha énemli bir sorun
olan nitelik dastkltgint (6zellikle de yer darligini) gizlemek
amaciyla kullanilmistir. Burada fark ¢ok bariz olup, konu-
nun koékeninde gerekli yagsam alanina sahip olma ve sentetik
maddelerden tiretilen iglevsel nesneler vardir. Bu canl, yani
“baya@” renkler seri halinde tretilen ev i¢i mobilyalara ege-
mendirler. Bu mobilyalar iglevsel nesnenin yasadig karma-
stk slirece benzer bir stirecten gegmektedirler. Belli bir seyi
bir 6zglrliik bigimi olarak temsil ettikten sonra hem nesne
hem de mobilya bir kandirmaca slrecinin, yani asla yasana-
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mayacak bir 6zgtirltigiin gostergelerine déntigmektedirler.

Ana renkler ve onlann karigimindan olusan renklere sa-
hip olmadiklan halde béyle bir paradoksa yol agmaktadirlar.
Onlar asla yansitamayacaklari, ge¢mise ait bir dogay1 ¢carpici
renkleriyle amimsatmaya calismak gibi bir aptallgin pesin-
den kosmaktadirlar. Bu ytzden rengi yadsiyan o geleneksel
ahlaki diizene benzememekle birlikte ¢ok kisa bir stire igin-
de dogayla uzlasan o puriten ahlak anlayisina, yani pastel
bir renk dtizenine siginmislardir. Bu evrene pastel renkler
egemendir. Giysiler, arabalar, banyolar, elektrikli mutfak
egyalar1, plastik nesnelerin hepsi pastel renklere sahiptir.
Hemen higbiri resmin 6zglirlestirip can kattig1 ana renkler ve
kansimlanndan olusan renklere sahip degildir; onlar canh
bir renge benzemek isterken onun ahlaki géstergesi olabilen
pastel bir renge sahiptirler.

Siyah ve beyaz renklerin se¢ilmesiyle pastel renk se¢imini
iki degisik uzlasma bigimi olarak kabul etsek de, bu ikisinin
ictepisel duygulan dolaysiz bir sekilde ifade eden saf renkler
icermek gibi bir niyetleri olmadig, fakat bu isi aym sisteme
boyun egmeden yaptiklan gortilmektedir. Birincisi agik¢a ah-
laki ve doga karsiti siyah/beyazdan olusan sistemli bir pa-
radigmaya benzerken; diger sistem doga karsiti olmak yerine
dogallik tustiine oturan daha genis bir alani kapsamaktadir.
Ayrica bu iki sistem farkli iglevlere sahiptir. Buitlin pespaye?
renklere kafa tutan siyah (gri) renk, ginimtzde bile bir fark-
hilik, kulturel diizey gostergesi olabilmektedir. Beyaz renk ise
bedenin dogal uzantis: sayilabilecek banyolar, mutfak, ¢ar-
saflar, i¢ camagirlan alaninda uzun bir stireden bu yana ege-
menligini sirdurmektedir. Bu ameliyathane, bekaret simgesi
olarak da kabul géren renk bedenin kendi kendisiyle kurdugu
iliskiye mtidahale ederek, onu igtepilerinden kurtarmaya ¢ali-
sir gibidir. Sentetik, hafif metal malzemeler, formika, naylon,
plastifleks, altiminyum, vs. gibi maddelerin en ¢ok gelisme

3 Bununla birlikte seri tiretilen arabalarin cenaze ve resmi térenler di-
sinda kalanlan artik siyah renge boyanmamaktadir. Amerikan uy-
garliginda (yeniden kombinatuvar bir deger olarak olugturma arayist
disinda) siyah renk neredeyse tamamuyla ortadan kalkmus gibidir.
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gosterip, kendileriyle en ¢ok karsilagilan alan yine bu temiz-
lik ve su tesisati sektoradur. Hi¢ kuskusuz bu malzemelerin
hafif ve kullanigsh olmalan buylik énem tasimaktadir, ancak
bu kullamghhk yalmzca ¢alisma slrecini kolaylastirmakla
yetinmeyip aym zamanda bu tesisat sektértintin tamaminda
bir deger yitimine neden olmaktadir. Evimizdeki buzdolap-
lan ya da bagka araglann sahip olduklan yalin ve uyumlu
hatlarla uretildikleri hafif, plastik ya da yapay malzemeler
de bir tur “beyaz renk o6zellikleri” tasir gibidirler. Bagka bir
deyisle bu nesneler sanki bu 6zellikleri nedeniyle var ile yok
arasi bir konuma sahip olmakta ve bu konumlar onlara kars:
herhangi bir vicdani sorumluluk duyulmasim engellemekte,
yani bedenin higbir iglevinin rastlantisal olamayacagni gos-
termektedir. Bu alanda da yavasg yavas kendilerini gbsteren
farkl renkler baslangigta glglt bir direnisle karsilagmistir.
Mutfaklarin mavi ya da sari, banyolarin pembe (ya da siyah:
burada siyah renk “ahlaki” bir anlam tasir gibi gérinen beya-
zin zitt1 sayilabilecek “kendini begenmislik” gibi bir anlam ta-
simaktadir) renklerine bakarak hangi karakterlere génderme
yaptiklan sdylenebilir mi? Bttin bu nesneler pastel renklere
sahip olmadiklarn zaman bile eglence ve tatil gibi seylerin ge¢-
misine gonderme yapmaktadir.

Gundelik yagsamin gérantistni degistiren sey “gercek”
doga degil, tatildir. Bu bir dogallik simtlakni, doga sayesinde
degil de Doga Fikri sayesinde varhgin stirdtirebilen ve gtinde-
lik yasamin &teki yz( olarak nitelendirilebilecek bir seydir.
Burada bir model gérevi yapan tatil, renklerini, gindelik ya-
samin altyapisin olusturan seylere vekaleten devretmektedir.
Zaten bu ¢abucak eskiyen aletlerde karsilagilan canli renkler,
estetik ve kullanighlik, vs. éncelikle bir model ve 6zgurlik alan:
gibi algilanan dogal ¢evreninkine benzeyen bir rol oynamaya
caligan tatil ortami (karavan, ¢adir, gesitli aksesuarlar) iginde
ortaya ¢cikmistir. Evlerini Dogaya tasiyan insanlar sonunda
eglence ve dogaya 6zgii degerleri benimsemek durumunda
kalmaktadirlar. Bu noktada bir anlamda nesnelerin tatil, eg-
lence ortamina dogru kagislarindan séz edilebilir. Ozglirlik
ve sorumsuzlugun kendilerini renkler, dayaniksiz ve anlam-
s1z malzemeler, bicimler seklinde ifade ettikleri s6ylenebilir.
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“ISLEVSEL” RENK

Carpigsmalar sonucunda kisa streligine sahip olunan 6zgir-
lesme dénemlerinden sonra (bu stirecgle dzellikle sanat alam
ve biraz da glindelik yasamda karsilasilirken; reklam ve tica-
ret alanlannda renk tamamyla fuhusu ¢agristiran 6zelliklere
sahiptir) gintiimutizde 6zglirliklerine kavusan renkler, i¢gli-
diisel degerleri dolayh bir gekilde yadsimayr sGrdiren, do-
gaya bir dogallik rolii bigen, onu bir yananlama déniistiiren
sisteme aninda boyun egmislerdir. Ote yandan kendilerine
soyut anlamlar yliklenerek ¢ok ¢esitli kombinezonlar tretil-
mesine izin veren bu “6zgur” renkler, modeller dlizeyi olarak
nitelendirilebilecek ti¢tinc(i bir asamaya ulasmistir. Bu; ren-
gin, ortami belirledigi asamadir. Tatil dlinyasinda kullanilan
renklerle bdyle bir “ortam” taslag Uretildigi séylenebilir; fa-
kat bu renklerin daha ¢ok tatil giinleriyle, siradan gtindelik
yasamla ilgili olduklan ve digsal etkenlerin baskisina maruz
kaldiklan sdylenebilir. Oysa bir ortam olusturma sisteminde
renkler yalnizca kendi aralarinda oynadiklan oyunun kural-
lanina boyun egmekte, her tirla geliski, ahlaki ve dogal 6zel-
ligi yadsimakta ve yalnizca bir ortam olugturmakla yukiimli
olduklarini disiinmektedirler.

Aslinda burada s6z konusu olan sey renkler degil, so-
yut degerler, yani renk tonlan ve egemen tonlardir. Ortam
olusturma konusunda en énemli sorun renk kombinezonla-
11, renk uyumu, renk tonlan arasindaki zithklardir. Maviyle
yesilin bir araya gelmesi (aslinda butlin renkleri bir araya
getirebilmek mumkiindir), ancak belli mavi ve yesil olmalan
kosuluyla mimkiin oluyorsa bu durumda bunun bir mavi ve
yesil sorunu degil, soguk ya da sicak ortam sorunu oldugu
sdylenebilir. Ote yandan renk artik her nesneye ayn bir go-
rinum kazandiran ve dekor iginde belli yere sahip olmasim
saglayan bir unsur degildir. Renkler artik bigimden bagimsiz
seyler olup, sahip olduklan nitelikler 6nemsenmeden karsit
alanlar olusturabilmekte, 6rnegin bir odaya sahip olduklan
ton farklihiklan aracihgiyla “ritm” kazandirabilmektedirler.
Tipki bir araya getirilen pargalardan olusan mobilyalann
artik 6zgln islevlerine goére degil, islev degistirebilme kapa-
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sitelerine gére degerlendirilmeleri gibi renkler de 6zgtin de-
gerlerini yitirmekte ve hem birbirleriyle hem de ait olduklar
butiinle zorunlu bir iligki ig¢ine girmekte, yani bir anlamda
“islevsellesmektedirler”.

Koltuklann ayaklari duvarlarla ayni tonda boyanmigken
kumagla kaplanmis bélimler pencere ve kapilan gizleyen
kumaglarla ayni renk tonlarina sahiptir. Bej ve mavi gibi so-
guk tonlar arasinda bir uyum saglanmig olmakla birlikte bu
uyum zaman zaman sicak bolgelerle bozulmaktadir. Orne-
gin, XIV. Louis donemine ait aynanin altin yaldizla boyanmisg
cergevesi, masanin Ust bolimuinde yer alan agik renkli ah-
sap bdlum, yerdeki parkeler ve yine yerdeki halilar Gistiinde
bulunan géze ¢arpic: canli kirmizi renk... Kirmizi renk sanki
agsagidan yukan giden bir ¢izgiyi izlerken: halinin kirmizisi,
koltuktaki kirmiz: renk, yastiktaki kirmizi; mavi ise tam ter-
sine yukanidan agag: inen bir ¢izgiyi izler gibidir: perdeler,
kanepeler, sandalyeler... (Betty Pepys, Le Guide pratique de
la décoration, s. 163.)

(Tavandaki) Beyaz mat renkli fon, genis mavi seritlerle bs-
linmisg olup bu beyaz ve mavinin dekoratif diizenlemenin
bir pargas: oldugu gériilmektedir. Ornegin, beyaz mermer-
den masa, aynalarla kaph bolme duvarlari... Sicaklik katan
unsurlar arasindaysa bufelerin canl kirmizi kapaklan var-
dir. Ashnda ayni tonlann degigik ya da yumusak ntiansla-
rnndan yoksun ana renklerle bezenmis, ancak beyaz genis
geritlerle dengelenmis bir alan s6z konusudur. Odadaki en
yumusak rengin solda asili tablo tizerinde bulundugu séyle-
nebilir, vs. (s. 179) ... Igerideki kiigtik tropikal bahceye siyah
emaye tavan camlariyla hem bir ritm kazandirilmakta hem
de bu alan koruma altina alinmaktadur.

Burada siyah ve beyazin o geleneksel degerlerini yitirerek
bathn renkleri kapsayan bir renk skalasi iginde taktik bir
degerden bagka bir anlama sahip olmayan siyah/beyaz kar-
sithgina dénustiiga gérilmektedir. Isterseniz bir de su égtte
kulak verelim:

Su ya da bu rengi se¢gmenizin nedeni duvarinizin biytk ya
da kiigtik veya bir¢ok kapiyla bélinmus ve mobilyalarinizin
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eski ya da yeni, Avrupai ya da egzotik 6zlere sahip olmasi
veya bambagka belirgin nedenlerdir... (s. 191)

Goruldiga gibi bu iglincli asamanin renksel nesnellik ola-
rak nitelendirilebilecek bir stiregle iliskisi var gibidir. Kesin
bir ifadeyle konusmak gerekirse o da digerleri arasinda yer
alan az ¢ok karmasik, ¢6zim bulmaya yarayan bir unsurdur.
Bir kez daha yinelemek gerekirse renk bu ytzden “iglevsel”,
yani soyut bir kavram olarak degerlendirilebilir.

SICAK VE SOGUK RENKLER

Renklerle olusturulan “ortam” denilen sey soguk ve sicak
renkler arasinda kurulan hassas bir denge tistline oturmak-
tadir. Bu temel bir karsithk olup, oturma unsurlan/diger
elemanlar,* dlizenleme bicimi/ortam gibi unsurlarla birlikte
ev donammi konusundaki séylevsel sisteme uyumlu bir géri-
nim kazandirarak; onu genel nesneler sistemini yénlendiren
bir kategori haline getirmektedir. (Ancak biz bu uyumun dig
gorunusle ilgili sGylevle sinirhh kaldigim, zira bunun altinda
yer alan ikinci bir sdylevin geligkilerle dolu oldugunu biliyo-
ruz). Sicak tonlann tagidig sicaklhiga gelince bunun renkler ve
tozlerden kaynaklanan bir given, mahremiyet, duygusallikla
iliskisi olmayan bir sicaklik oldugunu biliyoruz. Belli bir yo-
gunluga sahip olan bu sicakligin anlamh bir karsithk duygu-
su olusturabilmek amaciyla soguk tonlardan yararlanmadig
gorulmektedir. Oysa giniimtizde blitliinsel bir gértintim olus-
turabilmek i¢in yap1 ve bigimle i¢ igce gecmis soguk ve sicak
renklere gerek vardir. “Malzemelerdeki sicaklik bu gok gtlizel
bir gekilde yerlestirilmis bliro egyalanna huzurlu bir géri-
num kazandirmaktadir” ya da “Brezilya’dan getirilmis yagh
mat bir pelesenk agacindan yapilmig bu kapilarin uzun krom
kap1 kollariyla bolindiigh gortlmektedir... TXittin renkli suni
deriyle kapli koltuklar bu ciddi gériniiml ve sicak ortamla
uyum i¢indedirler...” tirtinden timcelerle karsilagtigimzda
sicak renklerin bi¢imsel kesinlik, yerlestirilme bic¢imi, yap:

4 Bu konu daha ilerideki sayfalarda islenecektir.
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gibi seylerle bir karsitlik icine sokuldugu ve her “degerin” iki
terim arasinda bir zitlagmaya yol actf goértilmektedir. “Is-
levsel” sicaklik varligim artik sicak bir téz ya da yakiminda
bulunan uyumlu nesnelere degil sistemli bir gekilde art arda
gelme, kesintisiz bir “sicak ve soguk” iliskisinden dogan soyut
bir eszamanlhga borgludur. Burada “sicaklik 6zelligi téslmas1
gereken sey” sanki bir tlirli bu sicakhga sahip olamamakta-
dir. Bu, dil diizeyinde kalan ve bu ytizden kendisiyle ger¢ek
dinyada karsilasilamayan bir sicaklifa benzemektedir. Bu
sicakligin sahip oldugu temel bir dzellik varsa o da bu sicakli-
g1 yansitacak herhangi bir odaktan yoksun olmasidir.

ORTAMA 0ZGU DEGERLER: MALZEME
DOGAL AHSAP MALZEME, KULTUREL AHSAP MALZEME

Ayni ¢éziimleme ydntemi malzeme igin de gegerlidir. Orne-
gin glinumuizde ahsap, eski ginleri animsatmas: yliztinden
¢ok aranan bir malzemedir, zira t6ztinu topraga borglu olup
yasayan, nefes alan, “calisan” bir malzemedir. Ahsap ilk
bakista kendisini géstermeyen bir sicaklia sahip olan, bu
sicakhg cam gibi yansitmaktan baska bir de insanmn igini
1sitabilen bir malzemedir. Zamani lifleri arasma sikistirabilen
ahsap ideal bir dig gériinGime sahip olup, her dig gérinim
gibi zamana direnmesi beklenmektedir. Ahsap, kendine 6zgi
bir kokusu olan, yaglanan hatta 6zgiin parazitlere sahip bir
seydir, vs. Ozetle ahsap canli bir malzemedir. “Masif mese”,
agir mobilyalar ya da bir aile evi art arda yasayip gitmis
kusaklann zihnimizde canlanmasim saglamaktadirlar. Bu
ahsabin “sicakligi” (keza kesme tas, dogal deri, ham keten,
dévme bakir, vb butlin elemanlar giinimtizde liks yagsam
6zlemini besleyen maddi ve manevi bir ditse benzemektedir-
ler) acaba gliniimtizde hala ayni anlama sahip midir?
Yasadigimiz diinyada islevsel agidan organik ya da dogal
maddelerin neredeyse esdegerlisi sayilabilecek plastik ve “cok
bicimli”s tézlerle kargilasiimaktadir. Ornegin, ytin, pamuk,

5 8oz konusu olan sey XV1. yuzyilldan baglayarak yalanci mermer
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ipek ya da keten yerlerini naylon ya da bu malzemenin ¢ok
degisik gesitlerine birakabilmektedir. Ahsap, tag ve metalse
yerlerini beton, formika ve polistirene terk edebilmektedir.
Boyle bir gelismeyi yadsiyip bu malzemelerden eski nesnele-
rin sahip olduklan bigimsel sicakliga sahip olmalarin: bek-
lemek ya da istemek olanaksizdir. Tipk: geleneksel renkler/
canli renkler karsithginda oldugu gibi dogal tozler/sentetik
tozler karsith@ da ahlaki bir karsitliktir. Nesnel acidan téz-
leri gercek ya da sahte, dogal ya da yapay seklinde ayirama-
yiz. Ornegin kim betonun, tag kadar “gercek” bir malzeme
olmadigini iddia edebilir ki? Oysa kagit gibi binlerce yildir
islem géren bir malzemeyi sanki hi¢ islem gérmemis dogal
bir malzeme gibi kabul ediyoruz. Ornegin, cam bu konuda
akla gelebilecek en kusursuz érneklerden biridir. Malzeme-
nin soylu bir ge¢gmise sahip olmasi ancak toplumsal diizenin
yalnmizca aristokrasiyle miimkiin olabilecegini iddia eden ma-
sals1 bir kultiirel ideolojiyle mimktndutr ki, bu ideolojinin
bile zamanla yok olup gittigi gortilmektedir.

Onemli olan gindelik yagsamda olusmasina yol agtiklar
muazzam yeni bakig ag¢ilarinin diginda bu yeni malzemelerin,
malzeme sbézclGiglinin “anlamini” hangi 6lgtide degistirebil-
mis olduklandir.

Soguk, sicak ya da ara tonlar arasindaki gecislerin renk-
ler agisindan sahip olduklar1 ahlaki ya da simgesel stattiden
kurtulma ve soyutlanma, yani belli bir sistem i¢ine oturtul-

ve “lst siiflara” 6zgh barok sanat anlayisi dogrultusunda dun-
yay1 yeniden yaratmay1 amaglayan efsanenin kismen de olsa ger-
ceklestirilmesi, yani btitin dinyanin yapay bir malzemeyle ye-
niden Uretilmesidir. Bi¢im {stine oturan bu masal bizim bagka
yerlerde sdzUnu ettigimiz islevselci efsanenin gériintmierinden
biri olup hazir tézle, iglevlerin esdegerligi Gistiine oturmaktadir;
bagka bir deyigle tm makinelerin iglevlerini ytklenecek tek bir
makinenin tGm insani jestleri gergeklestirmeye ¢alismasi gibi.
Ancak béyle bir stire¢ ortaya sentetik bir evrenin ¢ikmasina yol
agacaktir. Unutulmamasi gereken bir sey varsa o da “tézsel” da-
stn bu masalin en ilkel, en basit goriniimini sundugu, yani
makine dénemi éncesine ait t6z-6tesine-déntstiraca bir simya-
ciiga benzedigidir.



Ortam Olusturmaya Yarayan Belli Bash Unsurlar * 49

ma ve aralarnnda iligki kurma anlamina gelmesi gibi; sentetik
imalat da malzeme agisindan dogal bir simgesellige boyun
egmekten kurtularak ¢ok-bigimli bir konuma sahip olmak,
yani malzemelerin evrensel anlamda bir araya getirilmeleri-
ni saglayacak bir Uist soyutlama olanagma kavusturularak
dogal bicimler/yapay bi¢imler adh bigimsel karsithigin asilip
gecilmesi anlamina gelmektedir. Buglin artik 1s1 gecirmeyen
cam bélme, ahsap malzeme, kaba beton ve bakirin “dogas1”
arasinda hicbir fark kalmamistir; ¢cinkd ister “sicak”, ister
“soguk” olarak nitelendirilsinler hepsi sonug¢ olarak birer
malzemedir. Birbirleriyle iliskisiz gértinen bu malzemele-
rin kultarel agidan tiirdes olduklan ve uyumlu bir sistem
olusturabilecekleri sGylenebilir. Soyutlanma 6zelligine sahip
olmalar1 onlar arasinda istenilen® kombinezonlann kurula-
bilmesini saglamaktadar.

ORTAM YARATMA MANTIG!

Renkler, tézler, hacim ve mekana dayali bir “ortam séylevi-
nin” tim diger unsurlan da etkileyerek, sistemli bir gekilde
gbzden gecirilmelerine yol agmasinin nedeni bir odak nokta-
sindan yoksun bir mekanda mobilyalarin hareketli nesnele-
re déntismus olmalandir. Hafiflikleri nedeniyle kolaylikla bir
araya getirilebilme ve yine kaplama konusunda sagladiklari
kolayhk nedeniyle Hint mesesi (tikagaci), maun, pelesenk
ve Iskandinav ahsaplan’” daha “soyut” malzemelere donis-

8 Geleneksel “masif mese” agaciyla Hint megesi arasindaki temel
fark da budur, zira bu sonuncu keresteyi digerlerinden ayiran
ozellik kokeni, egzotizmi ya da fiyat: degil bir ortam yaratmaya
yariyor olmasidir. Bu dzelligine bakilarak énemli olanin onun do-
gal, yogun ve sicak tézi degil bu sicakligh yansitan basit bir kiiltii-
rel gésterge olmasi ve modern ev i¢i dekorasyonu sisteminde tiim
diger “soylu” malzemeler gibi yalnizca bir gosterge islevine sahip
olmasidir. Bu artik ahgap bir malzeme degil, ahsap bir eleman-
dir. Onemli olan malzeme olarak sahip oldugu nitelik degil, bir
ortam yaratilmasina olan katkisidir.

Bu agaglann kaplama ve isleme konusunda teknik a¢idan me-
seye oranla kolaylik sagladigina stiphe yok. Burada egzotizm, ta-
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muslerdir. Ayrica bu ahsap malzemelerin sahip olduklan
renklerin geleneksel ahsap renklerinden farkli, yani daha
aglk ya da daha koyu renk tonlarindan olustugu, ¢cogunlukla
cilalandig, lakelendigi ya da bilingli bir sekilde “dogal” go-
rindmlerinin korundugu gérulmektedir. Oysa butiin bun-
lanin bir énemi yoktur; malzeme de renk de soyut ve tim
digerleri gibi zihinsel anlamda gtdimlenmis unsurlardir.
Modern gevre kusursuz bir gostergeler sistemi, yani ORTAM
adinu almig bulunmaktadir. Ortam olusturmanin yolu artik
¢irkinlik ya da gutizellik gibi unsurlarindan yalnizca birini 6n
plana ¢ikartmaktan gegmemektedir. Boyle bir diigtince renk-
ler ve zevklerin “tartigilmadigl”, tutarsiz ve 6znel bir sistem-
de gecerli olmustur. Gintimizdeki tutarh sistemde bagarih
bir takimdan s6z edilebilmesi i¢in soyutlama ve ¢agrisimlara
dayali geligkilere gerek vardir. Hint mesesini seversiniz ya
da sevmezseniz, ancak bu malzemeden yararlanilarak ure-
tilen pargalar arasinda bir uyum oldugunu, dtiz ylzeylerin
renk tonlan arasinda bir uyum, dolayisiyla yerlestirildikleri
mekanda belli bir ritm olusturduklan ve bunun da sistem
tarafindan koyulmus bir kural oldugunu bilmek gerekmek-
tedir. Sistem tarafindan dayatilan bu oyun kuralina masif
ahsaptan ristik mobilya da dahil olmak {izere en eski esya
hatta en degerli ya da el yapimi biblolarin bile uyduklarinmi
ve bu her seyi kapsayabilen soyut buittinlesme stirecinin bir
parcgast haline geldikleri gértilmektedir. Bu elemanlann gi-
niimuizde her yeri sarmig olmalan sistemle geliskiye diigme-
lerine yol agmamaktadir,® zira ortam yaratmaya yarayan en
“modern” malzeme ve renklerin ylklendikleri islevlerin aym-
larim yuklenmektedirler. Hint mesesiyle kaph bir sandign,
XVI. ylizyilldan kalma ¢lirimus bir tahta ve metalden olusan

tilin ana renkler konusunda oynadigina benzeyen dogaya kagis
masali tiriinden bir rol oynamaktadir. Zaten sorun da budur,
zira bu ahgap malzemelerin “ikincil” bir malzeme roll oynamala-
rinmin nedeni kiltirel agidan soyutlanabilme ve sistemin mantigi-
na boyun egebilme 6zellikleridir.

8 Sistemde bir kusur bulundugunu gdstermekle birlikte dzimse-
nip sindirilmigtir. Bu konu hakkinda Marjinal Nesne Demek Eski
Nesne Demektir isimli bélime bakiniz.
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fattirist kliip Gstlne oturtulmasi arasinda bir uyumsuziuk
bulundugunu yalnizca geleneksel ve naif bir bakis agisina
sahip birileri séyleyebilir. Burada artik uyumun dogal bir sey,
bir zevk anlayisvun trinit degil; bir kiltiirel géstergeler siste-
minin tnind oldugunu séylemek gerekmektedir. Ister gliney-
deki bir yazlik ev, isterse XVI. Louis dénemine ait gercek mo-
bilyalarla d6senmis bir salon olsun hepsinin bogsu bogsuna bu
¢agdas kulttirel sisteme direnmeye kalkistiklar1 goralmekte-
dir. Oysa bu mekanlardaki esyalar sahip olduklarini sandik-
lar1 “stile”, olsa olsa siradan bir formika kapli masa ya da
siyah demir iskelet Gisttine oturan suni deri kaph bir oturma
esyas1 kadar uzaktirlar. Tavandaki tahta kalasin en az krom
boru ya da mine kapli camdan i¢ bélme duvar kadar soyut
bir sey oldugu soylenebilir. Gecmise 6zlem duyan bir insa-
nin gergek bir nesnenin sahip oldugu ézellikler ile ait oldugu
ortamin 6zelliklerini bir araya getirmek istemesi ancak kom-
binatuar degiskenlerden biri olarak degerlendirilebilir. Bu
ristik “takim” ya da stil, dil dGzeyinde zaten bir sekilde ifade
edilmektedir. Bu “takim” terimiyse “ortam” teriminin zorun-
Iu bir sonucuna benzemekte ve kendisine nasil bir 6znellik
yuklenmis olduguna bakmadan her tirlii unsura sistemin
mantigina uygun bir gérintim kazandirmaktadir. Bu sistem
hi¢ kuskusuz birtakim ideolojik yananlamlara ve dolayh gii-
dimleme olanaklarina sahip olup, bu konuya ileride yeniden
deginecegiz. Ancak sistemin sahip oldugu mantigi —gosterge-
lerden olusan bir kombinatuar- tersine ¢evirmek olanaksiz
oldugu gibi, nerede baslayip nerede bittigini belirleyebilmek
de olanaksizdir. Tipki hicbir tirtintin bi¢cimsel meta mantigi-
nin elinden kagip kurtulmamasi gibi tim nesnelerin de bu
mantiga boyun egdikleri gortilmektedir.

ORNEK BiR MALZEME: CAM

Modern diinyada bu ortam kavramini 6zetleyebilecek, her
alanda karsimiza gikan “saydam” ve “gelecegin malzemesi”
olarak adlandirilabilecek bir malzeme vardir. Herkesin bildigi
bu malzemenin adi camdir. Cam yalnizca bir malzeme degil,
tim malzemelerin sahip olmak isteyecekleri ézelliklere sahip
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olan kusursuz bir malzemedir. Cam metafizik agcidan hem
bir amag¢ hem de bir aractir. Psikolojik (hem gergek hem de
diigsel) anlamda cam ideal bir modern kaptir; zira “kendi-
ni begendirme gibi bir derdi olmayan”, sahip oldugu igerige
(tahta ya da metal gibi} kosut bir sekilde zaman iginde gelis-
me gbéstermeyen ve bu igerige gizemli bir anlam katmayan bir
malzemedir. Kendinin baska bir seyle karistinlmasina izin
vermedigi gibi sicaga da dayamnikli degildir. Aslinda onun bir
kaptan gok bir tiir yalitici malzeme oldugu sdylenebilir. Cam,
sertlestirilmis bir siv1 olarak adlandirilabilecek bir mucize,
dyleyse i¢ goriniimin dig goértiintisu ve dolayisiyla da her
ikisini saydamlastiran bir seydir; zira saydamlik ortamin da-
yattign en 6nemli 6zelliktir. Ote yandan cam, hem kendi kisi-
ligini yansitmayan simgesel bir anlama, hem de malzemenin
sifir derecesi olarak nitelendirilebilecek bir 6zellige sahiptir.
Cam demek dondurulmus simgesel anlamlar, dolayisiyla
soyutlama demektir. Bu soyutlama bizi bir yandan bir i¢
diinyaya, yani deliligin kristal ktiresine, gelecege, baska bir
deyisle falcinin kristal kliresine dogru yénlendirirken; ayni
zamanda mikroskop ve teleskop aracilifiyla dogaya dogru
yonlendirmekte ve goziin degisik diinyalar algilamasin sag-
lamaktadir. Ote yandan yok edilmesi, ¢lirtimesi olanaksiz,
renksiz, kokusuz, vs. 6zelliklere sahip olan cam gercekten de
malzemenin bir tiir sifir derecesini temsil etmektedir, baska
bir deyisle hava i¢cin bosluk ne anlama geliyorsa malzeme
agisindan da cam aym anlama gelmektedir. Ortam denilen
sistemde bu soyutlamanin cama kazandirdig deger ve 6nem-
den daha énce s6z etmistik. “Ortam” denilen karmasay: en
somut sekilde sergileyebilecek malzeme camdir; zira ortam
yakinlik ve yabancilik, mahremiyet ve teshir etme, iletisim ve
iletisimsizlik gibi 6zelliklere sahiptir. Ister ambalaj malzemesi,
ister pencere ya da mekani bélme araci olsun, cam, 6tesinde
bulunan seyleri gosteren ancak dokunulmasin engelleyen
bir 6zellige sahiptir. Cam hem her seyle iletisim kurulmasimi
saglayan hem de bu iletisimi engelleyen bir malzemedir. Bir
vitrine bakildiginda hem bir masal diinyas1 gériilmekte hem
de bir mahrumiyet duygusu hissedilmektedir. Zaten rek-
lam stratejisi de bu duygu UGstline oturmaktadir. Kavanozda
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muhafaza edilen yiyecekleri gérebilmek mtimkiindur. Béyle
bir géorintt bicimsel anlamda insanin hosuna gider, gozler
yiyeceklere takilirken kavanozla gézler arasinda diglamaya
dayal1 bir iligski kurulmaktadir. Cam kavanoz da tipki ortam
gibi icerigin bir gbsterge olarak algilanmasina izin vermekte
ve saydamlig bir araca dontigtlirmektedir. Yine tipki ortam
adli tutarlt bir soyut sistemin nesnel seyler ve gereksinimler
arasmda araciik yapmasi gibi. Bu arada bir erdem olan ah-
lak adli zorunluluktan hi¢ séz etmiyoruz; zira camin saflik,
durtstlik, nesnellik gibi duygularin yani sira mtithis bir te-
mizlik ve hastalik hastaligi gibi ¢agrisimlara yol agmasi onu
gercekten de gelecegin en dnemli malzemesi haline getirmek-
tedir. Burada gelecekten kasit camin sahip oldugu ozellikler-
le, temel ve organik islevleri yadsimasi olup, bedensel temiz-
lik bu siirecin ahlaki bir versiyonuna benzemektedir.

— “Modern bir ev dekorasyonunun sahip olmasi gereken
konfordan hi¢ 6diin vermeden bir bahge icinde dogayla i¢ ice
yasamak, her mevsimin tadim doya doya ¢ikarmak. Yeryuzi
adli cennetin bu yeni versiyonuyla buytk bélimi camlarla
kaph evlerde karsilagabilmek mtmktindur.”

— “Cimento harciyla birbirlerine tutturulup, cam tugla
ve taglarla 6rtlen saydam duvarlar, bélmeler, kemerler, ta-
vanlar en az tastan 6rtalmusler kadar saglamdirlar. Bu say-
dam bdélmeler 15181n biitlin evin iginde dzglrce dolagmasina
izin vermektedirler. Bu bdélmelerin arkasindaki seyler agik
secik bir sekilde gorilememekte ve boylelikle her oda mahre-
miyetini koruyabilmektedir.”

Burada “camdan evin” binlerce yillik simgesel anlamin-
dan higbir sey yitirmedigi, ancak modernlesmeyle birlikte es-
kisi gibi yliceltilmedigi gértilmektedir. Bir zamanlar tstiinlti-
gin sagladig itibar arttk ortamin eline gegmistir (ayna icin de
ayn1 gey sOylenebilir). Cam malzeme i¢ ve dig mekanlar ara-
sinda hizh bir iletisim kurulmasim saglarken ayni zamanda
bu iletisimin disg dlinyaya gercek anlamda bir agihima déntis-
mesini engelleyerek, zorunlu ve nesnel bir kopukluga neden
olmaktadir. Aslinda modern “cam evlerin” disa agik olduklar:
sbylenemez tam tersine dig dlinya, doga, manzaranin cam ve
soyutlama giicti sayesinde evin mahrem parcgalar: arasinda
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yer alarak “ortama” ait unsurlara dénugttikleri séylenebilir.
Bu anlamda butlin dlinya cam ev iginde bir tir gésteri nes-
nesine déontstr gibidir.®

ORTAMLA NASIL iLiSKi KURULUR?

Bu renk ve malzeme ¢oztimlemesi bile birtakim sonuclar ¢i-
kartmamiza izin vermektedir. Ornegin sistemli bir sekilde art
arda yer alan soguk ve sicak renkler ashnda her zaman si-
caklik ve mesafe anlamina gelen “ortam” kavramimn tanim-
lanmasini saglamaktadirlar.

° Konuttan, her gegen giin bilyiiyen tiiketim ve ambalaj evrenine
ge¢ildiginde cam malzemenin ne kadar karmagik bir sey oldu-
gu ortaya ¢ikmaktadir. Bu evrende de cam bin bir ttrla erdeme
sahiptir. Ornegin, Griini her tirli mikroptan korurken bakig-
lardan koruyamamaktadir. “Glizel korumak ve gutizel goériinmek”
cam konusunda yapilabilecek en ideal tanimdir. Her kaliba gi-
rebilen cam, estetik anlamda sonsuz sayida bigim Uretilmesini
saglamaktadir. Once sebze ve meyvenin sabah tazeliginde kal-
masini saglayacak, ardindan her gn yedigimiz biftegin saghkh
bir gsekilde sunulmasinda kullanilacaktir. Seffaf bir malzeme olan
cam her yerde karsimiza gikmakta, daha gtizel ve giinesli gtinler
tanimina uygun diigmektedir. Ustelik hangi amagla kullanilirsa
kullanilsin higbir gekilde bir ¢dp olarak degerlendirilmemektedir;
zira ¢ikardigl herhangi bir koku yoktur. Cam, “soylu” bir malze-
medir. Bununla birlikte tiiketici cam ambalaji kullandiktan son-
ra atmaya itilmektedir; zira ne “geri alinmakta” ne de “depozito
kesilmektedir”. “Yok edilmesi olanaksiz” bir malzeme olarak tani-
nan cam, satin alimp kullamldiktan sonra derhal ¢bpe atilarak
bu prestijini yitirmektedir. Burada bir geliski oldugu sdylenemez,
zira cam kendine diisen ortam unsuru roliint gayet iyi bir sekil-
de oynamakta ve boylelikle ortam denilen gey kesin bir ekonomik
anlama sahip olmaktadir ki, bunun diger adi camin her iste kul-
lanilabilme 6zelligidir. Cam, mali sattiran iglevsel bir malzeme
olmakla birlikte giderek daha hizli bir sekilde tiiketilmek duru-
mundadir. Camin psikolojik anlamdaki islevselligi (saydamlif,
temnizligi) tamamen ekonomik bir iglevsellige déntstiriilmis ve
onun igine gémulmus durumdadir. Ustiin niteliklere sahip bir
malzeme olan cam satin almaya itme gorevi yapmaktadir.
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“Ortam” adli i¢ mekan dtzenlemesinden amag¢ onu
olusturan nesneler arasinda oldugu gibi insanlar arasinda
da bir sicak-soguk iligkisinin kurulmasin: saglamaktir. Dost
veya akraba, aileden ya da musterilerden biriyle iliski kurul-
makta, ancak bu inisli ¢ikish ve “islevsel”, baska bir deyisle
kurulmasi kolay ancak herhangi bir 6znellik tasimayan bir
iliskiye benzemektedir; ¢linkti burada degisik iligki tipleri
ozgurce birbirlerinin yerine gegebilmektedir. Arzunun (ku-
ramsal anlamda) yer almadig islevsel iliski béyle bir geydir;
zira arzu bir ortam ugruna kendi haline terk edilmektedir.®
Zaten karmasanin basladig nokta da burasidir.!!

OTURMA ELEMANLARI

Ortamla kurulan iligkiyi en gtizel sekilde ortaya koyanlar bu
karmasanin yaratilmasini saglayan nesneler, yani ¢agdas ev
mobilyalan sisteminde hi¢ durmadan bagka elemanlarla yer
degistiren oturma elemanlandir. Birbirleriyle zitlasan bu iki
terimin dekorasyon ve ortam gibi iki 6nemli kavram birbirle-
rinin karsitina dontistiirdikleri (ancak bu konuda ayrnicalikh
bir konuma sahip olmadiklan) gortilmektedir.

Mobilya ve dekorasyon dergilerinin sayfalarini dolduran
¢ok sayidaki oturak o6zelligi tasiyan nesnenin sahip oldugu
en anlamsiz iglevin bile amaci insanlarin oturmasmni sagla-
maktir. Insan dinlenmek amaciyla bir koltuga, yemek yemek
amaciyla bir yemek masasi sandalyesine oturur. Oysa giinti-
muzde sandalye masaya bagml bir esya olmaktan ¢ikmistir.

19 Modern bir diigiince yapis1 baglaminda cinsellik bu tip bir ilig-
kiye benzemektedir, baska bir deyisle insam kendine baglayan
ve iggtidulere dayal cinsel gekicilikten farkh bir ey olan cinsel-
lik hem SICAK hem de SOGUKTUR. Zaten bu ylizden bir tutkuya
benzemek yerine ortama 6zgQ basit bir degere dontsmektedir.
Yine duygusal bir yogunlagmaya benzemek yerine bir sdyleve do-
niigme nedeni de budur.

1 Her bildik sistemde oldugu gibi nesneler sisteminde de énemli ya-
pisal kargitiiklar gergekten de bundan baska bir anlama sahiptir-
ler; bagka bir deyigle sistem dlizeyindeki yapisal karsgithk kendisi-
ne tutarh bir akilc1 agiklama kazandirilmig bir geligki olabilir.
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Sehpalar artik belli bir kigilige sahip olan oturma elemanina
boyun egmektedirler. Bu kisilik, karsihkh konusan kisilerin
konumuyla iligkilidir yoksa boyutlarla degil. Oturma eleman-
larnmin her zamanki dizilis bigcimleriyle davetlilerin bir gece
boyunca ugradiklan konum degisikligi tek basma bir séylev
olusturabilir. Puftan kanepeye, tahta siradan rahat koltuga
kadar btitin modern oturak esyalarinin én plana gikartma-
ya galigtiklar1 bir sey varsa o da toplumsal iliski kurmak ve
karsiikh bir konuma sahip olmaktir. Buradaki sorun karsi-
Iikli oturma bigiminden ¢ok sanki modern toplumsal bireyin
her yerde karsimiza ¢ikan konumunu 6n plana ¢ikartmaktir.
Artik yatmak igin bir yataga, oturmak iginse bir sandalyeye
gerek yoktur;!? zira glinimitzde tek basina her pozisyonu
alabilen (6yleyse her tlrlt insani iligkinin kurulmasini sag-
layabilen) “islevsel” oturaklar vardir. Burada her tiurli ahlaki
yaklasim dislanmaktadir, bagka bir deyisle kimse kimsenin
karsisina oturmak zorunda degildir. Bu pozisyonlarda birine
kizabilmeniz, tartigabilmeniz ya da onu herhangi bir konu-
da ikna edebilmeniz olanaksizdir. Bu egyalar daha esnek bir
toplumsalhik anlayigina yol agmakta, ancak bunu agik secik
bir sekilde yapmak yerine bir oyuna déntstiirmektedir. Bu
oturaklarin igine gémultiyken artik bagkasinin bakiglanm
tizerinizde hissetmiyor ya da gézlerinizi bir baskasina dike-
miyorsunuz, baska bir deyigle bu esyalar bakislarimzi diger
insanlar Gsttinde yalnizca gezdirmenizi saglayabilmektedir-
ler, zira igine gémuldiigintz koltugun acis1 ve yuksekligi
“dogal” olarak bakiglan yerden belli bir ytikseklikte tutarak
baskalaryla goz géze konugmanizi engellemektedirler. Konu
derinlemesine ele alindiginda bu tiirden koltuklar bir yandan
asla yalniz kalmamamnizi saglarlarken diger yandan da asla
bir bagkasiyla gtz géze gelmemenizi saglamaktadirlar. Vii-
cudunuzu rahatlatirlarken, bakiglarimzi1 her yere gevirebil-
menizi saglamaktadirlar ki, tehlikeli olan yanlar1 da budur.
Modern toplum onemsiz seylerle ilgilenmemizi engellemeye

12 Dik duran ve kirsal kesimi ¢agnistiran sandalyelerle yalnizca ye-
mek masasinda karsilagildigi, ancak bunun kendiliginden ortaya
¢ikan kulttirel bir davranig stireci oldugu séylenebilir.
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caligirken, bakislar arasinda sug ortakligi yapmaya ve bu ba-
kiglara trajik bir boyut kazandirmaya ¢aligmaktadir. Keza bi-
rincil zorunluluklarnin saklanmaya ¢aligilmasi gibi toplumsal
yasamdaki kabalik ve ¢geliskiler, yani bakislardaki saldirgan-
ik ve arzunun bir sonucuna benzeyen mustehcenlige son
verebilecek her yol denenmektedir.

Elemanlar/oturaklar adh ikili terim kusursuz bir sis-
tem olusturmamizi saglamaktadir, bagka bir deyisle modermn
insan gémulmus oldugu koltuklann iginden sahip oldugu
esyalar araciligiyla evini nasil dekore ettigini anlatan bir
sOylev gcekerken ayni zamanda iligkiler!® konusunda da bir
sOylev ¢ekmis olmaktadir. Keza “evini dekore eden insanin”
ayni zamanda hep bir “iliski ve ortam insanina” benzemesi

13 Tamamen pasif olarak da degerlendirilebilir; zira ev i¢i konusun-
da yapilan reklamlarda dekor, rahatlatici degil, etkin bir unsur
olarak sunulmaktadir. Ortam, burada da karmagik bir anlama
sahiptir; zira hem etkin hem de edilgin bir kavrama benzemek-
tedir. Islevsel insan daha bagtan yorgun bir ytiz ifadesine sahip-
tir. Sahip olduklart modern ortam ve rahatlik erdemleriyle litks
dergilerin sayfalarini dolduran her biri birbirinden daha rahat
ve yumusak olan milyonlarca deri ya da Dunlopillo koltuk san-
ki gelecek uygarliklan sinirlerini gevsetmeye ve haftanin yedinci
glntinde iyice gevseyip keyif almaya ¢agiriyor gibidir. Modellere
hem ¢ok yabanci hem de ¢ok yakin gériinen bu uygarhgn ideolo-
jisini yansitan modernlige 6zgl imgeler en az eski koyun ahirla-
rini sergileyen resimler kadar ideal gértintiler olup, konut sahibi
icine gémilmis oldugu rahat koltugundan bu ortami izleyebil-
mektedir. Artik kargimizda tutkulanm, islevlerini, geligkilerini
gergeklestirmis, halletmis ve iligkiler kurmaktan baska yapacak
igi kalmamig bir konut sahibi vardir. Bu iligkiler sisteminin ké-
kenindeyse nesneler sistemi adli bir yap: bulunmaktadir. Cevre-
sinde bir alan “yaratan” bu yap1 tipki konut sahibinin toplum-
sal yapiyla blittinlesmesi gibi, unsurlarin odayla battinlesmesini
saglayacak degisik olasiliklar sunarak i¢giidiileri ve birincil islev-
lerini yitirmig bir diinyamn yaratilmasina hizmet etmektedir. Do-
layisiyla bu tiir bir ¢aba harcayarak yorgun diismiis modern ko-
nut sahibinin toplumsal konum ve prestijini artiracak yogun bir
yananlam Uretimi peginde kogarken, ayru zamanda i¢ine gémil-
mus oldugu, vicut hatlarinin bigimini almig rahat koltugundan
cevreyi izleyerek can sikintisindan kurtulmasini saglamaktadr.
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gerektigi ve bunlann birlikte “iglevsel” insani olusturduklan
soylenebilir.

KULTUR VE SANSUR

Glinimiizde yalnizca oturaklar konusunda degil, tim nes-
neler konusunda da artik belli bir kiiltiir sahibi olunmasi
gerekmektedir. Bu; toplama-gikarma yapmay: bilmek kadar
6nemli bir konudur. Eskiden her mobilya nasil bir igleve sa-
hip oldugunu agik¢a belli ederdi. Ornegin, kesinlikle anag
bir gérintime sahip kocaman, agir, gébekli masa ve bufeler
beslenmeye yénelik bir igleve sahip olduklarim agik¢a ortaya
koymaktaydilar. Islevsel acidan kutsal bir éneme sahip ol-
makla birlikte, yatak gibi ara bélmelere gdmulmeye razi ol-
maktaydilar. Odanin ortasina yerlestirilen yatak hala burjuva
evliligini (yoksa kesinlikle cinsellik anlayisimi degil) simgele-
mektedir. Oysa glintimlizde neredeyse yatak diye bir seyden
s6z edemiyoruz; zira yatak bir koltuga, divana, kanepeye,
siraya dénlstiirilmis ya da bu kez ahlaki kurallar yerine
bigimsel mantifa boyun efen bir ara bdlmeye sikigtinlmis
durumdadir.'* Algalip bir sehpaya doénilisen masa merkezi
konumunu ve agirhgim yitirmistir. Mutfak neredeyse mutfak
olma islevini tamamiyla yitirmis ve iglevsel bir laboratuara
dénugmuistiir. Bu bir gelismedir; ¢tink(i olmasi gerekene ben-
zeyen eski geleneksel ¢evre aym zamanda ahlaki bir saplanti
ve maddi agidan gekilen sikintilan ifade etmekteydi. Sahip
oldugumuz modern ev igleri ¢ok daha 6zglir gértinmekle
birlikte yeni bir ahlak anlayisina uygun olarak fark edilmesi
gli¢ bir bicimsellige boyun egmektedirler. Baska bir deyisle
yemek, uyumak, neslin devamini saglamak gibi diistnceler
yerlerini sigara i¢mek, icki icmek, konuk agirlamak, karsilikh
konusma, bakigma ve okumaya birakmaktadir. KtltGirel bir
goriuntime sahip islevlerle karsilagtinldiklarinda bilingaltina

14 Mistehcenligin belirledigi kiltiirel yananlam, yani XVII. ytizyil
ortasi eski Ispanyol yatag seklinde sunmanmin disinda demek
istiyoruz. (Bu konuya daha ileride deginilecektir. Bkz. Marjinal
Nesne Demek Eski Nesne Demektir isimli boltim.
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6zgl islevlerin 6nemlerini yitirmis oldugu gortiimektedir. Es-
kiden biifeye camasir, tabak ¢anak, yiyecek konulurken, gi-
niimizdeki islevsel elemanlara kitaplar, biblolar, i¢ki konul-
maya baglanmis ya da bos kalmaya mahkam edilmiglerdir.
Artik belirleyici hale gelmis bir dekorasyon anlayisina 6zgi
“iglevsel” terimiyle birlikte kullanmilan sok edici deyimlerden
biri olan “zevk sahibi” deyimi bu kiiltuirel geliskiyi agikg¢a orta-
ya koymaktadir. Odalara dagilmis aileye 6zgli simgelerin yeri-
ni toplumsal iligkileri ortaya koyan isaretler almugtir. Bunlar
artik goOsterigse yonelik duygusal bir dekor anlayisina 6zgi
isaretler olmaktan ¢ikmakla birlikte en az onun kadar ritiel-
lesmis bir konuk agirlama diizenine 6zgl isaretlerdir. Cagdas
mobilya ve nesnelere ahici géztiyle bakildiginda, bunlann en
az aksam eve gelecek konuklar kadar yetenekli bir kargihkh
muhabbet diizeni kurmusg olduklar, birbirlerine onlar kadar
dzglr bir sekilde yakinlagip uzaklagabildikleri gértilmektedir.
Ustelik bunlarin yasayabilmek i¢in organik $zelliklere sahip
olma gibi bir zorunluluklan yoktur.

Hi¢ kuskusuz kuiltiir her zaman béyle bir yatigtinicl ideo-
lojik gérev tistlenmis, yani egemen islevlerin neden olduklari
gerginlikleri yticeltip, maddiyatg: bir diinya gorasa ve gergek
diinyaya 6zgii sorunlann &tesine gegerek, insamin belli bir
kaliba sokulabilecegini éngérmistar. Bu kulttirel bigim her
seyden 6nce herkese belli bir amaca hizmet ettigini ve tekno-
loji agirlikli bir uygarlhkta eksikligi ¢ok daha fazla hissedilen
gecmige ait o temel donammin varh@im stirdirmesi gerek-
tigini géstermistir. Yansittig1 gercekligi yadsiyan bu bigimin
artik sistemli bir gérintime sahip oldugu, yani teknolojiye
dayali bir sisteme ancak sistemli bir kiiltiriin uygun dus-
tugi goralmektedir. Nesneler diizeyinde tanik oldugumuz bu
sistemli gériintime sahip kiilttire biz ORTAM diyoruz.

ORTAMLA OLUSAN DEGERLER, YANi JESTLER VE BiGIMLER

Yine ortamla birlikte olusan degerler ¢é6zimlemesinde “iglev-
sel” (ya da geligigtizel bir sekilde “6nceden belirlenmis” veya
“dinamik” islevler, vs.) bigimlerden stz edilebilmesi i¢in bun-
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lara bir “stil kazandinlmasi1”, yani ige insan elinin degmesi
gerekmektedir. Bu ise kas glicti ve emege dayali bir enerjinin
saf dis1 edilmesi demektir. Birincil iglevlerin, iliski ve ¢ikar
gibi ikincil islevler yararina, ictepilerin kuilttrel zellikler ya-
rarina saf dis1 edildikleri; bu stireglerin uygulama ve tarihsel
anlamda ¢aba gerektiren jestleri nesneler baglaminda tama-
miyla saf dig1 ettikleri, yani emege dayal evrensel jestlerden
denetime dayali evrensel jestlere gegilmis oldugu gériilmek-
tedir. Bu noktada nesneler binlerce yildan bu yana sahip
olduklan insani statiiyti, enerji kaynaklarinin soyutlanma
strecinde kesinlikle yitirmislerdir.

GELENEKSEL JESTLER GABA GEREKTIRIR

Yararlamlan enerji kas glicline dayandigi, yani bol miktarda
ve her an kullanilmaya hazir bir gekilde bulundugu stirece
kullanilan aragla insan arasinda duygusal bir iligki kurul-
makta ve bu iliski simgesel agidan bereketli olup, yapisal
acidan tutarsiz olmasina karsin belli jestleri zorunlu kilan
bir bigime sahip olmaktadir. Zaman iginde haywvan gtictin-
den yararlanilmasi bu durumda niteliksel bir degisiklige yol
acmamuistir; baska bir deyisle neredeyse butiin uygarliklar
insan glclyle hayvan glicli arasinda bir fark gérmemistir.
Enerji tiketiminde gortilen bu streklilik kullanilan alet,
edevatta da bir sutreklilige yol agmistir. Yizyillar boyunca
el aleti ya da nesnesinin statlisinde herhangi bir degisiklik
olmamugtir. Nesneyle insan arasinda jestlere dayali bu de-
rin iligki insanin diinya ve toplumsal yapilarla blatiinlegmisg
oldugunu gostermektedir. Uretilmis olan nesnelerin giizelli-
gi, “stili” bize insanlarn bu btitinlegsmeden ne kadar blylik
bir keyif almis olduklarini géstermektedir. Bir bakima zorla
kurulan bu iligkinin, toplumsal yapilara kosut bir sekilde,
gercek anlamda bir lretim slrecinin olugmasini engelledigi
gorilmektedir. Bu, yinelenen jestler ve harcanan enerji, sim-
geler ve iglevlerin insan emegi araciigiyla bir dis gériintim,
bir stile sahip olmasini saglayan karmasik bir stirectir. Insan
bedeni, harcanan ¢aba ve déntstlrtilen malzemeyle tam bir
uyum i¢inde olan bu oraklar, sepetler, testiler, iki tekerlekli
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arabalara hayranlik duymakla birlikte bu ¢ok uyumlu iligki-
nin dayatilan bir iligkiye boyun egdigini biliyoruz. Séylemeye
calistifimiz sey, insamn her istedigi nesneyi tiretme 6zgiir-
ltgtine sahip olmamasi ve nesnelerin de insandan bagimsiz
bir sekilde distintilememesidir. Enerjinin bulundugu yerden
uzak bir noktaya tasinabilmesi, bu yer degistirebilen ener-
jinin depolanmasi ve uygun bir fiyata mal olabilmesi igin
enerji kaynaklarinda bir devrimin gergeklestirilmesi; insan
ve nesnenin yeni, nesnel bir tartigma ortami igine gekilerek,
basta bilinmeyen karsilikli nihai amaglar ve zorla kurulan
iligkilere dayah celigkilerle dolu bir diyalektigin olusturulma-
s1 gerekmistir, Insan ancak bu sekilde nesnel bir toplumsal
gelecek duiglincesi Ureterek, nesnenin 6zglrlesen enerji ara-
ciifiyla ¢ok sayida iglevden olusan belli bir gergeklige sahip
olmasini saglamigtir.

Islevsel nesne, gergek bir nesnedir. Enerji alaninda ger-
ceklestirilen devrimler aracilifiyla teknoloji ve Uretim diizeni
arasindaki (gbrece) tutarlihigin, yerini toplu halde var olabilen
enerji tirleri ve gizli simgesel anlasmalara biraktign gérul-
mektedir. Keza insanin nesneyle kurdugu iligki tiretim glic-
leri adli toplumsal diyalektige havale edilmistir. Ancak biz
yalnizca bu kargasanin giindelik yagsamda yol agmig oldugu
sonuglarla ilgileniyoruz.

ISLEVSEL JESTLER DEMEK DENETIM DEMEKTIR

Guindelik yasantimizda her glin insan ve seyler arasinda ti-
kenip giden iligkilere tanik oluyoruz. Bu iliskiyi yok eden belli
basli nesneler arasinda: mutfak aletleri, otomobiller, 1vir z1-
virlar (gadgetlar), 1sitma, aydinlatma, bilgilendirme/haber ve
ulasim sistemleri bulunmaktadir. Blitiin bunlann ¢aligmasi
igin asgari bir enerji ya da kigisel miidahale yeterli olmakta-
dir. Bu nesnelere hakim olabilmek i¢cin herhangi bir yetenege
gerek yoktur, el ya da goz kontrolti ya da en fazla bir refleks
bu is icin yeterli olabilmektedir. Tipk: is diinyasinda oldugu
gibi ev yagsantisinin da neredeyse tamamiyla dtizenli bir se-
kilde gergeklestirilen komut ya da uzaktan kumanda jestleri-
nin egemenligi altinda oldugu sdylenebilir. Diigme, kumanda
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digmesi, anahtar, pedal ya da higbir sey, zira fotoselle ¢ca-
lisan bir mekana girmek herhangi bir araci ¢alistirabilmek
i¢in yeterli olmaktadir. Baska bir deyigle btittin bunlar (daha
cabuk davranabilmek) basma, vurma, hizla ¢arpma, beden-
sel denge, hacim, gii¢ dagilimi ve el becerisinin yerini almig-
tir. Butin bedeni devreye sokan nesneleri tutma, yakalama
gibi hareketlerin yerini temas etme (el ya da ayak) ve kontrol
(g6z, kimi zaman da kulak) almistir. Ozetle islevsel gevrede
insanin yalnmizca “en u¢ bolgelerinde” yer alan organlar: aktif
olarak is gérmektedir.

Enerji kaynaklarinin sézden ibaret ézgirlestirme giicii
gindelik yasamda insanmin nesnelerle kurdugu iligkilerin
de soyutlanmasina yol agmaktadir Bunlar sinirsel-kassal
hareketlerden ¢ok beyinsel-duyumsal (Naville) bir dikkat
sistemine 6zgQ hareketlerdir. Ancak bu hareketler asla tek
baslanna var olamadiklarindan, uzaktan kumanda edilen
hareketin salt soyut bir diizeyde kalmamasi i¢in jestlere da-
yal (el, gbz, vs.'%) bir denetim sistemi gelistirilmistir. Asgari
hareket bir bakima zorunludur, zira o olmadan sézlin glicii
anlamim yitirmektedir. Asgari bir dtizeyde bile kalsa insanin
bicimsel muidahalesi giictin onun elinde oldugunu géster-
mektedir. Bu anlamda kontrole yénelik hareketlerin, saglikl
bir teknik isleyisten ¢ok (gelismis bir teknik diizeyde belki de
bunlardan vazgecilecektir ki, biz béyle olacagim diigtiniiyo-

!5 Daha dogru bir ifadeyle gaba gerektiren jestler yalmzca denetim
amagh jestlere indirgenmekle kalmadi, ¢tink(i bu sonuncular bir
yanda denetim amagl jestler, diger yanda oyun amagh jestler sek-
linde ikiye b6ltind{i. Modern yasam bigiminin bir kégeye ittigi be-
den, bir kez boyun egmek zorunda kaldig hareketlerden kurtul-
dugunda, kendini spor ve eglendirici etkinliklerle ifade etmis, en
azindan enerjisini harcayabilecegi yeni alanlar kesfetmistir (as-
linda burada sportif hareketler aracihgyla ikiye katlanan enerji
tiiketiminin gergekten de viicudu 6zgurlestirip 6zgirlestirmedigi
ya da iki terimli bir sistemin olusmasina yardimci olup olmadif
sorgulanabilir. Buradaki iki terimin varhk nedeni ikincinin —yani
oyun ve spor- birincinin yol a¢tif boslugu doldurmas: seklinde
agiklanabilir. Zamanin ¢aligma ve eglenme zamani seklinde ikiye
béltinmesi konusunda da ayni seyler séylenebilir.)
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ruz) sistemin zihinsel agidan saghkh bir gekilde iglemesine
¢cok onemli katkida bulunduklan gériilmektedir.

YENI BIR MUDAHALE ALANI

Bir bakima enerjileri soyutlanan nesnelerin neredeyse hig
durmadan ¢alistiklan gértilmektedir. Nasil plastik bir benzeri
bulunmayan madde kalmadiysa; teknoloji alaninda da ben-
zeri olmayan bir jest bulabilmek artik o denli gliclesmistir.
En basit mekanizma bile belli sayida jestten ekonomi yapil-
masin saglarken yalnizca belli bir konuda yogunlagmakta ve
gerek igleme tabi tuttugu malzeme gerekse kendisini ¢alig-
tiran kisiden bagimsiz bir gorinim sergilemektedir. Yarar-
lanilan aletin bigimi ve ne i¢cin kullanildigi, malzeme, bu is
i¢cin ne kadar enerji harcandig gibi konularda bagvurulan
tim terimler glinimuzde degisiklige ugramistir. Malzeme
konusunda smursiz segenekten hatta radyo adli aletten ya-
yilip havaya karigan haberden bile s6z edilebilir. Dénilistiime
ugrayan enerjinin malzeme ve islevleri de donustirdigl soy-
lenebilir; bagka bir deyisle, teknoloji, gecmisten kalan jest
sayisinu azaltmamn yani sira yepyeni islemler Giretmekte ve
ozellikle de midahale ettigi alam tamamiyla farkl islevlere
ya da islevlerden olusan bir blitline benzetmektedir. Urettigi
(teknolojik) nesnelerin gerisinde (kaybolup giden) soyut bir
varliga déndsen insamin basina gelen o “muazzam yabanci-
lagsma” olayimin koékeninde insan tarafindan gergeklestirilen
jestlerin yerini makinelerin tirettikleri jestlerin almasinin yam
sira bir de islevlerini birbirlerinden ayinrken gergeklestirilen
soyutlama ve bu ayirma islemini 6nceki dénemlere 6zga jest-
lerden yola ¢ikarak sezgisel bir sekilde yapamamak vardir.!6

16 Ornegin ates. “Ocak” baglangicta 1sitma, yemek yapma ve ay-
dinlatma gibi iglevlere sahipti. Zaten bu anlamda karmagik bir
simgesel yapiya sahip oldugu sdylenebilir. Daha sonra bir araca
dénisen mutfak sobas: 1sitma ve pigirme isglevlerini yerine getir-
meye baglamig olup o dénemde simgesel bir kigilige sahip olmusg-
tur. Daha sonra analitik diigiince bltun bu iglevleri birbirlerin-
den ayirarak uzmanlasmg aletler arasinda paylastinlmistir. Son
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Yeni teknolojik yapilar yalnizca soyutlama kapasitesi ytiksek
ve her seyi 6nceden planlayan bir zekadnin trini olabilir. in-
sanlardan her gecen giin giderek ayriksilagan bu UGst diizey
zeka ve planlamanm trini olan iglevlere uyum saglamalan
ve boyun egmeleri beklenmektedir. Bu islevlere kars: biling-
li ve yogun bir direnis kesin bir gecikmeye yol a¢maktadir.
Cunk(i insanin yararlandifn nesneler arasmdaki uyuma ayak
uyduramadigy gérilmektedir. Bagka bir ifadeyle durmadan
yenilenen bu nesneler araciigiyla olusturulan ortamin insa-
nin davranis bicimini belirlemeye calistigi gérilmektedir. Or-
negin, camasir makinesinin sahip oldugu dis gérintim ve ca-
hisma bicimi itibariyla camasirla bu makine arasinda bir iligki
kurabilmek oldukca zordur. Zaman ve mekéan icinde yikama
igleminin 6zglinlGgint yitirmis oldugu gértilmektedir. Maki-
ne Uzerindeki bir-iki digmeye dokunarak, saat ayan da yapil-
diktan sonra suyun artik temizlemeyi gerceklestiren kimyasal
maddeler i¢in soyut bir ara¢ gérevi yapmaktan bagka bir ige
yaramadify sdylenebilir. Iglevsel agidan ¢camagir makinesinin
bu noktadan sonra eski camasir legeninin iginde yer aldig
iligkiler agiyla hig iligkisi olmayan bagka bir iligkiler ag: iginde
yer aldigi gérilmektedir. Bu evrende 6n plana ¢ikan 6zellik
sureklilik degil iglevselliktir. Camagir makinesi de buzdolabs,
televizyon, mobilyalar ve otomobil gibi nesnel diigltince Gra-
ni olan nesnelerle iliski halindedir. Bunlann geleneksel arag
gereg evreninde oldugu gibi islenecek bir malzeme ve onu is-
leyecek kisi arasindaki iligkiye benzer bir iligki kurmalan s6z
konusu degildir. Burada dikey, yogun bir iliski evreninden
yatay, gevsek bir iliski evrenine gecildigi s6ylenebilir.

Bir nesneye ait mekéanizmanin gesitli béltimleri nasil
tasarlaniyorsa; degisik teknolojik nesnelerin de insandan
bagimsiz bir sekilde bir araya geldikleri, basit ve benzer kul-
lanim bicimlerine sahip olduklari; kendi teknolojik gelisim

dénemde tUretilen blitiin aletler artik somut bir “ocak” distince-
sinden degil, kendilerini besleyen soyut (elektrik ya da gaz) bir
enerji diigtincesinden yola ¢ikilarak tretilmektedirler. Bambaska
bir iglev béliigiim anlayis: ustiine oturan bu yeni ortama ézga bir
simgesel boyuttan s6z edebilmek olanaksizdir.
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¢izgileri dogrultusunda bir diizen olusturduklar: ve bu diizen
icinde de insanin, aslinda makinenin kendi kendine gergek-
lestirdigi mekéanik bir denetime katilmaktan bagka bir gey
yapmadig1 goralmektedir.

ASGARI DUZEYE iNDIRILEN BOYUTLAR

Geleneksel nesnelerin Uretimi sirasinda yinelenen jestlerin
olusturduklar sinirli, tek bir mekdnin tersine teknolojik
nesnelerin béltimlerden olusan ve smirlarn belirsiz bir ala-
na yayildiklar gortilmektedir. Bu yeni alana 6zgti kurallarla
islevsel boyutun olgulerini belirleyen sey azami diizeyde bir
orgttlenme ve optimal iletigim zorunlulugudur. Keza tekno-
lojik gelismeyle birlikte bu nesnelerin boyutlarinin her gegen
gin kucildiga géortilmektedir.

Insanla iligkisi kesilen, “dogal boyutunu” yitirmis oldu-
gu sdylenebilecek, insan beyninin isleyis biciminden esin-
lenilerek her gecen giin daha karmagik mesajlar tiretmeye
mahkim edilmis makinelerin gerek yap: gerek 6z agisindan
giderek birbirlerine benzedikleri bir mikrokozmos olustur-
duklan s6ylenebilir.!” Dlinyay: ve uzayi ele gecirmeye yonelik
belli bir yayginlagma doéneminden sonra, teknolojinin, simdi
de duinyay1 psikolojik/dustinsel anlamda ele gecirmeyi hedef-
ledigi bir gelisme agamasina gelinmigtir. Artik jestlere bagim-
Ii bir mekandan kurtularak elektronik, sibernetik alanlaria
randiman anlayisy; toplumsal boyutlara ulasan ancak (evde)
asgari miktarda yer kaplayacak sekilde tasarlanan ve yasam
deneyimiyle herhangi bir karsilagtirma yapma olanag tani-
mayan bir teknoloji diinyasinda yasadigimiz sdylenebilir.®

17 Saat, transistorlu radyo, fotograf makinesi, vb. ¢ok kiictik bo-
yutlara indirgenmis pek ¢ok nesnenin insanlan etkileme nedeni
herhalde budur.

18 Her gegen gun yayginlasarak, sinir tamimayan boyutlara ulasg-
maya g¢alisan bir uygarhkta bu minyattirlestirme egiliminde in-
sana ters gelen bir geyler vardir. Bu egilim, biinyesinde sanki
hem ulagilmas: gereken ideal bir hedef hem de bir celiski ba-
nndirmaktadir. Zira bu teknolojiye dayali uygarhgin bir yandan
kentsel ¢eligkilere yol agcarken diger yandan mekan darlig ¢cektigi
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BASITLESTIRME/STIiLIZASYON, KULLANISLILIK, BiGim

Bigimlerin belli bir stile sahip olabilmesi igin iglevsel dliinya-
nin giderek 6zerklesmesi ve mekanin optimal dlizeyde 6rglt-
lenmesi gerekmektedir. Bicimler bir yandan 6zglrlesirken
diger yandan da insamin viicut hatlar ve harcadigi ¢abaya
giderek yabancilagmaktadirlar. Oysa su ya da bu sekilde
her iki olguya belli géndermelerde bulunduklar1 séylenebi-
lir. Kendi arzuladiklan gekilde bir araya gelirlerken birincil
iglevler dizeyinde yitirdikleri iliskinin bir gdsterge, yani bir
yananlama dénutserek varligimi strdirdagd géralmektedir.
Denetleyici jestler dtizeyinde ¢ok énemli bir yere sahip oldu-
gunu gérdigimuz el érnegine bakalim. Bilittin modern nes-
nelerin 6ncelikle elle tutulabilmeyi (bu neredeyse “islevselin”
esdegerlisidir) arzuladiklan séylenebilir. Peki bu nesnelerin
bigimlerini belirleyen “elin” kendisi neye benzemektedir? Bu
artik ¢aba harcanarak bir seyi kavramaya yarayan bir organ
olmaktan ¢ok kullarum kolayhigimin soyutlanmis gostergesine
dénltsmils, yani kendisinden digmeler, anahtarlar, vs. gibi

goralmektedir. Bunun her gegen gin giderek giindelik yasamin
(valnizca yapisal anlamda degil) gereksinimlerini karsilamaya yo-
nelik “sikig tepis” yasanan bir uygarhiga benzedigi soéylenebilir.
Bir yanda lazer 1181, hesap makinesi, mikro teknoloji gibi seyler;
diger yanda kaguk araba, her isi yapan wir zivir nesneler, ihti-
yaca gore “tasarlanan” apartman daireleri ve transistorlu radyo
arasinda bir iliski kurabilmek mimkin olup, bu iliski zorunlu
olarak yapisal ya da mantiksal 6zellikler tagimak durumunda de-
gildir. Bu topluma 6zgli yasamin tam alanlarini érglitleme ilkesi,
teknolojinin minyattir boyutlara ulasmasina yol agmig olup amag
gindelik yagamda kronik bir rahatsizliga doniigmis olan mekan
sikintisim hafifietmektir; yoksa ¢ozmek degil. Bu iki sorun ya-
pisal agidan birbirleriyle iligkili olmamakla birlikte ayni sistem
iginde yer almaktadirlar. Bu ikisi arasina sikigmig olan gtindelik
yasama ait teknik nesne gercek anlamda hangi ihtiyaci kargila-
digini, yani minyatiir boyutlara indirgenen teknik bir gelismeye
mi yoksa gindelik yasamda sikintisi ¢ekilen mekan darligindan
kurtulmaya m hizmet ettigini bilememektedir.

(Ote yandan “biiytik teknolojik degisiklikler” baglikh ¢aligmarmiz-
da yapisal bir teknolojik gelisme ve iginde yasanan sistemi yonlendi-
ren dayatilims mahrumiyetler arasindaki karsithg inceliyoruz.)
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kas gictliyle bir iligkisi olmayan iglemlerin gergeklestirilme-
sinde yararlanilan bambaska bir sey haline gelmistir. Yapi-
bilimsel a¢idan burada karsimiza daha 6énce sézGnQ etmis
oldugumuz bir dogallik masali ¢ikmaktadir. Buna gére insan
bedeni artik yalnizca iglevsel agidan o6zerkligini kazanmis
nesnelere kendini vekaleten temsil etme yetkisi tanimak-
tadir. Bu yetki “en ug¢ organlan” kapsarken; nesnelerin de
bu soyut yapibilimsel anlama uygun bir “géruntime” sahip
olduklar séylenebilir. Burada artik yalnizca insani ¢agris-
tiran bicimlerin damsikl déviist Gstline oturan bir sistem
vardir.’® Clunkll ancak bu sekilde nesnenin bicimi elinize
“tam oturmaktadir”. Ancak bu sekilde Airborne marka kol-
tuklar viicut hatlarimizi sarip sarmalamakta, yani bir bigim
bir bagkasiyla tamamiyla uyusabilmektedir. Oysa gelenek-
sel alet ya da nesnenin viicudunuzun buitiin hatlarini sarip
sarmalamas: s6z konusu degildir. Onlar daha ¢ok harcanan
enerji ve gerceklestirilen jestlerle uyumludurlar. Ote yandan
insan bedeni ancak nesne ya da egya ortaya ¢iktiktan sonra
Ustline oturabilmekte ya da yatabilmektedir. Oysa gilini-
muizde insan bedeni sanki iglevsel nesnenin kusursuz bir
ikizine benzeyen soyut bir gerekgedir. Islevsellik artik gergek
bir galisma stirecinin dayatiilmast olarak degil, belli bir bigimin
digerine uyumu (anahtarin ele oturmasi) ve bu uyum aractl-
giyla gercek ¢alisma stireglerinin géz ardi edilip unutulmas:
anlamina gelmektedir.

Gundelik yasamda kazanilan alhskanliklar ve insamn
gerceklestirdigi jestlerden yola ¢ikilarak ortaya konulan bi-
¢imlerin az ¢ok hem birbirlerine hem de belli bir “ritm kazan-
dirdiklan” mekana benzedikleri goriilmektedir. Guniimizde
nesnelerin “stili” olarak tamimladigimiz sey budur; bagka bir
ifadeyle nesne sanal ya da ima edici bir mekanizmaya (kimi
basit jestler aracihigiyla gticlti varligimi hissederken, elimizin
altinda tuttugumuz aletin nasil ¢alighigindan bihaberiz) sa-
hip olurken soyut ve yogunlastinlmis bir enerjiyle beslendi-
gini unutmakta ve yalnizca Ustline tam oturan bir “giysiye”

1% Tipki ortam konusunda yalmzca dogay1 ¢agnstiran bigimlere yer
verilmesi gibi.
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benzeyen ve kendisini sarip sarmalayan kusursuz “gizgilere”
sahip bir bi¢im olarak algilanmak istemektedir. Kimi hayvan
tarlerinin gelisme stirecinde oldugu gibi bi¢imin nesneyi ka-
hin bir kabuk gibi sanp sarmaladig gérillmektedir. Cekici,
kullanigh, bastan ¢ikartici bir gérintime sahip olan bigim
farkli dig gortintimleri birlestirip, degisik mekanizmalar ara-
sindaki can sikici farkliliklara bir son vererek hepsine uyum-
lu bir butinsel gérunim kazandirmaktadir. Eskiden yalniz-
ca insani jestlerle korunan i¢ ve dis dengenin, giintimtzdeki
islevsel ortamlarda, dis hatlann (keza krom, mine, plastik
malzemelier) dinyaya kazandirdiklan uyumlu bir buttnsel
gorintll aracihifiyla korunmaya calisildifn gértlmektedir.
Yalnizca bigimlere boyun egen, yalnizca bigimlerden olugsan
ve bigimsel bir sekilde algilanan bir diinya yaratmaya ¢aligi-
yor ve bu dinyada “stilin” yalmzca islevler tarafindan belir-
lenmesini istiyoruz.

SIMGESEL BOYUTUN SONU

Bu bicimsel yetkinlesme ashnda temel bir eksikligi gizlemek-
tedir; baska bir deyisle ait oldugumuz teknolojik uygarlik, her
alanda gercgeklestirdigi bigcim alis verisiyle geleneksel ¢alisma
dlizenine 6zgli jestlerle tretilebilen ancak bugtin ortadan kay-
bolmus bir simgesel iliskinin yam sira sahip oldugumuz sim-
gesel ve gergekdist gliciin® yerini doldurmaya ¢alismaktadir.

20 Burada s6z konusu olan sey insanin harcadifi ¢aba ve Urettigi ge-
leneksel jestlere bir siirsellik katabilmek degildir; bagka bir deyisle
ylzyillar boyunca insanlar kullandiklan aletlerde gordakleri yeter-
sizligi kendi giigleriyle gidermeye ¢alisnuglardir. Koleler ve serfler-
den sonra kdyliler ve esnaf da islerini uzun bir stire dogrudan tas
devrinden kalma ara¢ ve geregle gérmeye caligmiglardir. Bu du-
rumda enerji kaynaklarinin soyutlanma slireci ve 6lesiye denilebi-
lecek bir ¢alisma dlizeninden vazgegilmesini kesinlikle bir gelisme
olarak gormek gerekir. Giinumutizde (elektrikli pare makinesinden
bile sdz ederken) “ruhsuz bir makinelegmenin” tirtin ve gergekles-
tirilen jestler, yani ginler boyunca harcanan ¢aba arasindaki eg-
degerlik ilkesine nihayet bir son verdigi ve yine insan elinden ¢ik-
ma sira dig1 nesneler Uretilmesini sagladigy gérilmektedir. Ancak
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Eller yalnizca belli isleri gerceklestirmek amaciyla kulla-
nilmaz. Insan ¢alisip ¢abalarken yalnizca fiziksel ve zihinsel
bir enerji harcamaz. Zira zorlama, sikistirma, bicimlendirme,
surtme, vb. jestler ve harcanan ¢abayla ayni zamanda fallik
bir simgesel Uretim sergilenir. Ritmik bir sekilde gerceklesti-
rilen jestler konusunda verilebilecek en 6nemli 6rnek cinsel
iligkidir. Teknolojik uygulamanin tamamiyla bunun tizerine
kuruldugu soylenebilir. (Bu konuda okuyucuyu G. Bachelard
ve G. Durand’in ¢alismalanna gonderiyoruz. Bkz. Les Struc-
tures anthropologiques de l'Imaginaire, s. 46, vs.) Geleneksel
alet ve gerecler bir is gerceklestirirken vicudun neredeyse
blitiin organlarinin ¢aba harcamasiru gerekli kildiklarindan
cinsel iligkiye 6zgt libidinal enerji benzeri bir enerjinin har-
canmasina yol agmaktaydilar (tipk: bir baska agidan dans ve
ritlerin yaptigi gibi?!). Oysa glintimiiztin teknolojik nesnesi
butin bu jestleri engellemekte ya da saf dis1 birakmaktadir.
Eskiden ¢aligma sirasinda gergeklestirilen jestler araciligiyla
yuceltilen (simgesel anlamda belli bir glice sahip olan) her
sey buglin baski altina alinmigtir. Ginumuiz teknoloji diin-
yasinda belli bir stre igse yaradiktan sonra yipranip eskiyen
ve atilan eski nesnelerin olusturduklan o karman g¢orman
goruntiyle karsilagiimamaktadir. Ister fallusa benzetelim
isterse vajinaya, simgesel anlamda capa ve ibrigin “mus-
tehcen” gértiintimlerinin insanlardaki i¢ctepisel duygu ve du-
stnceleri somut bir gekilde ortaya koyduklan séylenebilir.??

bir bagka pencereden bakildiginda bu siirecin ¢ok énemli bagka
olumsuz sonuglara yol agnmug oldugu géralmektedir.

2! Nesnelerin, jestler aracihiftyla Piaget'nin analik ve babalikla ilgili
olarak “duygusal semalar” gseklinde adlandirdig: bir seylerle ba-
tinlestigi sdylenebilir; baska bir deyisle, bu, ¢ocugun yakin g¢ev-
resini olugturan insanlarla kurdugu iliskiye benzer bir sey olup,
_burada anne ve baba gocuk tarafindan sanki ikincil alet, edevat
y1gim iginde oturan birer alet gibi algillanmaktadir.

22 Cocuklar tarafindan pencere ve kapilan olan bir yer olarak ¢izilen
aileye ait klasik evin hem bir insan ytizint hem de annenin be-
denini simgeledigi sdylenmektedir. Jestler gibi katlardan olusan,
merdiveni, ¢ati aras: ve bodrumu olan bu evin ortadan kaybol-
mas1 6ncelikle simgesel aidiyet boyutundan yoksun kalmak an-
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Oysa gintmuzde g¢ok ktiiglik boyutlara indirgenmis ve so-
yutlanmis kumanda jestlerinin ¢aligmayla ilgili en miisteh-
cen jestler olduklar1 séylenebilir. islevsel nesnelerin sahip
olduklarn duygudan yoksun bigimsellik, hastalik derecesine
ulasan “beyazlik” ve kusursuzluklaryla karsilagtinldiginda
eski nesneler dlinyasi bir Vahset ve ictepiler tiyatrosuna ben-
zetilebilir. Ornegin, agir Gitiniin sap: yavas yavag ortadan
kaybolurken yerini “ glizel bir profile” birakmaktadir (burada
profil terimi incelik ve neredeyse soyutlanmis bir bigimi ifade
etmektedir). Yeni Gitiinlin sap1 iyice kavranip bastirmak i¢in
degil yalnizca titli tahtasi tizerinde tutulup gezdirilmek ama-
ctyla 1retilmis gibidir, bir bagka deyisle burada eski jestlere
sanki bir son verilmek istenmektedir: Kusursuzluk diizeyine
ulasan bir bigim insam kendi gtictinii hayranhkla seyretmeye
mahkum eder gibidir.

SOYUTLANMIS GUG NE DEMEKTIR?

Bu teknolojik glicti bir araca dontstiirebilmek olanaksizdir;
zira insan ve bedeniyle karsilastirllamayacak devasa boyutla-
ra sahiptir. Bunu simgesel bir sekilde ifade edebilmek olanak-
sizdir, zira iglevsel bigimler onun varlifindan ancak dolaylh
(connoten bir sekilde s6z edebilmektedirler. Sahip olduklar o
kusursuz (aerodinamik gérintim, kullanim rahathigi, otoma-
tik calisma 6zelligi, vs.) bigimleriyle bu gliciin altimi belirgin
bir sekilde cizerlerken aym zamanda aramizdaki kopukluga
mantiksal bir agiklama getirmekte; bir bakima mucizevi is-
lemlerin gerceklestirildigi modern bir ritieli andirmaktadirlar.
Bir yandan sahip oldugumuz giiclin gostergelerine benzerler-
ken, diger yandan kendilerine karsi herhangi bir sorumlu-
luk hissetmememize yol agmaktadirlar. Teknik geligmelerin

lamina gelmektedir. Kendi viicudumuzla gergeklestirdigimiz ¢ok
gizli bir sug¢ ortakligs sonucunda bir gtinah isleme araci gibi gér-
digimiz viicudumuzun modern diinyada bu &zelligini yitirmis
olmasi bizi dis kinkhna ugratmistir. Bu yeni diinyada sahip
oldugumuz organlarla ya da bedensel igleyis bicimiyle ilgili bir
seyler bulmakta oldukga zorlandifimiz séylenebilir.
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yol actigr ilk cosku dolu dénemden sonra nesne karsisinda
bliylilenenleri yann mutlu yan mutsuz eden bu teknolojiyle
ozellikle ayn1 insanlarin hissettikleri bu kayginin yam sira,
kendi yarattiklan glicti yalnizca seyretme ve ona kars: du-
yarsiz kalmalanimin nedenini burada aramakta yarar var.
Kimi aligkanlik haline gelmis jestlerin yararsiz hale gelmesi
ve giindelik yasamda vticut hareketleriyle olusan kimi ritmik
surreclerde goriilen kopukluk agir psikolojik sonuglara yol ag-
maktadir. Aslinda glindelik yagsamimizda gercek bir devrim
oldugu soylenebilir; ¢iinki nesneler giderek daha karmasik
bir yapwa sahip olurlarken insarun bu nesnelerden yararlan-
ma biciminde fazla bir degisiklik olmarmustir. Nesne sayis1 her
gecen giin hizla artarken, jest sayisi giderek azalmaktadir. Bu
durumu bagka bir gekilde de ifade edebiliriz. Ornegin, nesne-
ler, artik belli sayida jestin gerceklestirilmesini zorunlu kilan
seyler degildirler; sahip olduklar iglevler dylesine gelismis ve
genellesmistir ki glinlimiiz insan1 neredeyse bu stireci izle-
mekten bagka bir sey yapamaz hale gelmistir.

Konuyla ilgili ders ¢ikartilacak ilging bir 6ykii aktaralim.
XVIIL ytzyilda saat mekanigi konusunda ¢ok ustalagmis bir
illtizyonist bir otomat imal eder. Bu otomatin hareketleri 6y-
lesine yumusak ve dogaldir ki, usta illiizyonist yarattif1 aletle
birlikte sahneye ¢iktiginda seyirciler hangisinin insan hangi-
sinin makine oldugunu anlayamazlar. Bunu géren illtizyo-
nist yalnizca hareketlerine mekanik bir gérinim kazandir-
makla yetinmeyip ayni zamanda kendini iyi ¢alismayan bir
makineye benzetir; zira bdyle yapmadig takdirde seyircisinin
uzun vadede hangisinin “gercek” insan, hangisinin makine
oldugunu anlayamamaktan dolay: kaygilanacagini dtistintr.
Bu durumda seyircisine kendini bir makine, makineyi de bir
insan gibi gostererek rahatlatmaya ¢alisir.

Bu o6ykli sanki insanin teknikle bir iligki kurmaktan
kaginmasinin olanaksiz oldugunu géstermeye calismakta-
dir. Ginimuize 6zgli modern gergeklik evrenindeki tek fark
cok guizel bir sekilde aldatilan mutlu seyircinin alkiglarnna
illizyonist gibi muhatap olunmamasidir. Cok gelismis bir
teknolojik dlizeye sahip modern toplumun Urettigi “sentetik”
jestler, bedensel katilim1 gerektiren geleneksel jestlerin Ure-
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tilmesini saglayan toplumdan daha tist{in, ¢cok daha geliskin
bir zihinsel yapiya sahip bir toplum gibi algilanmasina yol a¢-
maktadir. Oysa giinimtizde halen stirdirtlen kimi is kolla-
rinda insan eli tek gecgerli 6l¢tim aleti olmaya devam etmekte-
dir. Ancak dur durak tamimayan bilimsel (techné) gelismenin,
bir mimesis olayiyla noktalanip noktalanmayacagini ve dogal
bir diinyamin yerine insan aklinin tirtinQi olan bir dinyanin
konulup konulmayacagimi kimse garanti edemez. Kusursuz
bir simtlakr gergekligi istedigi gibi yénlendirebilmektedir. Si-
muilaknn, gergekligin yerini aldig1 boyle bir ortamda insamn
da soyut bir varliga déntigmesi gerekmez mi? Technique et
Civilisation, ( s. 296) baghkli ¢alismasinda Lewis Mumford,
“Islevlere bir son veren makine insani kétiiriim edebilir” de-
mektedir. Bu artik mekanik diinyanin urettigi bir varsayim
degil, yasanan gergekligin kendisidir. Teknolojik nesnelerin
dayattiklan davrams bigimlerinde bir stireklilik yoktur. Bun-
lar belli bir ritimden yoksun, hem stireksiz hem de art arda
yinelenen c¢ok basit jestler ya da gosterge-jestlerden ibaret-
tirler. Olay biraz oykudeki illizyonistin durumuna benze-
mektedir. Urettigi kusursuz makine onu farkli bir gérinii-
me buriinmeye, yani makineye benzemeye itmistir. Yapisal
goriniimtindeki tutarliik insam tutarsiz olmaya iter gibidir.
Islevsel nesne karsisinda disfonksiyonel, irrasyonel ve 6znel
bir varlik, i¢i bos bir bigime ddntligen insan sonunda sanki
islevsel masallar ve kendisini saskina ceviren sonuclar elde
edebilen bir diinyanin Urettigi hayallere boyun egmektedir.

ISLEVSELCI MASAL

Gergekten de teknolojik mekanizmalar ve komuta dayali
jestlere indirgenerek, soyutlanan somut ¢abanin gerektirdigi
tiim hareketlerin tamamiyla ortadan kalkmadig ve yerlerini
bir tiir zihinsel slireg, yani islevselci bir masala biraktiklan
sOylenebilir. Bu, ttim teknolojik nesnelerin varhgina taniklik
ettikleri, tamamuiyla islevsellestirilmis soyut bir diinyadir. Bu
diinyada baski altina alinan mekéanik hareketler bir masal,
bir disiinme bicimi, her yeri bilingsiz bir sekilde egemen-
ligi altina alan bir stirece déntismektedir. Enerjinin izledigi
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gluzergahi unutarak bir anlamda onu nesne tarafindan ig-
sellestirilmis bir sey, kendimiziyse (neredeyse tamamiyla)
soyutlanmig jestler ve ¢abalardan hi¢bir sorumluluk duyma-
dan yararlanan varhklar olarak gérdtgiimiiz andan itibaren,
cok etkileyici gostergelerin de yardimiyla tamamiyla iglev-
sellestirilmis bir evrende yasamakta oldugumuz gibi bir di-
sUnceyi kabul etmek durumunda kalabiliriz. Eskiden buyt
dinyasinda gecerli olan gostergeden yola c¢ikarak gercege
ulasma yénteminin, bu teknoloji dliinyasinda yeniden orta-
ya ¢iktifi gérillmektedir. Simondon, “likel biiyliniin insanlar
Uzerindeki etkileme glicline benzememekle birlikte, gelisme-
ye sorgusuz sualsiz bir sekilde inanilmaktadir” {a.g.e., s. 95)
demektedir. Bu, teknolojiye boyun egmisg bir toplumun geneli
icin gecerli olup, gindelik yagsamda bu kadar acgik secik bir
sekilde gérilmese bile insanmin gevresindeki tim 1vir zivirlann
belli bir tekno-mitolojik giicti temsil ettigini gosteren bir di-
stincedir. Glindelik yasamdaki nesnelerden yararlanma bigi-
mi neredeyse otoriter bir dliinya érgtitlenmesine benzemekte-
dir. Kullanicinin yalnizca bir-iki ktiglik digmeye basmasiyla
calisan teknik nesnenin anlatmaya calistigy bir sey varsa o
da herhangi bir ¢gabanin harcanmadig, enerjinin tamamiyla
soyutlandigr ve yer degistirebildigi, gosterge-jestin her seyi
egemenligi altina almis oldugu bir diinyadir.??

GCAKMAK ORNEGINDE ISLEVSEL BICIM ACGIKLAMASI

“Islevsel” bicimler stirekli degisen stiller araciigiyla bize béy-
le bir diinyadan soz etmekte, bu yitirilmis bir simgesel iligki
simiilakn olarak nitelendirilebilecek zihinsel stireci cagrigtir-
makta ve hi¢ durmadan uretilen gdstergeler aracihigiyla yeni

2 Bu masalin, Gelisme ideolojisinden ayn tutulmas: gerekir. Ne
kadar soyut gértintirse goérunstiin, ideoloji, yapilar Gistiine otur-
tulan, teknik gelismeye dayali bir varsayim olmanin étesine ge-
cememektedir. Oysa iglevselci masal gostergeler Uistline oturan
dig gérintisten ibaret tamamyla teknik bir geydir. Birisi sosyo-
kulttirel bir iliski kurma bigimi (XVIIIL. ve XIX. yuzyilda), digeriyse
kurulan hayallerin gergeklestirilmesiyle ilgili bir geydir.
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bir amaca hizmet etmeye caligmaktadirlar. Birka¢ yil énce
bagarnli bir reklam kampanyasiyla piyasaya strtilen yassi,
boyu eninden uzun, bir elipsi andiran, asimetrik, digerlerin-
den daha gli¢li bir ategleme kapasitesine sahip oldugu i¢in
degil, avug icine daha iyi oturdugu i¢in “cok islevsel” oldugu
sbylenen ¢akmak 6rnegini alalim. “Deniz onu avug igine otu-
racak sekilde yontmustur” ctimlesiyle kusursuz bir bicimden
s6z edilmeye calisiilmaktadir. Buradaki iglevselligin ates ga-
clyle degil, ele, avuca iyi oturmayla ilgili oldugu gértilmekte-
dir. Cakmaga doga (deniz) tarafindan insanin kullanabilecegi
kusursuz bir bi¢cim verilmis gibidir. Yeni bir amag, yeni bir
dille ifade edilmektedir. Burada ikili bir yananlamdan séz
edilebilir. Birincisi, sinai bir Giretim nesnesi olan ¢akmaga,
insan bedeni ve hareketlerinin bir uzantismna benzeyen bigimi
nedeniyle bir zanaat nesnesinin nitelikleri yiklenmeye ¢alisil-
maktadir. Ikinci olarak da deniz amistirmasinin bizi insanin
o6nemsiz arzularina boyun egecek hale getirilmis ktiltarel bir
doga masahna gotiirdtigll gértilmektedir; baska bir deyisle
deniz burada kulttrel bir cila gérevi yapmakta; doga ustiin
niteliklere sahip bir zanaatkara benzemektedir.* Denizin
Urettigi yassi tagi andiran bu ele tam oturan, alev alev yanan
cakmalk, sihirli bir cakmak tasina dontigtirken; sanayi trin
bir nesnenin 6zi1 de tarih 6ncesi ve zanaat asamasindan kal-
ma amaglar dogrultusunda degistirilmeye ¢alisiimaktadir.

BICIMSEL BIR YANANLAM GRNEGI OLARAK ARABA CAMURLUGU?

Amerikan arabalar ¢ok uzun yillar boyunca koskocaman ¢a-
murluklarla donatilmis olup L’Art du gaspillage (israf Etme

24 “Dogayla ilgili” masallar daha dnceki kuittirel sisteme génderme
yapilmasini zorunlu kilmaktadirlar. Bu geg¢mise ait sistem ta-
mamiyla efsanelerden olusan ¢ok daha eski dénemlere yonelik
zihinsel bir stirecin ortaya konulmasinda bir tiir sézde-tarihsel
aracilhik gorevi yapmaktadir. Keza sanayi 6ncesi zanaat masali da
“iglevsel” bir doga masal icermektedir, vs.

25 Camurluk teriminin Fransiz dilindeki karsiig “kanat” olup, ya-
zar burada bu sézctikten yola ¢ikarak, mecaz anlamlar Gretmek-
tedir. [ —cev. notu.}
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Sanati, s. 282) baslikli galismasinda, Packard, bunun Ameri-
kan toplumunun tiiketim nesneleri konusundaki saplantisini
simgeledigini sGylemektedir. Camurluklar bagka anlamlara
da sahiptirler. Onceki déneme ait araclarin sahip oldukla-
n bicimlere bagiml olmaktan kurtuldugu ve iglevine uygun
bir sekilde tasarlandigi glin otomobil adli arag teknolojik bir
basan ve zafer kazanmig bir iglevsellik gostergesine déntis-
mustir. Burada nesne gergek bir zafer kazanmig ve otomobil
camurlugu da uzama kars: kazanilmig bir zafer gdstergesine
déntsmustiir. Bu katiksiz bir gostergedir; ¢tinkii kazanilan
zaferle bir iligkisi yoktur. Daha ¢ok bu zafere gélge diistiren
bir gostergeye benzemektedir, zira arabay: hem agirlagtir-
makta hem de daha ¢ok yer kaplamasina neden olmaktadir.
Zaten somut ve teknik bir hareket yetenegi yalnizca hizla
iligkilendirilemez. Zira ¢amurluk [kanat] gergek degil, smir
tamimayan Ustlin bir hiz gostergesidir. Mucizeyi andiran bir
otomatiklesme, bir zarafet anlayisina génderme yapan bu ¢a-
murluk zihinsel dlizeyde sanki araca itici bir gii¢ kazandinp,
ustlin bir organizmaya Oyklinerek kendi kanatlariyla ucan
bir nesneye déntismesine yol agmaktadir. Oysa asil ugurucu
gicln motor, diissel/zihinsel gliciinse kanat oldugu soyle-
nebilir. Bu sanki kendiliginden olusup, her yerde karsimiza
cikan etkileyici nesne goésterisi aninda dogal simgelerle do-
natilmaktadir; zira otomobile baska araglara 6zgl yapisal
unsurlar olarak nitelendirilebilecek gulting c¢amurluklar
giydirilmekte ve bir flizeye benzetilmeye ¢alisiimaktadir. Bu-
rada otomobilin 6érnek-uzamsal-nesne olarak gésterilen uca-
gin gostergelerine sahip olmaya calistigi goriilmektedir. Bu
dislinceyi biraz daha zorlayip ileri gétiirecek olursak képek
baligy, kus, vs. gibi hayvanlara 6zgli gostergelere sahip olma-
ya caligtifn da sdylenebilir.

Gunumuzde dogal yananlam farkh bir gsekilde belirlen-
mektedir. Eskiden tiim nesneler, makineler toprakta yetisen
Urlinlere benzetilip bitki 6rttstntn anlam sistemine bo-
yun egerlerken; gliniimuizde gerek duyulan estetik agirhk-
I yananlamlar hi¢ degismeyen ve bu nesneleri kendilerine
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benzetmeye ¢alisan toprak ve bitki rtiisti tarafindan degil,?
hava ve suyun yani sira hayvanlarin sahip olduklan fiziksel
ozellikler tarafindan belirlenmektedir. Ne var ki, organik bir
evrenden estetik bir evrene gegcen bu modern dogalligin yine
doganin belirledigi yananlama boyun egdigi gérulmektedir.
Yapisal ya da temel bir igleve sahip olmayan araba ¢amurlu-
gu teknolojik nesneye dogal bir yananlam y{iklenmesini asla
engelleyememektedir.

Bir anlamda bunun egretilemeye dayali bir yananlam
oldugu sdylenebilir. Artik degigsmeyecek bir asamaya gelen
bir yapi1, yapisal olmayan unsurlarn egemenligi altina; nes-
neyse bigimsel aynntimin boyundurugu altina girdiginde,
gercek islev bir kandirmacaya benzemekte ve islev kavrami
bicim araaligiyla ifade edilmektedir; ¢linkt islevin kendisi bir
egretilemeye dénusmektedir. Araba ¢amurluklan [kanatlan]
yasadigimiz modern dlinyaya o6zgl bir egretilemedir. Artik
ilham perileri ve gigeklere degil, araba ¢amurluklan ve de-
nizin yontup cilaladigt cakmaklara sahibiz. Burada bilingal-
tinin kendini egretilemelerle disa vurdugunu soyleyebiliriz.
Hiz konusunda kurulan en bliyik dusler araba ¢amurluk-
lan [kanatlan] araciigiyla diga vurulurken, bu is amstirma
ve gecmise ait terimler kullanma yontemiyle yapilmaktadir.
Hizin fallik bir igleve sahip oldugunu kabul ettigimiz takdir-
de, araba camurlugunun olsa olsa bigimsel, hi¢ degismeyen,
yalnizca gérsel olarak tliketilebilen bir hiz gbstergesine ben-
zedigini sdyleyebiliriz. Camurluk artik etkin bir stiregten ¢ok
“gérsellesmis /gostergelesmis” hizdan alinan hazz ifade eden
bir terimdir. Bu haz bilingsiz bir arzunun durmadan aym
sdzclkleri yineledigi, zamanla azalip pasiflesen ve sonunda
gostergelesen bir enerjiye benzemektedir.

Burada bicimsel yananlam dayatilan bir sanstir gibi al-
gilanirken; kusursuz islevsel bigimlerin gizledikleri eski fal-

26 Egri ¢izgi hala bu bitkisel ve ana¢ yananlama ait 6zellikler ta-
simaktadir. Egriler, nesnelere organik hacimsel degerler kazan-
dirmaya ya da dogal bir gelisme sureci i¢ine ¢ekmeye ¢aligir gi-
bidirler. Bu ytizden ya ortadan kaybolmakta ya da anlamin ¢ok
ekonomik bir sekilde ifade edilmesine yol agmaktadirlar.
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lik simgesel anlamlar dagilip gitmektedir. Bu isi bir yandan
gig¢ similakrnina (gizlenen, anlasilmasi olanaksiz mekéanizma
seklinde) benzemeye caligarak; diger yandansa cocukga ve
narsistce bir tavirla degisik bicimler ve “islevlerini” {istlenip,
kendi kendini tatmin etme seklinde gerceklestirmektedir.

BIR BAHANE OLARAK BICIM

Bu sekilde ele alindiklarinda bigimlerin kendi aralarinda na-
st bir diyalog kurduklan ve nasil bir séylev cekmeye calis-
tiklan acgikc¢a ortaya c¢ikmaktadir. Hepsi birbirleriyle iliskili
olan bu bi¢imler stil dtizeyinde de benzerlikler tasimakta ve
kusursuz bir séylev Uretmeye gayret etmektedirler; bagka bir
ifadeyle insani ve diinyevi bir 6z en uygun sekilde sunmak-
tadirlar. Bu kesinlikle masum bir soylev degildir, zira bigimle-
rin kendi aralarinda eklemlenmesi demek dolayl bir sdylevin
gizlenmesi demektir. Denizin “zaimparaladig, cilaladif” ¢cak-
magn bicimiyle avug icinin bigcimi birbirleriyle uyumludur.
Arabanin ¢amurlugu [kanadi] ucakla kat edilen mesafe, kus,
vs. ile ilintili gériinmekle birlikte aslinda deniz, ucak ve kus
s6zcukleriyle ilgilidir. Doga Dugtncesinin hemen her yerde
bicimlere degisik sekillerde (hayvani, bitkisel unsurlar, insan
bedeni, mekanin?’ kendisi) eklemlendigi gériilmektedir. Bu

27 Sonug olarak uzamin da boslugu ifade eden bir yananlam gibi
algilandif, yani bicimler arasi dolaysiz iligkilerin {belli bir “ritm”
kazandinlmis mekéan) Grint olmak yerine bigimlerin bu bosluk
araciliiyla birbirleriyle iliski kurduklan ya da mekam bigim-
sel bir sekilde ifade eden gdstergelere donustiikleri sdylenebilir.
Genisce bir oda sanki Doga tarafindan tiretilmis bir mekdn gibi
algilanmakta ve “ne kadar ferah bir yer® denilmektedir. Bu da
insanlan bogluk tretmeye itmekte, érnegin bos duvarlar bir kil-
tar ve refah gostergesi olarak algilanmaktadir. Belli bir biblonun
goze carpabilmesi i¢in gevresi bogaltilmaktadir. “Ortam” genellik-
le boslugun hesap kitap edilerek belli nesneleri “kisisellestirdigi”
bicimsel bir dlizenlemeye benzemektedir. Buna karsin seri Ure-
tim dtizeninde mekan darliginin nesneleri bu ferahlik likstinden
yoksun birakarak ortami saf dis: ettigi gorilmektedir. Belki de
bosluga atfedilen bu anlam kendini digerlerinden farkl kilma ve
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unsurlar bir sistem olusturabildikleri 6l¢tide kendileri i¢in
yeni amaglar Gretmenin yani sira dogay1 da dolayh bir sekil-
de cagristirabilmektedirler, zira doga her ttrli amacin ben-
zemeye ¢alistigy kusursuz bir model olmay: stirdtirmektedir.

Kendilerine yalmzca bir iglev ytiklenen “siradan” nesne-
ler bu tarden amaglara sahip degildirler. Onlar konusunda
bir ortamdan degil, olsa olsa bir ¢evreden séz edilebilir. Uzun
bir stlire boyunca bu nesnelere de zorla birer iglev yliklenme-
ye calisiimigtir. Ornegin, eskiden dikis makinelerini siisle-
yen cicekler, kisa bir stire 6ncesine kadar Cocteau ve Buffet
marka buzdolaplanim “stsltiyorlard:”. Nesneleri “kendimize
benzetemedigimiz” zaman baska geylere benzetmeye cahstik.
Kendileriyle gurur duyduklan bir kisa 6zglirliik evresinden
sonra makine ve teknik ne kadar yararl gseyler olduklarini
mustehcen bir sekilde sergilerlerken; modern utanma duy-
gusunun hi¢ utanmp sikilmadan israrla seylerin ne ise yara-
diklanim gizlemeye calistifn gérilmektedir. Ornegin:

“Mazotla 1sitnma kesinlikle gozle fark edilemeyecek bir
1sitma sistemi yerlestirilerek gerceklestiriimektedir.”

“Bahcenin neresinde bulunursa bulunsun, garajin var-
Ligr gbz zevkini kesinlikle bozmamaliydi... Bu ylizden garaj
kiligtik bir tashik tepenin altina gizlendi. Konutun beton ¢ati-
sina Alp daglarimi andiran bir manzara gértintiisti kazandi-
nld: ve bu manzaradan konutun icine kayalara gizlenmis bir
kapiyla gecildi...”

Dogal bir gérintim verme, gizleme, ist Uiste bindirme,
dekorasyon. Nesneler tarafindan kusatilmis oldugumuz bir
ortamda bi¢imin yalanc bir ¢éziime benzedigi ve nesneye at-
fedilen anlamin tersini ifade ettigi gértlmektedir. Uyumsuz
bir gérintm sergileyen dekor, gintimutizde yerini daha zarif
¢oztimlere birakmistir. Ancak bicimsel sdylevin bir parcast
olan ve bir yananlama déntisttirtilen dogadan higbir zaman
vazgecilememektedir.

araya mesafe koyma ttrtinden bir ahlaki distinceye benzetile-
bilir. Burada da birikim ve aptalca bir gdsteris yapma merakiyla
iligkilendirilmesi gereken anlamli deger tézlerinin olusturdugu
geleneksel yananlamin tersine ¢evrildigi gortilmektedir.
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Bu dogallastirma islemi kendiliginden denilebilecek bir
sekilde ahlaki ve psikolojik referanslarla donatilmaktadir.
Reklamlarda bagvurulan sézctikler bu konuda ¢ok aydinla-
tict olup, duygusal bir terminoloji tiretildigini gostermekte-
dirler. Ornegin, “ictenlik”, “cana yakinhk”, “cevreye sacilan
mutluluk”, “samimiyet” gibi sézctikler reklam séylevierindeki
degisik bicimler ve “islevsel stile” eslik etmektedirler. Bu “do-
gal” degerler dstiine oturan bir séz sanatina benzetilebilir.
Bu “ictenlik”, bu “samimiyet” ve bu “dirastlik” az 6nceki
kus, mekan ya da deniz gibi geleneksel degerlerin ¢oktan yi-
tirilip, birer géstergeye dontigmuis olduklar kaypak bir sis-
tem konusunda c¢ok sey sdylemektedir. Burada bir “iki ytiz-
lalukten” soz edilemez. Ancak bu benzer ve islevsel renkler,
malzemeler ve bicimlerden olusan sistemli diinya hi¢ kimse
tarafindan yadsinmamakla birlikte yalanlanmakta, hakkinda
celiskili yorumlar yapilmakta ve kendisine tam tersi sayila-
bilecek anlamlar ytiklenerek igtepiler, arzular ve iggtidtilerin
etkileme glici unutulmaktadir.?® Oysa bu hem ahlakli hem
de hiper-ahlakli bir diinya degil midir? Modern iki ytizltiltak
artik mustehcen dogamn gizlenmesi gibi bir anlama degil
gbstergelesmis zararsiz bir dogallikla yetinmek (ya da yetin-
meye ¢alismak) gibi bir anlama sahiptir.

28 fegridilerin ahlaki agidan yadsinmasi yine sezgisel bir sug or-
takhigimin varligini isaret etmektedir. Buradaki daha yogun bir
su¢ ortakhifina benzemektedir; zira tim dogal bigimlerin gosterge
olarak hem kabul edildigi hem de yadsindig géralmektedir.
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Bu dekor ve ortamla ilgili degerler ¢oziimlemesi biitlin siste-
min ISLEVSELLIK kavramu {istiine oturdugunu géstermekte-
dir. Renkler, bicimler, malzemeler, dekor ve mekan tamamiy-
la islevseldir. Butltin rejimlerin demokratik olmaya ¢aligmasi
gibi butlin nesneler islevsel olmaya calismaktadirlar. Mo-
dernlesme sayesinde ¢ok buylk bir sayginlik kazanan iglev-
sellik kesinlikle karmasik bir terimdir. “Islev” sézciiglinden
turetilen bu terim nesnenin kendini gercek diinya ve insani
gereksinimler arasinda kurdugu dogru iligkiler sayesinde var
ettigi tiirden bir anlama sahiptir. Aslinda daha énce yapian
¢dziimlemelerin ortaya koymus oldugu bir sey varsa o da “is-
levsel” teriminin, bir diizen ya da bir sisteme uygunlugu ifade
ediyor olmasidir, yoksa kesinlikle bir amac: degil. Bagka bir
deyisle islevsellik bir bliitline uyumlanma yetisidir. Nesne a¢i-
sidan bu, “iglevin”, ikinci bir isleve boyun egerek evrensel bir
gostergeler sisteminde oyun, diizenleme ya da degerlendirme-
nin bir pargasi olabilmek anlamina geldigi sdylenebilir.

Oyleyse islevsel sistem her zaman ve karmakansik bir
sekilde:

1) Nesnenin birincil bir iglevi —birincil i¢tepiler ve gerek-
sinimler ile- bunlar arasindaki simgesel iligki seklinde {g¢
ayn gértintime sahip olan geleneksel sistemi asip gecme;

2) Geleneksel sistemle dayamgma i¢inde olan bu Ug¢ go-
rintmi ayn anda aynm yapmadan yadsima ve bunlara ta-
mamiyla ters digsme gibi 6zelliklere sahip olmusgtur.

Bagka bir deyigle:

1) Islevsel nesneler sistemindeki tutarhligin kékeninde,
bunlann (ve degisik goruntimlerinin, renk, bi¢im, vs.) kendi-
lerine 6zgl bir degere sahip olmak yerine evrensel bir goster-
ge iglevine sahip olmalar vardir. Hemen her yerde karsimiza
cikan Dogal dlzenin (birincil islev, i¢tepi, simgesel iligki) bir
gostergeden ibaret oldugu goértilmektedir. Nesnelerin sahip
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olduklan maddi 6zelliklerin maddi gereksinimlerle artik dog-
rudan bir iligkisi yoktur; bagka bir deyisle bu tutarsiz bi-
rincil ve karsit sistemler arasina iglevsellik denilen soyut ve
guidimlenebilen bir gostergeler sistemi yerlegtirilerek nesne-
ler unutturulmaya galigiimaktadir. Oysa bu arada simgesel
iligki de ortadan kaybolmaktadir; zira géstergenin ortaya ¢i-
kardigl bir sey varsa o da surekli olarak kendisine egemen
olunmaya, iglenmeye ve soyutlanmaya calisilan zaman dis1
bir gérlintime sahip, tGrkitGclliigint yitirmis doganin bir
gostergeye dontiserek kiiltlirin bir pargasi olma konusunda
harcadigy ¢abadir. Bunun sistematik bir gérintme kavus-
turulmus doga, yani dogallik gdstergelerine (ya da kiiltiirel
gdstergelere nasil istenirse!) sahip olmak anlamina geldigi
stylenebilir. Oyleyse bu dogallik tiim islevsellik bicimlerinin
dogal bir sonucudur. Doga, “ortam” denilen sistemin modern
yananlarmdir.

2) Eski dnemini yitirmis (daha 6nceki kultirlerden? ¢ok
daha uyumlu ve tutarli bir gériintime sahip) bir Doganin
mevcudiyeti bu sistemin kiilttirel bir model olarak kabul
edilmesini saglarken, ayni zamanda kendisine nesnel bir di-
namizm kazandirmaktadir.

! Burada ktiltir ve doganin yalnizea bigimsel diizeyde bir karsithk
sergiledikleri ve birer géstergeden ibaret olduklan gértilmektedir;
baska bir deyigle “dogallik” (dogal ozellikler tagimak) ve “kiiltii-
rellik” (kiilttirel ozellikler tagimak) kavramlarinda 6nemli olan o
-lik/hk ekidir. Bu ekle her firsatta karsilastigimiz ve karsilasa-
cagimiz sbylenebilir, Ornegin: amacg/amachlik, islev/islevsellik,
tarih/tarihsellik, kisi/kisisellik (kisisellestirme), vs. Bu ek sanki
her yerde soyut, ikinci bir anlama sahip olma, bir géstergeye dé-
niismeyi ifade etmekte dolayisiyla da her ttrla sistemli ¢6ziim-
leme strecinde ve 6zellikle de yananlamsal yapilar konusunda
hayati bir 6neme sahip olmaktadir.

Zira kultiir bundan bagka bir anlama sahip olmamigtir. Ancak
gundelik yasam diizeyinde belki de ilk kez soyutlanms bir siste-
me ait 6nctillerin nesnelerin tiim anlamlarini yuklendikleri ve do-
layisiyla insanin i¢ ditnyasimnin 6zerklesmesine ¢ok énemli katki-
larda bulunabilecekleri, dyleyse insan ve ortami gésterge ve yalin
unsurlara indirgeyerek ikisi arasinda kusursuz bir eszamanhlik
(zaten onun amaci da budur) olusturabilecekleri séylenebilir.
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Ancak Doganin mevcudiyetinin stirekli bir sekilde yalan-
lanmast bunu bir yadsima, bir kandirmaca, eksikligi hisse-
dilen {daha 6nceki sistemlerden ¢ok daha tutarli) bir sisteme
doéntstirmektedir.

Bir yanda diizenleme ve planlama, diger yanda yanan-
lam ve yadsima vardir. Bunlar ayn: igleve sahip tek bir gos-
tergeyle aym islevsel diinyaya ait tek bir gerceklik seklinde
ifade edilmektedir.



EK: EV YASANTISI VE ARABA

Yukarida yapmis oldugumuz g¢oztimleme O6ziinde iginde
yagsadifirmz evi kapsamaktadir. Gundelik yasamda sahip
oldugumuz nesnelerin biytk c¢ogunlugu 6zel yasantimizi
surdirdigamtiz konutun igindedir. Bununla birlikte sistem
ev igindeki esyalarla simurh degildir; tek basina sistemin ¢ok
onemli bir pargasin olusturabilen otomobilden de séz edil-
mesi gerekmektedir.

Otomobil, ¢ézimlemenin tim gériintimlerini 6zetleyebi-
len kusursuz bir nesnedir. Ornegin, hizin igleviyle ilgili her
tirli amac soyutlama, prestij - bigcimsel yananlam - teknik
yananlam - dayatilan bir farklilasma - tutkulu bir sahiplenme
- disleri yansitma olanag: sunmaktadir. Otomobil, 6znel bir
gereksinimler sistemiyle nesnel bir tiretim sistemi arasindaki
damgikli doviigli en glzel ortaya koyan drnektir. Bu konulari
baska bir calismamizda ¢6ziimledigimiz icin burada otomo-
bilin genel sistem i¢indeki konumu tizerinde duracagz.

Otomobil bir anlamda tim diger nesneleri tamamlayan
bir seye benzemekle birlikte, onunla karsilastinldiginda, hig-
bir nesnenin tek basina onun yerini tutamadif gérilmek-
tedir. Bunun nedeni diger nesnelerin daha basit bir yapiya
sahip olmalan degil, sistem icinde kendilerine has bir konu-
ma sahip olamamalandir. Yalmzca batlin bir ev (mobilyalar,
arag-geregler, gadgetlar) dekorasyon/ortam gibi énemli bir
karsithk tistine oturtulup, kendisine gorece tutarh bir an-
lam kazandirilarak otomobilin sahip oldugu konuma yakin
bir konuma sahip olabilmistir. Gindelik aliskanliklar agisin-
dan evin i¢indeki esyalann zorunlu kildiklan gérevler, islev-
ler ve degisik iligkiler otomobil stirtictisiiniin evrenindekilere
oranla baskin bir konumdadiriar. Ancak sistem ag¢isindan
gtinimuzdeki ev i¢i genel sistem iginde yer alan iki kutuptan
yalnizca birini olugturmaktadir (digeri otomobildir).

Bir yandan ev igine 6zgti karsithiklar ve gizli anlamlan
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Ozetleyen otomobil diger yandan -sistemi hi¢bir sekilde sor-
gulamadan- ona eksikligini hissettigi bir gli¢, bir tisttinluk
katmaktadir. Bagka bir deyigle otomobille birlikte bireyin 6zel
yasantis1 gindelik yasanti olma 6zelligini yitirmez, ama ne-
redeyse tim diinya onun siirlan i¢ine sokulur, yani sistem
kendini hi¢ zorlamadan belli bir doyum noktasina ulasir.

Bir yerden bir yere gitme, bir zorunluluga, hiz ise bir
keyif alma bi¢imine déntigmustir. Bir otomobil sahibi olmak
bir tir vatandashk berati almak gibi bir seye benzerken, st-
riicl belgesi sahip olunan bir taginmazin vergisinin 6dendigi-
ni gosteren bir tur soyluluk belgesi; mahalleler ise hem hizin
yasaklandig1 hem de bir hiz yapma alani gibi gértilmektedir.
Strticti belgesi elinden alinan kisi glinmiizde sanki toplum
tarafindan diglanmnsg, toplumsal anlamda igdis edilmis birine
benzemektedir.!

Otomobili, insan zekasiyla hayvani gliglerin? karigimini
temsil eden eski Kentaur efsanesinin modern bir versiyonu
gibi gérmeye calismanin bir anlami yoktur. Otomobil, in-
sanlann taptif1 bir nesne olarak kabul edilebilir. Otomobil,
gundelik yagsamda karsilasilan tiim nesnelerden daha 6zel
bir yere sahiptir. Otomobilin déntigtirdtighh zaman-mekéan
adli malzemeyi bir bagkasiyla karsilagtirabilmek olanaksiz-
dir. Hele hiz araciligiyla sundugu hareket kabiliyetinin her
tarltu ahisilageldik iglevden ¢ok farkli oldugu gérilmektedir.
Tek basina hareket yetenegi bile belli bir mutluluk kaynag:
olmakla birlikte, mekanik hizin sagladifi esenlik duygusu
bambaska bir seydir. Bu, insamin zihinsel bir gekilde ger-
¢eklestirdigi bir yerden bagka bir yere gitme mucizesinin
yasattigr bir duygudur. Hi¢gbir ¢aba harcamadan otomobille
gerceklestirilen yer degistirme bir tiir gercekdisi mutluluk,
insanin yasamiyla oynama ve sorumsuzluk duygusuna yol
acmaktadir. Zaman-mekanla bltlinlesen hiz, diinyayr iki

! Kimi zaman bu kadin saticilarina yénelik bir cezaya déntsmek-
tedir.

2 Kentaur efsanesi, at ve otomobil aracilifiyla tretilen fantazmlar
konusunda Kuraldig: Bir Sistem ya da Koleksiyon isimli béltiime
bakiniz.
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boyutlu bir imgeye indirgerken onun t¢ boyutlu ve hareket
halinde bir varlik oldugunu unutmamaktadir. Bir anlamda
hiz insani ¢cok heyecanlandiran bir hareketsizlik ve hayranhk
duygusu yasatmaktadir. Schelling: “Devinim, bir dinginlik
arayisindan baska bir sey degildir” demektedir. Saatte 100
kilometreyi asan bir iz yapmak tannsal gliglere sahip ol-
maya kalkismak (ya da nevrozlu biri olmak) demektir. Insa-
na dinyanin disinda ya da 6tesinde bir yerde olabilme gibi
bir duygu yasatan otomobil sevdasimin hareketli bir kisilik
yapisina sahip olmakla bir iligkisi yoktur. Insan oturdugu
koltuktan hi¢ kalkmadan aracin disinda durmadan degisen
manzaraya bakarak i¢in i¢in keyif almaktadir.

Bu “hiz sevdasi” ailenin ev iginde sundugu duragan
tatmin olma duygularimin karsitina ve toplumsal gergeklik
icinde kendine bir yer agmaya benzemektedir. Joli Mai (Chris
Marker) isimli filmde milyonlarca benzeri arasindan secilmig
olan bir adam arabanin kendisi i¢in evi ve i yeri arasinda
kalan bir no man’s land’e benzedigini itiraf etmekte, otoino-
bilin basit bir tagtma araci oldugundan s6z etmektedir. “Glin
icinde en keyifli oldugum anlar evle is yeri arasinda arabada
gecirdigim dakikalardir. Araba stirmek hosuma gidiyor. Ne
yazik ki artik eskisi kadar mutlu degilim, zira trafik her gegen
gun yogunlasiyor” demektedir. Gértldaga gibi araba gltinde-
lik yasam ikiye bolerek evdeki yagantinin karsitini sunmaya,
bir bagka deyisle o da i¢inde yasanilan, istisnai bir yer, tama-
miyla mahrem bir mekéana benzemeye calismakta ancak ev
yasantisinin zorunlu kildig: ¢eligkileri Giretmemektedir. Ara-
ba tamamuiyla bicimsel bir 6zgurlik sunan, bas déndurtici
bir islevsellige sahip bir aragtir. Evle kurulan samimi iligkiler
diga kapali bir ev yasantisi ve aligkanhign tirtintidtir. Otomo-
bille kurulan samimi iligkilerse hizli bir zaman ve mekéan al-
gillamasinin Grdnu olup, araba her zaman i¢in olas: bir kaza
yeridir. Kaza bir rastlanti, kimilerinin asla sahip olmayacagi,
ancak asla zihninden silip atamayacagl bir sans, herkesin
arabaya binmeden 6nce goéntlstlizce Ustlendigi bir olaydir.
Yalnizca 6ltim insanin kendi kendisiyle bu kadar yakin ilig-
kiler kurmasini, bdylesine glizel bir bigimsel 6zglrltige sahip
olmasini saglayabilir. Yalnizca otomobil insana aym anda
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hem kendi evinde oturdugu hem de kendi evinden giderek
uzaklagtigy gibi olagantistii bir duygu yagatabilir. Boylelik-
le, araba, sinirlarinin nerede sona erdigi bilinmeyen yeni bir
oznellik anlayisimin merkezine déntigtiirken, ev i¢ine 6zgli 6z-
nelligin simirlan belirlidir.

Gundelik yagantimizin bir pargasi olan higbir nesne,
gadget ya da aygit insana bu tirden bir GstOnltik duygusu,
bi¢imsel bir déntistim olanag sunmamaktadir. Her islevsel
nesne abartih bir glice benzerken; ev ya da konut dtzeyin-
de bu glg¢ asgari seviyeye inmektedir. Bir itibar nesnesi ola-
madif ya da ylksek sosyeteye ait bir mekana dontstp ev
olmanin 6tesine gegemedigi stirece ev insana Ustanlik duy-
gusu yasatan bir yer degildir. (Ev, araba ¢iftinin en 6nemli
sorunlarindan biri Gistiinliik saglama konusunda ugradiklar
karsilikh basansizliktir). Glndelik ev yasantisimin sundu-
gu “yatayliga” karsihk, araba ve hiz bir tir “dikey” semayi,
Geglncl bir boyutu temsil etmektedirler.® Bu bir boyuttur,
zira gtindelik yasama ait organik ve toplumsal dayatmalar-
dan kag¢ilmasini saglamaktadir. Ev yasantisi toplum disi bir
seye benzerken; yalnizca zamana ve mekana egemen olabilen
tamamuyla islevsel bir nesne olan otomobil toplum 6&tesi bir
sayginliga sahip olabilmektedir. Ashnda toplumsal yasamla
karsilagtinlacak olursa konut ve arabanin aym dézel yasam
soyutlamasi iginde yer aldiklan séylenebilir, zira bu ikili te-
rim calisma, eglenme adl bir baska ikili terime eklemlenerek
glindelik yasam adl blitint olusturmaktadirlar.

Sistemli bir gériiniim sunan bu ¢ift kutupluluk (mer-
kezi temsil eden evin disinda yer alan arabanin ashinda onu
tamamlayan bir nesne oldugu sdylenebilir) toplumbilimsel
rol dagiimini cinsiyete gore belirlemektedir. Araba genellik-
le erkege mal edilirken, drnegin bir reklamda: “Babamin bir
Peugeot’su varken, annemin Peugeot’lan var” denilmektedir.

3 Siradan bir stirticiiniin otomobilin sundugu gtivenlik sistemine
(emniyet kemerleri, vs.) kars1 duydugu tiksinme duygusunu he-
pimiz biliyoruz. “Evde” glivenlige evet denilirken, arabada gtven-
ligin bagka ya da evin tam tersi sayilabilecek bir anlama sahip
olmas1 gerekmektedir.
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Erkek arabamin sahibi kadinsa elektrikli ¢irpici, kahve de-
girmeni, elektrikli mutfak robotu, vs.’nin sahibidir.* Aile de-
mek yiyecek, icecek ve cok iglevli aletlerden olusan bir evren
demektir. Erkek dig diinyamin hakimi olup, bu diinyaya ait
en etkileyici gésterge arabadir, oysa bu reklam gérintisin-
de erkek yoktur. Aym karsithik hem nesneler hem de roller
dizeyinde etkili olmaktadir (Peugeot evreninde bu karsithga
bilingli bir sekilde yer verildigi s6ylenebilir).

Bu hi¢ kuskusuz rastlantisal bir ¢akisma olmayip, yer
yer derin psiko-seksuel diigtincelerle bezenmigtir.

Az énce hizin hem bir isttinliik hem de bir mahremiyet
gostergesi oldugunu gostermistik. Mekana egemen olmak
gercek dlinyaya ait soyut bir gdstergeye benzerken, ayni
dinyada yapilan guig gosterisi bir narsistik géstergesi olarak
kabul edilmektedir. Araba ya da hiza “erotik” bir deger ka-
zandinldifinda, otomobilin, bu hizli yer degistirme yetenegi
sayesinde toplumsal yasaklar ve yagsamin her aninda degisen
sorumluluk bilincine bir son verdigi ve insanin, hem kendine
hem de digerlerine kars: gosterdigi tim direng¢ bigimlerinin
aciklanmasimu sagladigy gérulmektedir. Enerji, canlihk, hay-
ranhk, cesaret gibi duygularin kékeninde otomobilin sahip
oldugu anlamsiz konum vardir. Ote yandan bu anlamsizlik
ayni fallik nesne (araba) ya da ayni nesnellestirilmis fallik
islev (hiz) aracihgiyla ikili bir narsistik anlam uretilmesine
araciik ederek erotik iligkiyi desteklemektedir. Arabanin
yasattigi erotik duygular cinsel bir iligkiden ¢ok, her araba
sahibinin narsistge bir yéntemle bastan ¢iktifi ve ayni nesne®

4 Bu erkek-araba, kadin-ev ¢akigmasinin en azindan olgular ya da
yeniden canlandirma duzeyinde giderek o eski etkinligini yitirdigi
gorulmektedir.

5 Bir nesne ya da nesneler sistemi araciligiyla béylesine bir narsist-
ler arasi sug ortaklifinin kisa bir siire 6nce Georges Perec’in Les
Choses (Lettres Nouvelles, 1965 [Turkgesi icin bkz. Seyler, Metis,
1988}) adh romanindaki ¢iften séz edilirken 6ngéraldigtine tamk
olduk. Burada hi¢ kuskusuz modern bir ¢iftin yagamindan séz
edilmektedir; bagka bir deyisle ginimtizde her sey nesneleri bir
iligki aracina, {cinsel, evlilik, aile i¢i, mikrososyal) iligkiyi de nes-
ne tiiketimine uygun bir alana dénastirmeye ¢aligmaktadir.
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konusunda tim diger araba sahipleriyle duygu ve diiglince
birligi icinde oldugu zihinsel bir cinsel iliskiye benzemek-
tedir. Buradaki erotik deger, imgenin (gercek ya da duigsel)
mastiirbasyon eyleminde oynadig role benzer bir rol oyna-
maktadir.

Bu ag¢idan arabanin bir nesne-kadina® benzetilmesi
yanhgtir. Batiin reklamlann kadin konusunda “esnek, sec-
kin, rahat, pratik, munis, atesli, vs.” sdézctikler kullanmalan
reklam dlnyasindaki nesnelerin genellikle digilestirildigini
gostermektedir. Ozetle nesne-kadin bir ikna araci, en etkili
toplumsal efsane gérevi yapmaktadir. Araba da dahil olmak
lzere tiim nesneler satilabilmek i¢in kadin gérintimine b-
rindiralmektedir. Bunun koékenindeyse kiilttirel bir sistem
vardir. Arabayla ilgili yogun diigsel imgeler baska bir an-
lam sistemine aittir. Kullanim bicimi ve 6zelliklerine (spider
=0stll agilan yang arabasindan, koltuklarinin igine gémul-
diigimiiz limuzine kadar} -bir mermi ya da bir tiir konuta
ne kadar benzedigine- bakilarak araba hem bir gli¢ hem de
bir yatinm araci gibi gortlebilmektedir. Oysa her mekanik
islevsel nesne gibi araba da oncelikle —erkek, kadin, ¢ocuk
herkes tarafindan- bir fallus, elle oynanabilen, stirekli bakim
gerektiren, bliytlileyici bir nesnedir. Araba, insanin, narsistge
ve fallik distncelerini yansitmanin yani sira kendi kendine
asik olabilen bir nesnedir. Araba ¢amurlugu [kanadi] aracihi-
giyla bicimlerin bu bilingalti sdylevine nasil mecaz anlamlar
yuklediklerini daha énce ¢éziimlemistik.

¢ Dil diizeyinde bu terim kimi zaman digil, kimi zaman eril bir an-
lama sahiptir.
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I. MARJINAL NESNE DEMEK
ESKi NESNE DEMEKTIR

Belli bir nesne kategorisi, yani barok, folklorik, egzotik, tu-
haf, eski nesneler ¢ozumledigimiz sistemin disinda kalmis
gibidir. Bunlar, her bir unsuru belli bir iglevi yerine getirmek
zorunda olan bir dtizene kafa tutan ve tamklik etme, am, 6z-
lem, hayal kurma gibi farkl taleplere yanit veren bir dizene
ait nesnelerdir. Bu nesneler sayesinde geleneksel ve simgesel
dizen bir hayatta kalma muicadelesi verir gibidir. Ancak ne
kadar farkh géranurlerse gérinsinler sonunda bu nesneler
de modern yasamin bir par¢asina doniiserek ikili bir anlama
sahip olmaktadirlar.

ORTAMIN ESKi NESNEYE KAZANDIRDIGI DEGER YA DA TARIHSELLIK

Aslinda eski nesneler sistem tarafindan bir rastlanti sonu-
cu uretilmis nesneler degildirler; baska bir deyisle modern
nesnelerin sahip olduklan islevsellik o6zelliginin yerini eski
nesne diizeyinde tarihsellik almis olmakla birlikte bu sonuncu
bir gésterge islevine (ya da barok nesneye 6zgi kuraldigilik
veya ilkel nesneye 6zgi egzotizme) sahip olmay: stirdiirmek-
tedir. Bu “dogal” bir yananlam olup, daha énceki kuilttirel
sistemlere 6zgh gostergelerde “dogallik” olabilecek en st
dizeye ulasmustir. Daha 6nce betimledigimiz, denize gén-
dermede bulunan ¢akmak masalsi bir nesneye benzemekle
birlikte yine de bir ise yaramaktadir. Bizi ge¢mise gonderen
eski nesneyse kesinlikle masals1 bir 6zellige sahiptir. Bir ige
yaramayan bu nesnenin tek varolus nedeni bir anlam ifade
edebilmektir. Eski nesne bir yapidan yoksun oldugu gibi bir
yapiya sahip olmay: reddeden, birincil iglevlerinden higbirini
yerine getiremeyen u¢ 6rneklerden biridir. Bununla birlikte
bir iglevden yoksun oldugu, yalnizca “dekoratif” bir nesneye
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benzedigi séylenemez, zira bu sistemde zamam ifade etmek
gibi 6nemli bir igleve sahiptir.!

Ortam Ureten modern sistemse ¢ok genis bir alana yayil-
makla yetinmeyip yasamin tamamini, dolayisiyla zaman gibi
temel bir boyutu da ele gecirmeye cahismaktadir. Hi¢ kuskusuz
burada s6zl edilen sey gercek zaman degil,? zamam digavuran
gostergeler ya da eski nesnelerin hesabina gecirilen zamana
ozgu kultdrel isaretlerdir. Alegorik bir anlama sahip olan bu
nesneler, doga ve zaman gibi hi¢bir seyi ellerinden kag¢irma-
yan, her seyi birer gostergeye doniigtiiren genel bir orglitlenme
sisteminin diginda kalamamaktadirlar. Bununla birlikte doga
soyutlanmaya ve sistematik bir gekilde ele ainmaya izin verir-
ken, zaman buna kesinlikle izin vermemektedir. Celigkili bir
kavram olan zamaru bir sistemin mantigina oturtabilmek ¢ok
zor bir istir. Sahip oldugu o ¢arpici yananlamyla eski nesne-
nin ifade etmeye ¢alistigs sey de zaten bu “kronik” bagarsiz-
hiktir. Zarif ve ince olmay1 basaran dogal yananlama karsihik;
“tarihsel” yananlam kendini kér parmagim géztine dercesine
sergilemektedir. Eski nesne her zaman goz éninde olmak, ser-
gilenmek ister gibidir. Ne kadar gtizel olursa olsun “eksantrik”
bir nesne olarak kalmaya mahkiamdur. Ne kadar otantik go-
rindrse gorinsin hep bir taklide benzemektedir. Bir bakima
eski nesne otantiklige 6nem vermeyen, bicimsel iliski ve soyut-
lanmug géstergeler tizerine oturan, bir sistemde otantik goriin-
meye ¢alistigindan bir taklit gibi algilanmaktadir.

ESKi NESNENIN SIMGESEL DEGERI, YANi KOKEN MASALI

Oyleyse bu sistemde eski nesne 6zel bir konuma sahiptir.
Icine yerlestirildigi ortamda zamam yadsidif ve bir goster-

! “Sistemden yoksun” en tipik nesne 6rnegi olmasi nedeniyle ¢oziim-
lemeyi burada “eski” nesne ile simirlandirtyoruz. Ancak kesin olan
bir sey varsa o da bu ¢dziimlemenin, sira dis1 nesnelere ait bagka alt
kategorilerden hareketle aym temeller izerine oturtulabilecegidir.
Doganin yalanlanmasina benzeyen dogallik gibi, gostergeler ara-
cihgiyla yuceltilen tarihselligin de ashnda tarihin yadsinmasi an-
lamina geldigi géorulmektedir -tarihin varliginin yalanlanmasa.
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ge olarak algilandif1 suirece, siradan bir egyaya benzemekte
ve digerleriyle® iliski kurmak zorunda kalmaktadir. Buna
karsihik, diger nesnelerle hemen higbir baglanti kurma zo-
runiulugu hissetmedigi ve kendini kusursuz, gergekten eski
bir nesne olarak algilatmaya ¢alistign durumlarda psikolojik
acidan etkileyici bir konuma sahip oldugu gértlmektedir.
Bu durumda eski nesne bagka bir sekilde algilanmaktadir;
cankll higbir ise yaramadig bir ortamda ¢ok énemli bir gé-
rev Ustlenmektedir. Zaten insanlarin eski, otantik mobilya,
6zgln bir stile sahip nesne, ristik nesne, zanaat tirtinleri, el
yapim urunler, yerel ¢canak-¢omlek, folklorik nitelikli nesne-
ler, vb. seyleri elde etme konusundaki inatciliklarinin nedeni
de budur. Uygar insanlan kendi kuilttirel sistemleri disinda
kalan bir zaman ve mekana ait tuhaf nesnelere, énceki sis-
temlere 6zglh gostergelere iten bu ttrden bir kaltGrstizles-
tirme olayinin kékeninde ne vardir? Bu, ayni zamanda “az
gelismis toplumlarin” insanlarini, sanayilesmis toplumlarin
urinleri ve teknolojik gostergelerine dogru iten olayin tam
tersi bir olaya benzemektedir.

Eski nesne* denildiginde akla tizerinde higbir sekilde oy-
nanip degistirilemeyecek, kusursuz bir nesne gelmek duru-
mundadir. Masalsi nesne bag: sonu belli olmayan bir zamana
ait olup; buglin yasananlar sanki eskiden de yasanmis gibi
kabul edildiginden, eski nesne kendinden baskasinin tanik-

3 Aslinda eski nesnenin modern ortama ait yapilarla biitinlesme
konusunda hig¢ zorlanmadig goralmektedir, ¢linkii nerede ortam
varsa eski nesnenin “soguk” olarak nitelendirilen modern gevreye
karsilik orada tamamiyla “sicak” bir izlenim yarattig: s6ylenebilir.

4 Bir kez daha konuyu bagka kiiltlirlere 6zgii (egzotik) nesnele-
re dogru genigletebilir, bagka bir deyisle mekansal degisiklik ve
farkli cografyalara aidiyetin modern insan agisindan gegmigte bir
yolculuk yapmaya (bkz. turizm 6rnegi) benzedigini séyleyebiliriz.
El yapimm nesneler, yerel nesneler, kisaca her tilkenin kendine
6zgli biblo ve siis egyalan vardir. Insanmi buytileyen sey pitoresk
ozellikler tagiyan bu nesne yiginlanindan ¢ok, ge¢misten glina-
miize strdlrtlen bigimler ve tiretim bi¢imleriyle ¢ocukluk déne-
mi ve bu déonemde sahip olunan oyuncaklar aracilifiyla eski din-
yayla kurulan baglant: ve o dlinyaya yapilan géndermelerdir.
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hgina gerek duymayan, “otantik” bir nesnedir. Sézctiglin en
dogru anlaminda eski nesne her zaman bir “aile portresi” gibi
algilanmigtir. Bu somut bir nesne gérintiimu altinda kendin-
den o6nceki varhgn amsimn yasatilmasi, ge¢misin unutul-
mamas1 demektir (zihinsel diizeyde zamana kisa devre yap-
tinlmasi). Dogal olarak bu, guncel, simdiki zaman diliminde
var olan ve kesinlikle bir igleve sahip olmas: gereken; daha
once hi¢ var olmamis, her ne kadar belli bir uzamsal ¢evre-
nin olusumuna katkida bulunsa da zamansal agidan bdyle
bir ¢evre olugturamayan islevsel nesnenin sahip olmadig: bir
ozelliktir. Islevsel nesne bir ige yararken mitolojik nesne mo-
dasi1 hi¢ gecmeyen bir seye benzemektedir. Uzerinde tartigi-
lamayan bu nesne bir baglangi¢c noktasina gondermektedir.
Ben su an mevcut olan dinyarmn trind degilim demek bag-
ka bir duzlemde aci gekmek demektir. Bir baslangi¢c nokta-
sindan yoksun bir stirece uygun olarak, bu nesne, gostergesi
olarak algiladigim simdiki zaman diliminden sinirsiz bir geg-
misin igine dalmama, yani zihinsel anlamda bir gerilemeye
(régression)® neden olmaktadir. Boylelikle eski nesne kendini
bir koken efsanesi olarak sunabilmektedir.

ASLINA UYGUNLUK

Burada eski esyaya kars1 duyulan ilgiyi koleksiyonculukta®
karsilasilan bir tutkuyla bagdastirmamak igin hicbir neden
gbremiyoruz, zira ikisi arasinda ¢ok 6nemli benzerlikler var.
Ornegin, narsistik zihinsel gerileme, zamana kisa devre yap-
tirma sistemi, dogum ve 6lium zihinsel bir sekilde denetleme
gibi. Bununla birlikte eski nesne efsanesinde dikkat edilme-

5 Burada iki karsit hareketten s6z edilebilir, bir baska deyisle gecmi-
sin derinliklerinden kopup gelen eski nesne mevcut kiltarel sistem-
le bitiinlesmeye ¢ahsirken simdiki zaman diliminde yer alan é6nem-
siz bir zaman diistincesine géndermektedir. Insam kendi gegmisine
yonelten bir sey olarak sunuldugu dizlemdeyse tam tersine simdiki
zamandan gegmise dogru uzayip giden bir zaman diliminde, insamn
ne kadar énemsiz bir varlik oldugunu gostermektedir.

6 Koleksiyoncu isimli béltime bakizin,
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si gereken iki husus var. Birincisi kékenlere iligkin o6zlem
duygusu, ikincisiyse aslina uygunluk (otantiklik) tutkusu.
Kamimca her ikisi de, zamansal boyutuna son verilmis eski
nesnenin ammsathg koken efsanesi tizerine oturmaktadir;
zira dogmus olmak bir anne ve babaya sahip olmay: gerektir-
mektedir. Baglangi¢ noktasina geri dénmek demek ana kar-
nina geri déonmek istemek gibi bir seydir; baska bir deyisle
nesneler eskilikleri §l¢listinde eski ¢aglar, “ilahi glgler”, doga,
en eski bilgilerle, vs. yakin iliskiler kurmamizi saglamaktadir-
lar. Maurice Rheims’e gore bu tir gizemli bir distince bigi-
miyle erken ortagagdan bu yana kargilagiimaktadir. Ornegin,
pagan gostergeleriyle bezenmis antik Yunan dénemine ait bir
bronz ya da yontulmus bir ince tas pargasi, IX. ytizyilda yasa-
yan Hiristiyanlar i¢in bliy(li nesnelerdi. Ustiinde kesinlikle
durulmas: gereken ikinci bir konu varsa o da aslina uygunluk
ya da gergek nesne saplantisi, yani yapitin kékeni, yasi, yara-
ticis1 ve imzasidir. Bir nesnenin Gnlt, glglt birine ait olmasi
ona belli bir deger kazandirmaktaydi. El yapimi bir nesnenin
buytileme giicti isgilik diizeyinin hala somut bir sekilde algi-
lanabildigi, belli bir ustanin elinden ¢ikmis olmasina baghdur.
Bu belli biri tarafindan yapilmis nesnenin yol agtiga bir bti-
yulenmedir (bu biriciklik &6zelligi tasiyan bir nesnedir, ¢linki
yaratim stiresini geriye sarp, yeni bagtan yasamak olanak-
sizdir). Belli bir ustaya 6zga el is¢iligi ve imzaya bakilarak
pesinden kosulan yaraticilik izleri bizi ayni zamanda bir soy
arayisl ve atalarnn Ustinlgd diigGncesine géndermektedir.
Aslina uygunluk Baba’min igidir, zira degerin kaynaginda o
vardir. Eski nesnenin imgelem dtizeyinde yol agtigi bu tistiin
soy arayigl aynl zamanda anne gégsinde yasanan kendi Gs-
tline kapanma dtistincesine géndermektedir.

NEO-KULTUREL SENDROM DEMEK ONARIM DEMEKTIR

O halde bu aslina uygunluk arayisi (yalmzca kendine inan-
ma) aslinda bir mazeret arayis1 olarak nitelendirilebilir (baska
bir zamana ait olma durumu). Bu iki nosyonu, gintmiizde
iyi bilinen “Sahip oldugunuz harabeyi nasil adam edersiniz?”
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gibi nostaljik bir onarim 6rnegiyle aydinlatmaya ¢alisalim.
Bir mimar “Ile-de-France”daki eski bir ¢iftligi nasil onar-
digin1 $0yle anlatmaktadir: “Temel tistline oturmayan ¢urtk
duvarlar yikildi. Glineyde yer alan ilk ambar ¢atisinin tiggen
bigcimindeki ahsap kismi kaldinlarak bir teras clusturuldu...
Ug kalin duvar aslina uygun bir gekilde ytikseltildi. Su izolas-
yonu, ziftlenmis yer seviyesi altinda bulunan 0,70 metrelik bir
boslukla saglandi. Eski binada ne merdiven, ne de baca var-
di. Fayanslar Marsilya’dan, yer déseme taslar1 Clamart’dan,
kiremitler Bourgogne bolgesinden getirildi. Bahgede bir garaj
yapild: ve binaya buytik pencereler ve kapilar yerlestirildi...
Banyolar ve diger bazi kisimlar gibi mutfak da bastan asag
modern bir mekéna benzetildi.” ANCAK: “ lyi durumdaki yan
ahsap-yan kagir kaplamaya yeni binada da yer verildi”. AN-
CAK “Yikma islemi sirasinda giris kapisinin tas gergevesine
hi¢ dokunulmadi. Buradan ¢ikan kiremit ve taslar yeniden
kullamldy” (La Maison Frangaise, Mayis 1963). Dergide yer
alan fotograflar, “mimarin eski binay1 inceledikten ve kesin
kararini verdikten sonra eski ¢iftlikten geriye kalanlan goés-
termektedir’. Kalanlar Ug¢ kirig ve iki tastan ibarettir. Bunun-
la birlikte mimar yazlik evini bu taslar tizerine insa ettigini
soylemektedir. Giris bélimui simgesel nitelige sahip birkag¢
tastan ibaret olmakla birlikte binaya asil sahip oldugu degeri
bunlar kazandirmaktadir. Modernligin, evdeki konfor diizeyini
yukseltmek amaciyla dogayla ger¢eklestirdigi tim masumane
uzlagmalar bu taslar sayesinde aklanmaktadir. Ciftligin yeni
sahibi olan mimar aslinda arzuladig: modern evi inga etmis-
tir, ancak yalnizca modernlik, bu eve bir deger katmak, bu evi
yasanir bir yer haline getirme konusunda yeterli olamamakta-
dir. Ev, kendini digerlerinden ayiran bir 6zellige sahip olmak
durumundadir. Ancak i¢inde birkag¢ kutsal esya ve kemikler
bulunan bir kKilisenin gergekten kutsal bir mekana déntistii-
riilmesi gibi; mimar da ancak yaptirdig bu yeni duvarlann
ortasinda kusaklar boyunca o mekana ait olmus bir tasin,
kigtictik ama ylice varhigini hissettiginde (sézctiglin en dog-
ru anlaminda kaygi, kuruntu tiiri bir duygudan kurtularak)
kendini gergekten evinde hissedecektir. Bu taslar olmasaydi
mazotla 1sitma sistemi ve (¢atis1 dag bitkileriyle dolu bir bahge
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seklinde olan) garaj zavalli birer konfor gostergesi olmaktan
bagka bir anlama sahip olamayacaklardi. Bu eski taglar sa-
yesinde yalnizca iglevsel diizenleme degil ayni zamanda bu
yeni (“hi¢ de kaba saba sayillamayacak ince bir zevk tirtini1”)
dekor, yani opalin lambalar, dekoratériin hasirla kaplattigi
koltuklar, “eskiden esegin sirtindaki semere monte edilen”
Dalmagya stili koltuk, romantik stil ayna vb. kulttirel egzo-
tizm de aklanmis olmaktadir. Burada yanhs bir kilt{irel bilin-
cin oynadigi oyun tuhaf bir paradoksla sonuglanmakta, yani
garaj yalanci bir dag bitkileri bahgesinin altina saklanirken,
rustik bir aksesuar olan yatak tandirinin “kesinlikle bir siis
esyasi degil bir ige yaramak amaciyla orada bulundugu” séy-
lenmektedir! “Kisin ise yaryor”! Birinci durumda maddi ya-
rarhilik maskelenirken, ikincide zihinsel bir akrobasiyle nesne
yeniden ige yarar hale getirilmektedir, ¢linkii mazotla isitilan
bir evde yatak tandinnin bir ige yaramasi séz konusu degil-
dir. Burada gerg¢ekligini yitirmis olan yatak tandinmn basit
bir kiltiirel nesneye dontistigi gériilmekte ve ne ige yaraya-
cag belli olmayan bu kiiltirel tandira eski iglevi kazandinl-
maya ¢alisilirken bu ev kadar anlamsiz bir hale getirilmekte-
dir. Ayn1 sekilde aslinda bu mekéanla higbir iligkisi olmayan
mimann eksiksiz bir tanimlamasi onun baska bir toplumsal
gerceklige ait olmasim gerektirirken, bir varlik olarak kendi-
sinin bagka bir gergeklige ait oldugu ve bu gercgeklik evrenin-
de dogay1 kiltarel bir Iiks seklinde algiladigi gortilmektedir.
Bdyle bir olanaga sahip olundugunda bunun ¢ok normal bir
sey gibi goriilmesi gerekirken, mimarin konuyu bu sekle sok-
tugu sodylenebilir, bagka bir deyisle higbir ise yaramayan bu
yatak tandin artik bir zenginlik gostergesinden bagka bir sey
olamiyorsa bunun nedeni yalnizca herhangi bir nesne degil,
bir mal ve bir itibar nesnesi olmasidir. Bu durumda gergekten
yararl bir nesne olan mazotlu 1sitici ve garajin sanki doganin
ortasinda bulunmasi ¢ok buytk bir kusurmusg¢asina 6zen-
le gizlendikleri gértilmektedir. Béylelikle hem yatak tandin,
hem de evin tamami (ancak evin tamamiyla gergek ve farkh
bir iglevsel diizlemde mitolojik bir anlama sahip oldugu soyle-
nebilir; ¢tinkd konfor ve temiz hava gereksinimi gibi bir arzu-
nun tatmin edilmesini saglamaktadir) mitolojik nesnelere dé-
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nusmektedirler. Mimann amaci, eski binay1 temelinden yikip
ayni yere konforlu bir konut insa etmek olsaydi eski taslarla,
kirisi kurtarmak icin ¢aba harcamazdi. Onu bu sekilde dav-
ranmaya iten neden kusursuz ve zarif bir iglevsellik anlayigi
Ustine oturacak yepyeni yazlik konutta kendisini yapay bir
mekanda yastyormus gibi hissedecek olmasi ve salt iglevsellik
disuncesi Gstline oturan béyle bir yaklagimi yadsimasidir.
Islevsel bir cevrede insanin “kendini evindeki kadar rahat”
hissetmedigi, tipki kutsal bir mekana dontgtaralmek istenen
kilisede tilsim iglevi gorecek parlak boyal tahta bir Hakiki
Haga ihtiya¢ duyulmasi gibi; gercekligin merkezinde yer alan,
gercgekligin varhigini gercekligin i¢ine yerlestirilerek kanmitlaya-
cak mutlak gergeklige ait bir ayrintiya gerek duyulmaktadir.
Goruldiga gibi eski nesne her zaman belli bir ¢evrenin odak
noktasinda yer alan bir embriyon, bir ana hilicreye benze-
mektedir. Pargalara béltinerek 6zelliklerini yitiren bir varhik
sanki eski nesne araciligiyla baslangi¢ta o embriyonun iginde
bulundugu ideal konumla 6zdeslesmekte, diinyaya gelmeden
énce sahip oldugu mikroskobik ve hayati evre yontinde gerile-
mektedir. Oyleyse fetislestirilen bu nesneleri birer aksesuar,
digerleri gibi siradan kiiltarel gostergeler olarak algilamak
dogru degildir; zira bu nesneler yalmzca igsellestirilmis bir
Usttinltiglin degil aym1 zamanda her mitoloji bilinciyle her bi-
reysel bilinci besleyen gercekligin merkezi olma gibi bir di-
sun de simgesidirler. Bu, insanla bir aynint1 arasinda bir fark
gérmeyen ve diinyanin insann g¢evresinde dénmesini isteyen
bir diige benzemektedir. Bu, otantik nesneyi olabildigince yG-
celterek gercekligin berisinde (sub limina) kalan bir dastur.
Eski nesne de, islevsel acidan kendisine akilci, cagdag bir go-
rintm kazandirdifz kutsal bir kalint1? gibi, iyice yayginlasan
islevsel 6rgltlenme bigimine kars: ¢ikarak, cevresinde olug-

7 Béylelikle kutsal bir kalintinin tanrisal varlik ya da &ltlerin ru-
hunu belli bir nesneyle odzdeslestirebildigi gorilmektedir. Bu
baglamda kutsal bir tabut olmadan kutsal bir nesneden sz edi-
lemez. Dolayisiyla deger, kutsal kalintidan, 6zgin degeri agikca
sergileyen altinla kaplanmig tabuta dogru “kaymakta” ve béyle-
likle simgesel agidan daha gliglti bir konuma sahip olmaktadir.
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turdugu bir grup nesneyle birlikte o vazgecemedigi gergekdisi
i¢ diinyasim korumaya ¢alismaktadir.

Degerin kisir déngtisel ve kusursuz bir zaman anlayi-
s1 Gstline oturdugu bir simgesel sistemde, mitolojik nesne
insanin digerlerine degil, kendi kendine gektigi bir sdyleve
benzemektedir. Adalar ve efsanelere benzeyen bu nesneler
insam zamanin berisinde kalan bir yerlere, ¢ocukluguna
hatta daha da gerilere gobndermektedirler. Baska bir deyigle
bu, kusursuz bir éznelligin ortam iginde kendine istedigi me-
caz anlamlan ytkleyebildigi ve bu ortamin da éznenin kendi
kendine ¢ektigi kusursuz bir séyleve benzedigi dogum &ncesi
bir dénemdir.

ES ZAMANLILIK, ART ZAMANLILIK, CAGDISILIK

Bu nesneler kisinin yasantisinda daha da 6zel bir yere sahip
olmaktadirlar, zira bunlar bir esya gibi sahip olunacak cins-
ten seyler olmaktan gok atalar gibi —zira atalar “en &zel var-
liklardir”- simgesel anlamda aracihik gorevi yapan geylerdir.
Eski nesneler gtinltik yasamdan kagma olanag saglarken, en
somut kagis bigiminin zamansal® kagig ve en etkileyici kagis
ornegininse kisinin kendi ¢ocukluguna geri déniisii oldugu
sOylenebilir. Belki de her estetik duygu bdyle bir metaforik
kagis igermektedir. Sanat eseri akilci bir yorumu zorunlu k-
larken, bir “efsaneye” benzeyen eski nesne béyle bir yoruma
gerek duymamaktadir, ¢iinkii eski nesneye eski nesne olma
ozelligi kazandiran sey sahip oldugu efsanelesme katsayisi ve
otantikligidir. Dénemler, stiller, modeller ya da seriler, deger-
li ya da degersiz, hakiki ya da sahte olmak onun otantikligini
etkileyemez; zira o hakiki ya da sahte degil, “mtikemmel” bir
nesnedir. I¢ ya da dig diinyay1 temsil etmekten ¢ok bunlan
ifade edebilen bir nesneye benzemektedir. Es zamanl ya da
art zamanbh degil (eski nesne ne mekénsal ne de zamansal bir
yap1 igine oturtulamaz), ¢agdis bir seydir. Sahibine bir sifat

8 Turistik amagh seyahatin hemen her zaman bir gegip gitmis za-
man arayistyla desteklendigi s6ylenebilir,
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kazandirmak ya da daha zengin gérinmesini saglamaktan
cok, kendinden bir parga gibi gordtigh ve hep ovgiiyle soz
ettigi bir nesnedir.

Islevsel nesne demek bir varliktan yoksun olmak de-
mektir. Burada gercgeklik islevsel nesnenin “mikemmellik”
boyutuna gerilemesine engel oldugundan, var olabilmesi igin
bir ige yaramasi gerekmektedir. Bu ytlizden islevsel nesne
cok degersiz bir seye benzer; bir baska deyisle fiyati, niteligi,
sayginlik diizeyi ne olursa olsun insanin zihninde yitirilmig
Anne ve Baba imgeleri olusturarak yer etmelerini saglar. Cok
islevsel gorinmekle birlikte, bir o kadar anlamsiz olan bu
nesne gegici bir sey olup, glindelik yasam iginde eriyip gider.
Hemen hemen hicbir isleve sahip olmadig halde ¢ok anlamh
bir sey olan mitolojik nesneyse atalara hatta dogaya mutlak
déncelik tanir. Glindelik yagsamda bu geligkili postulatlarin
aym: sistem iginde birbirlerini tamamlayan unsurlara ben-
zedikleri sdylenebilir. Bu yontemle mimarnn ayni anda hem
mazotlu 1siticiya hem de geleneksel yatak tandirina sahip
olmasim aciklamak kolaylasmaktadir. Bagka bir alandan
drnek verecek olursak bir kitabin hem cep kitab1 formatin-
da basilmig drnegine hem de az sayida basilmg ciltli ya da
eski bir baskisina sahip olabilmek mimkindur. Ayn: sekilde
elektrikli camasir makinesi ve eski camagsir dévme tokmag,
duvarla biittinlesen islevsel dolap ve Ispanyol stili bufeyi bir
arada gérebilmek mumkindir.® Burada en kétil ihtimalle
gliniimiizde ¢ok yayginlasan ve tamamlayici ozellikler tagi-
yan bir “ikili miilkiyet” anlayisindan séz edilebilir. Ornegin,
kentte bir apartman dairesi ve yazlik ev gibi.'°

9 Terimleri teker teker ele alarak bunlar arasinda bagintilar kurma-
ya calismayalim; bagka bir deyigle modern nesnelerin iglevlerine
gore béliimlenmesi eski nesnelerinkinden farklidir. Bu durumda
eski nesnelerin gordikleri iglevin artik iglevini yitirmis oldugu
sOylenebilir.

10 Ajlecek oturulan eski evin kentteki asil mesken ve yazhk ev; ig-
levsel konut ve “dogallik katilmig” konut seklinde ikiye bélinmesi
hi¢ kuskusuz sistematik bir goértiniim kazanmig olan stirecin en
acik érnegidir; baska bir deyisle sistem kesinlikle karsit ve birbir-
lerini tamamlayan terimler Uizerine oturarak ikili bir gériinime
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Nesneler arasindaki bu diello aslinda ikili bir biling
anlayiginin GriinG olup, bir basarisizhik ve bu basansizhig
regresif yontemle telafi etme girigimiyle iligkilendirilebilir. Es
zamanlhlik ve art zamanhlhgin gergegi sistemli bir sekilde ve
tek baslarina denetleyip, orglitlemeye caligtiklar bir uygar-
Iikta (gerek nesneler gerekse toplumsal yapilar ve davranig-
lar dlizeyinde) ortaya ¢agdisilik olarak adlandirlan tigtincti
bir boyut gikmaktadir. Az ¢cok sistemden kaynaklanan basa-
risizligin bir sonucu olan bu regresif boyut nedense sistemin
kanatlar altina siginarak paradoksal bir sekilde onun strtip
gitmesine hizmet etmektedir.

TERS YONDE GiDEN BiR ACIKLAMA
YA DA “ILKEL INSANA” GORE TEKNIK NESNE

Modern iglevsel nesne ve eski “dekor” arasindaki bu kus-
kulu beraberlik érnekleriyle ancak belli bir ekonomik gelis-
me, sinai Gretim diizeyine ulagmis ve yasamin her alaminda
cevreye doymus toplumsal katmanlarda karsilasiimaktadir.
Bu kadar sansh olmayan toplumsal tabakalarla (kaylaler,
iggiler) “ilkellerin” eski nesnelerle hi¢ ilgilenmeyip yalnizca
iglevsel nesnelere odaklandiklan gértilmektedir. Oysa iki sQi-
re¢ birbiriyle iligkilidir, zira “ilkel insanin” yalmzca “Batida”
Uretilmis olduklan i¢in bir kol saati ya da tlikenmez kalem
Ustiine atlamasini sagma bir komik olaya benzetiriz, ¢iinkQ
nesnenin anlamindan bihaber olan bu insanin tek amaci ne
yapip edip onu elde etmek, yani nesneyle ¢ocuksu bir ilig-

sahip olmaktadir. Bu durum gindelik yasamin tim alanlarini
etkilemekte; drnegin is-eglenme yapilanmasinda rol oynamakta-
dir. Bu yapilanmada eglence, ¢alisma yagsaminin 6tesine gegme
ya da ¢alisma dlinyasma dogru bir agihmdan ¢ok her ikisinin
de ait olduklan gandelik yasamin gergek celiskilerin dtesine ge-
cerek uyumlu ve kalici bir sistem olusturabilmek amaciyla ikiye
bélinmesi anlamina gelmektedir. Bu siiregle yalitilmig nesneler
dlizeyinde pek karsilagilmamakla birlikte her nesne-islevin ikiye
béltinme olasihf vardir, zira baylelikle kendi kendisine kafa tuta-
rak bttiinle daha uyumlu bir gériintim sergileyebilmektedir.
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ki kurmak ve ona belli giicler atfetmektir. Onun agisindan
6nemli olan nesnenin bir igleve degil, bir erdeme sahip ol-
masi, yani bir gostergeye benzemesidir. Bu ictepilere dayal
(kendiliginden denilebilecek) kulttirstizlesme ve biliyti yénte-
miyle sahiplenme stirecinin “uygar” insanlan da ayn: sekilde
XVI. ylizyila ait tahta esyalar ya da ikonalara sahip olmaya
yonelttigi s6ylenemez mi? Hem “vahsi” hem de “uygar” insan
nesne aracihifiyla bir “erdeme” sahip olmaya ¢alismaktadir.
Biri bunu modern teknoloji, digeriyse atalara ait nesneler
aracihfiyla gerceklestirmektedir. Bununla birlikte séz konu-
su “erdem” her iki baglamda ayni anlama sahip degildir. “Az
gelismis” insan bunu Baba imgesine benzettigi bir Giic olarak
algilamaktadir (bu durumda s6éz konusu olan sey kolonyal
glgtur).!! Gegmise 6zlem duyan “uygar insan” ise bunu Baba
imgesine benzettigi bir diinyaya getirme olay: ve deger olarak
algilamaktadir. Birisi diga dénuk; digeri igce dontk bir mite
benzemektedir. Bu mitlerden biri gii¢, digeri kdkene, bagka
bir deyisle her zaman i¢in insanin sahip olamayip nesnenin
sahip oldugu seye génderme yapmaktadirlar —“geri kalrms”
insan teknolojik nesnenin gliclinii fetislestirirken; teknolojiyi
lreten “uygar insan” mitolojik nesnenin kéken ve otantikligi-
ni fetiglestirmektedir.

Bu baglamda ikisi de aym fetigist yaklasimi paylagsmak-
tadirlar. Bir bakima her eski nesne, yalnizca zamana direndi-
gi ve béylelikle dnceki ytizydlara ait bir yasamin géstergesine
déniisebildigi él¢tide glizel olarak kabul edilmektedir. Glincel
diinyaya egemen oldugumuzu gdsteren islevsel nesnelerle,
daha énceki ylzyillara 6zgi bir egemenlik bigiminin goster-
geleri olan mitolojik nesneleri bir araya getirmemize neden
olan sey, kokenlerimiz hakkinda duydugumuz merak ve
endisedir. Zira biz bir yandan kimsenin gocugu olmak iste-

11 Cocuga da gevresini saran nesneler énce Baba ( ve hentiz bir ya-
sindayken fallik anne) tarafindan verilir. Nesnelere sahip olmak
Baba’nin glicine sahip olmak demektir (R. Barthes bu konuda
araba drnegini vermektedir: Réalités, Ekim 1963). Cocugun nes-
neleri kullanms bicimi, tim ¢atigmalar da dahil olmak tizere, Baba
ile dzdeslesme strecini izler. Bu, her zaman belirsizlik ve saldir-
ganhkla kansik bir stre¢ olmugtur.
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mezken, diger yandan birilerine ait olmay1 bir baska deyisle
babamizin oglu olmayi, bir babaya sahip olmay: arzularz.
Duinyay: yeniden yaratma gibi bir proje ve Babanin yerini
alma ile soy kittiglinu izleyerek kokenlere inme gibi bir se-
¢im zorunlulugu arasinda kalan insan sonsuza dek kararsiz
kalabilir. Bdyle bir durumu i¢inden ¢ikmanin ¢ok zor oldu-
gunu nesnelere bakarak anlayabiliriz. Kimi nesneler simdiki
zamani, kimileri ise gecmisi anlamamiza yardimci olurlar.
Ister yeni isterse eski olsun her biri “eksikligi hissedilen”
bir seye tekabul etmektedir. Eskiler digerlerine oranla adeta
soylu nesneler olup, bu kalitimsal asalet sanki eskimeye va-
kit bulamadan ¢ope atilan modern nesnelerin degersizlikle-
rini telafi etmektedir. Eskiden yashlar daha glizel insanlardi,
cunkii hem “Tanri'ya daha yakin” hem de buglinkiilerden
daha deneyimliydiler. Glintiimtiziin teknoloji Gistline oturan
uygarlign bu ihtiyarlarin sahip olduklan bilgeligi yadsirken
degerleri kabul edilip kesinlesmis eski esya bollugu karsisin-
da geri adim atmaktadar.

ESKIi ESYA PAZARI

Burada Vance Packardin Les Obsédés du standing baglikhi
calismasinda betimlemesini yaptig kultirel ztippelik ve say-
ginlik saplantisindan fazlasi vardir. Ornegin, Boston sosye-
tesi evlerinin pencerelerini renkleri mora ¢alan eski camlarla
kaplatmaktadir. “Bu defolu camlarin moda haline gelmesinin
kékeninde, i¢ ylizyih askin bir siire énce, Ingiliz camcilar
tarafindan Amerika’ya gonderilen distk nitelikte camlar
vardir” (s. 67). Yine “banliydéde yasayan biri, Ust orta simfa
O6zenerek antika esyalar satin alir. Yeni edinilmis bir servet,
eski ytizyillarda edinilmis toplumsal konumun sembolti olan
bu esyalara sahip olunmasim saglar” (s. 67). Sonug olarak
toplumsal itibar ¢ok degisik sekillerde ifade edilebilir (araba,
modern villa, vs.). Bu insanlar neden gecmiste de!? nemli bir

12 Toplumsal hiyerarsinin ist basamaklanna ¢iktikga bu durum
kuskusuz daha da belirginlegsmektedir. Ancak belli bir refah dii-
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toplumsal konuma sahip olduklarim kanitlamaya calismak-
tadirlar? Sahip olunan her deger, sanki kalitimsal bir degere,
Iitfedilmis bir seye benzemek ister gibidir. Ancak soy sop,
dogdugunuz yer ve sahip olunan unvanlar artik ideolojik aci-
dan énemlerini yitirmis olduklarindan, bundan bdyle baska
bir anlam ve deger dlizenine §zgii maddesel gostergeler, yani
her dénem ve lilkeye ait mobilyalar, nesneler, mticevherlere
déntigmuslerdir. Sayisiz miktardaki gosterge ve “referans go-
revi yapan” tapilas: nesneler adina (hakiki olup olmamalari-
nn bir énemi yoktur) gercek ya da sahte tirtiinlerden olusan
bir sihirli mobilya evreni, elyazmalan ve ikonalar pazan ele
gecirmistir. Boylelikle tim gecmigin tliketim adl déngi igin-
de yer alabildigi hatta bir ¢esit karaborsanin olugmasina yol
actigl séylenebilir. Tm Yeni Hebrid adalari, Roma dénemi
Ispanyasi ve bitpazarlari, Bat1 diinyasina ait burjuva konut-
lann ilkel sanata duyduklan derin 6zlem ve achign doyurma
konusunda giderek yetersiz kalmaktadir. Her gegen giin
mitize ve kiliselerden giderek daha ¢ok bakire Meryem ve aziz
heykeli, tablolarn kaybolmaktadir. Yepyeni konutlarin zengin
mal sahipleriyse kigisel mutiuluk adina bunlan karaborsa
fiyatindan satin almaktadirlar. Her ne kadar bu kulttrel bir
celiskiye benzese de ekonomik bir gergeklige sahip oldugu
yadsinamaz; bagka bir deyisle bu “aslina sahip olma” aghg:
yalnizca taklit tirtinlerle doyurabilir.

KULTUREL NEO-EMPERYALIZM

Evde kullanilan teknolojik nesneler araciligiyla doganin, eski
nesneler aracihfiyla da kulttirlerin egemenlik altina alinma-
simu saglayan gey aslinda hep ayni tstinliik duygusudur.
Aym kisisel tsttinltik duygusuyla evde iglevsel bir ¢evre ya-
ratilarak eski ev egyalari, atalara ait nesneler, kutsal 6z{ini
yitirmis nesneler bu alanda toplanmakta ve hicbir tarihsel
gecmise sahip olmayan bu konutlarda o nesnelerden (sahip

zeyi ve asgari bir “ ktiltiirstizlesme” agsamasindan sonra sureg ¢cok
hizlanmaktadir.
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olduklarn tarihsel degeri) kutsalliklarnin yansitmalan beklen-
mektedir.

Boylelikle batiin bir tarih, tiiketim bigimleri listesi ad:
altinda glincel tiiketim bigimleri listesine eklenerek her alan-
da karsimiza ¢ikan bir moda dliinyasinin olusmasina yol ac-
maktadir.



Il. KURALDISI BiR SISTEM
YA DA KOLEKSIYON

Littré s6zluglindeki nesne tanimlarindan biri de goyledir: “Bir
tutku nedeni ve konusu olan her sey. Somut ve kusursuz bir
bicime sahip olan nesneye sevilen nesne denilmektedir.”

S6z gelisi ginlik yasamda sahip oldugumuz nesneleri
gergekten de tutkuyla sevdigimizi, onlann yalmzca bize ait
olduklarim ve onlara kars: hissettigimiz tutku dolu duygula-
rnn insanlara kars: hissettiklerimizden hi¢bir farki olmadig:-
n1, bagka hi¢bir konuda bu ttirden duygular hissedilmedigi-
ni, nesnelere karsi hissedilen bu duygunun ¢ogunlukla tim
digerlerinin 6ntne gegtigini varsayalim. Ol¢uld, her kesime
yayilmis, insani yola getirici 6zelliklere sahip olan bdyle bir
nesnenin kigisel ve kolektif diizeyde dengeli bir yagam str-
diirme konusunda ne kadar 6nemli bir yere sahip oldugunu
hatta bunun bir 6lim kalm sorunu oldugunu anlamakta
zorlaniyoruz. Bu anlamda nesnelerin sahip olduklan islev-
lerin disinda baska anlamlara sahip olduklan, 6rnegin bir
nesnenin sahibiyle ¢ok yakin iligkiler kurabildigi, yalmzca
somut saglam bir sey degil, aym1 zamanda kisinin kurdugu
zihinsel dlinyaya egemen olmasinu sagladift; nesnenin de kisi
sayesinde bir anlama sahip olabildigi, bir mal, bir tutkuyu
ifade ettigi séylenebilir.

iSLEVI SOYUTLANAN NESNE

Buzdolabini yalmzca sogutmak amactyla kullandigimda
bunun igime yarayan bir gey oldugunu gértrtim; bagka bir
deyigle burada buzdolab: bir nesne degil bir sogutucudur.
Konuya bu pencereden bakildiginda bir buzdolabina sahip
oldugum sdylenemez. Insanlar hi¢bir zaman bir alet edevat
sahibi olmaya ¢aligmazlar; ¢link( alet edevat beni maddi
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diinyaya gonderir. Sahip olunan sey her zaman islevinden
soyutlanrmus ve kiginin bir pargas: seklinde algilanan nesne-
dir. Bu diizeyde ele alindiklarinda sahip olunan buitiin nes-
nelerin aym soyutlama sureci iginde yer aldiklan ve kisinin
bir pargasi olduklan 6l¢tide de karsilikli olarak birbirlerine
gonderme yaptiklan gérulmektedir. Boyle bir durumda, kisi-
nin, sahip oldugu sistemli bir gériintim sunan nesneler ara-
ciignyla kendisine kigisel, 6zel bir diinya kurmaya cahistign
soylenebilir.

Oyleyse her nesne iki ayn igleve sahiptir: Birincisi bir ise
yaramak, ikincisi birisinin mali olmak. ilki kisinin nesneler
aracihgiyla olusturdugu islevsel bir diinya, ikincisiyse yine
kisinin bu dinya disinda zihinsel bir sekilde olusturmaya
calistign soyut ikinci bir diinya. Bu iki diinya birbirlerinin
tersi sayilabilecek mantiksal agiklamalar sunmaktadir. Salt
islevsel nesneye olsa olsa makine oldugu séylenerek toplum-
sal bir konum kazandinlabilir. Islevini yitirmis, hicbir ise ya-
ramayan bir nesneye ise tam tersine bir koleksiyon parcasi
oldugu sdylenerek kesinlikle kigisel bir konum kazandirilabi-
lir. Bu tar bir nesne 6rnegin, hali, masa, pusula ya da biblo
olma 6zelligini yitirerek bir “nesneye” déntismektedir. Kolek-
siyoncu gtizel bir heykelcikten degil, gtizel bir nesneden s6z
eder. Islevini yitiren bir nesneye kisise! anlamlar ytiklenebilir,
ancak bu durumda kisinin bu nesnelere kars: hissettigi tut-
ku hepsini esdegerli seyler olarak gérmesine yol agmaktadir.
Zira koleksiyoncu tek bir nesneyle yetinmez, hep ayni anda
birgok nesneye hatta belli sayida nesneden olusan bir kolek-
siyona sahip olmak ister. Bu ytizden hangisi olursa olsun tek
bir nesneye sahip olmak insan1 hem ¢ok mutlu hem de ¢ok
mutsuz edebilir. Oysa bir koleksiyon pesinden kogturmak bu
mutsuzluk duygusunu uzatarak, insam kaygilandirabilmek-
tedir. Cinsel yasantimizda da benzer bir durumla karsilagti-
gimiz soylenebilir. Tek bir insanla sevismek isteyebilecegimiz
gibi bu isi degisik insanlar ya da aym insanla yapabilir ya da
istersek hepsiyle birlikte yasayabiliriz. Yalnizca birbirleriyle
karmasik iligkiler icinde olan bir nesne dizisinde yer alan her
parcaya digerlerinden farkli soyut nitelikler yaklendiginde
kiside ona sahip olmak gibi soyut bir duygu uyandirabilir.
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Biz buna koleksiyon yapmak diyoruz. Icinde yagamlan
karmagik ¢evrenin ag¢iklanmasi hi¢ de kolay degildir; bagka
bir deyisle kisi durup dinlenmeden nesnenin isglevselligine
bir son vermeye ¢alisirken, nesneye sahip olma ve nesneden
yararlanma sirecleri birbirlerine karismakta ve nesne bir
turla ait oldugu evrenle bittinlesememektedir. Oysa koleksi-
yonculuk bu sorunu ¢ézmus sayilir, zira bu sdregte 6n pla-
na ¢ikan nesneye sahip olma tutkusu glindelik yasamdaki
siradan seylerin buytileyici nesnelere dontstip ¢ektirdikleri
bilingalt: Gretimi soylevler sayesinde ¢ok basarili olmalarini
saglamaktadir.

BiR TUTKU iFADESiI OLARAK NESNE

Maurice Rheims: “Koleksiyon yapma arzusu bir tar tutku
oyunudur” demektedir (La vie étrange des objets, s. 28). Bir
dazene sokma, siniflandirma, birinin yerine digerini koyarak
dis dunyaya egemen olmanin en basit bi¢gimiyle gocukluk dé-
neminde karsilasiimaktadir. Cocugun koleksiyonculuk yap-
maya en ¢ok merakh oldugu dénem ergenlik-6ncesinden er-
genlik asamasina gectigi yedi-on iki yas arasidir. Koleksiyon
yapmaktan alinan zevkin ergenlikle birlikte giderek azalabil-
digi, ancak kimi zaman yeniden koleksiyonculuga déntlebil-
digi gorulmektedir. Sonraki dénemlerde karsilasilan kolek-
siyon tutkunlan kirk yas (isti erkeklerdir. Ozet olarak bu
tutkunun her asamada cinsellikle belirgin bir iligkisi vardir.
Koleksiyon yapmak cinsel gelismenin en 6nemli evrelerinde
eksikligi hissedilen seyin eksikligini giderebilecek giice sahip
olan bir tutkudur. Asla aktif bir cinsel yasama benzeme gibi
sorunu olmadig gibi, bu cinselligin yerini alma gibi bir so-
runu da yoktur. Cinsel yasantiyla karsilastinldiginda kolek-
siyonculugun, psikolojik a¢idan, anal dénem asamasina geri
dénmeye benzer bir sey oldugu ve bunun somut belirtilerinin
biriktirme, bir dlizene sokma, hi¢ kimseyle paylasmama, vs.
oldugu soylenebilir. Koleksiyonculukla cinsel yasam aymni
anlamlara sahip olamayacaklan gibi i¢tepisel (fetisizm gibi)
bir zevk almaya benzemek gibi bir niyet tasimayan kolek-
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siyonculuk yine de buna yakin bir diizeyde zevk ahinmasi
saglayabilir. Nesne burada kesinlikle sevilen nesnenin yerini
almaktadir. “Nesne tutkusu kisinin bu nesneyi neredeyse
tann tarafindan yaratilmis bir sey olarak gérmesine yol aga-
bilir; 6rnegin bir porselen yumurta koleksiyoncusu Tanrinin
koleksiyonculart mutlu etmek amaciyla olabilecek en gulizel
ve 6zgun bigimi yarattigini séylemektedir...” (M. Rheims, s.
33). Fetigist bir sapkinlik sdz konusu olmadigi durumlarda
bile buttn koleksiyoncular istisnasiz: “Bu nesnenin hastasi-
yim” demektedirler. Bu insanlar koleksiyonlarim gizlenmeye
calisan suglular gibi kimseye gostermemekte, yalnizca kendi
gorebilecekleri yerlerde tutmakta, yasadis: bir ortama 6zga
nesnelerden, toplumdan tecrit edilmis seyler gibi s6z etmek-
te, onlar konusunda bir tiir su¢ isleme eylemine benzeyen
sirlar ve yalanlar uydurmaktadirlar. Bir tutku oyununa
benzeyen koleksiyonculugun ruhsal gerilemeyi andiran bir
davranig bigiminin yticeltilmesine yol agtig1 ve bu yaklagimin
herhangi bir seyin koleksiyonunu yapmayan her bireyin ap-
tal ve zavall bir mahluk oldugu gibi bir gortisti dogruladig
sOylenebilir.?

Oyleyse koleksiyoncunun tistiin bir varlik gibi kabul edil-
mesinin kékeninde, topladig nesnelerin (bunlar yas, meslek,
toplumsal gevreyle dogru orantili bir sekilde degisebilmek-
tedir) dogas: degil, fanatik duygulan vardir. Cok sayida fran
minyatiinine sahip bir merakhyla, kibrit kutulan biriktiren
bir kisinin sergiledigi fanatik tawvir, koleksiyoncununkinden
farkh degildir. Bu agidan bir merakl ve bir koleksiyoncu ara-
sinda yapilan kesinlesmemis ayrimla ilgili olarak gdyle bir
aciklama getirilebilir. Koleksiyoncu, bir dizi nesne arasindan
bazilanna daha ¢ok énem verirken; merakli, nesnelerin sa-
hip olduklan g¢ekicilik ve ézginliige 6nem vermektedir. Her
ikisi de zevk almakla birlikte birinde zevk kesinlikle her biri
6zgin olan bir nesneye sahip olma duygusundan kaynak-
lanmakta ve bu kisi her nesneyi ayn bir varlik, neredeyse

! Puro ambalaj kagitlan koleksiyonculan baskani M. Faurou’nun
(Club francais du livre tarafindan 1964 Mayis ayinda Liens dergi-
sinde yayimlanan) sozleri.
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kendisiyle 6zdeslestirdigi bir sey olarak gérmektedir. Ayri-
ca bu kisi olusturmak istedigi koleksiyona istedigi nesneyi
sokup istedigini ¢ikartarak bunu hi¢ bitmeyecek bir oyuna
doénusttrebilmektedir. Bu, niteliksel 6zin, nicelik diizeyinde
gidumlenmesidir. Sahiplenme denilen sey duygulann birbi-
rine kangmasi (dokunma, bakma gibi), 6zel niteliklere sahip
ayricalikli bir nesneyle kurulan yakin iligski oldugu kadar pe-
sinde kosma, simiflandirma, oynama ve bir araya getirmeyle
de ilgili bir seydir. Bu harem gibi bir seydir, zira haremin en
gekici olan yani bir dizi kadimin hem hepsiyle (ayricalikli) ve
hem de teker teker kurulan yakin iligkidir.

Gizli bir sarayin efendisi gibi erkek de sahip oldugu nes-
nelerin efendisine benzemektedir. Her insan1 hem benzersiz
kilip hem de bir catisma merkezine dontistiiren insanlar arasi
iliski denilen sey asla, kesinlikle 6zgliin olanla belirsiz sayi-
da varliktan olugsan bir dizinin birbirlerine kansmasina izin
vermedigi i¢in stirekli bir huzursuzluk kaynagina déntigmek-
tedir. Oysa birbirlerini izleyen ve birbirlerine benzeyen terim-
lerin yer aldig1 nesneler evreninde tam tersine insan kendini
glvende hissetmektedir. Dogal olarak bu isi hi¢ de gercekei
sayllamayacak bir soyutlama ve anal doneme geri dénme
numarasiyla basarsa bile bunun bir énemi yoktur. Maurice
Rheims: “Insan icin nesne tipki oksanmaktan hoglanan ve
karsiik vermeye galisan, daha dogrusu sadik bir ayna gibi
gercek imgelerden ¢ok arzulanan imgeleri yansitan bir tir go-
rinmeyen kopege benzemektedir” (s. 50) demektedir.

EN GUZEL EV HAYVANI

Ko6pek dogru bir 6rnektir, zira ev hayvanlan insanlar ve nes-
neler arasinda araciik yapan varliklara benzemektedirler.
Kopekler, kediler, kuslar, kaplumbaga ya da kanaryanin ev
ortamindaki duygusal varhiklan insanlarla iliski kurma ko-
nusunda ugramilan bagansizhk goéstergesi olup, ¢dzimun
narsist bir ev ortami olusturmada arandigini géstermektedir.
Cinkl boyle bir ortamda 6znellesebilmek ¢ok kolaydir. Bu
arada bu hayvanlarnn cinsel bir yasantiya sahip olmadikla-
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nm da belirtelim (evde bakilan hayvanlar kimi zaman kisir-
lastinlmaktadirlar), zira canli olmalanna karsin nesneler gibi
bir cinsiyetten yoksundurlar. Zaten sahiplerinin duygusal
acidan kendilerini gltivende hissetmelerini saglayan sey de
budur, zira bu gercek ya da simgesel igdis edilme isleminden
gecirildikten sonra sahiplerinin igdis edilme korkusunu azal-
tabilmektedirler. Aym sekilde ¢evremizdeki tiim nesnelerin
de buytik 6l¢iide benzer bir rol oynadiklar: séylenebilir. Zira
nesnenin kusursuz bir ev hayvani oldugu sdylenebilir. Sa-
hip oldugu nitelikler sayesinde kaygilanmak yerine keyiften
dért kése olmamu saglayan tek “varlik” nesnedir. Hep birlikte
yalnizca nesneler bir arada yasayabilirler, zira aralanndaki
farkhhklar insanlar gibi onlan birbirlerine kafa tutmaya it-
mediginden benim amaglarima uysalca boyun egerek bilingli
bir sekilde sayilanni gogaltmama ses ¢ikarmazlar. Hem “ki-
sisellestirme” hem de belli maddi él¢titler Gistiine oturan bir
degerlendirme yapma konusunda en ¢ok ise yarayan sey
nesnedir. Bu 6znel degerlendirmenin disinda kalabilen hig-
bir sey yoktur; insan her seye sahip olabilecegini her seye
ilgi duyabilecegini diiginmekte ya da koleksiyoncu 6rnegin-
de oldugu gibi her seyi istedigi yere oturtup, istedigi anlam
verip, istedigi gibi nitelendirebilecegine inanmaktadir. Bu
kesinlikle ayna islevi goren bir nesnedir, bagka bir deyisle
yansittig1 imgeler sirayla birbirlerini izlemek durumundadir-
lar. Ustelik bu kusursuz bir aynadir; ¢linkli gercek imgeleri
degil, gésterilmesi arzulanan imgeleri yansitmaktadir. Ozetle
bu nesne, sadakatten baska bir 6zelligi kalmamus bir kope-
ge benzemektedir. Bu nesneye goriinmeden onu gorebilirim.
Insan iligkilerine ytiklenemeyen her tirli niteligin nesnele-
re ytiklenebilmesinin nedeni de zaten budur. Bu niteliklere
sahip olabilmek i¢in insanin ruhsal bir gerilemeye ugrama
dustncesini kabul etmesinin nedeni de budur. Ancak bizim
cansiz nesnelere atfedilen niteliklerle ilgili bu duistince bigi-
mi ve insani etkilemeye ydnelik glizel sdzlere kanmamamiz
gerekiyor. Bu duastnce bigimi ruhsal bir gerileme, bu tut-
kuysa mantiksiz bir tutkuya benzemektedir. Hi¢ kuskusuz
nesneler giindelik yasama bir ¢eki duizen verebilir, nevrotik
hastalann iyilesmesini saglayabilir, sinirleri gerilen pek ¢ok
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kisi ve bosa harcanmig enerjinin kendi igine kapanmasina
yol acabilir. Bu sayede buittin bu stiregler nesnelere bir “ruh”
kazandirabilir ve “bizim” nesnelerimiz haline gelmelerinin
yan sira insanlann iglerine islemis, kesinlikle nevrotik bir
psikoloji anlayisina birebir uyan bir masal dinyasimin tretil-
mesini saglayabilirler.

KOLEKSIYONCULUK

Nesneye yltiklenmeye ¢alisilan bu aracilik gérevinin agiklamasi
¢ok ikna edici degildir, zira bilingli bir insanin nasil olup da
béyle bir seyi kabul ettiginin de sorgulanmasi gerekmektedir.
Zaten Oznellik denilen kandirmaca ile tam da bu noktada kar-
silagilmaktadir; zira sahip olunan nesnenin oynadifi aracihk
roliint hafife alabilmek olanaksizdir. Bunun kesinlikle 6zgiin
bir nesne olmasi gerekmektedir. Ancak bunun s6zcigiin ger-
¢cek anlaminda boyle olmas: gerekmez. Her ne kadar “gok nadir
bulunan”, “esi, benzeri olmayan” bir nesneye sahip olmak her-
kesin arzulayacag tiirden bir duygu olsa da; bir yandan her-
hangi bir nesnenin gergek diinyada baska bir 6rneginin bulun-
mayabilecegi gibi bir diistince; diger yandan 6znellik bu duygu
olmadan da varliklarim strdurebilmektedirler. Nesnenin sahip
oldugu nitelikler, degisim degeri gibi seyler kiltirel ve toplum-
salla ilgili seylerdir. Buna karsilik nesne yalmzca sahibi, yani
benim sayemde tamamiyla 6zgtin bir seye déntisebilmektedir.
Onun bagka bir esi, benzerinin olmamasi kesinlikle kendimi de
esi benzeri olmayan bir varlik gibi gérmemi saglamaktadir. Bu
muhtesem bir mantiksal yineleme olmakla birlikte nesnelerle
kurulan iliskinin yogunluk dlizeyini, onlarla sasirtic: bir kolay-
hkla iligki kurulabildigini ve aldatici bir iligki olsa bile bunun
kisiyi cok mutlu edebildigini géstermektedir.?2 Bir kisir déngui-
ye benzeyen bu sirecin (daha zor gorinmekle birlikte) insan
iliskilerini yonlendirebilecegi ve kisiler arasi iligkilerde karsila-
silmas) olanaksiz bir seyi gerceklestirebilecegi gortilmektedir.

2 Sisteme 6zgi bu totolojik 6zellik nedeniyle ayni zamanda dis k-
rikligina ugrayabildigini géstermektedir.
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Bagka bir deyisle belli bir nesnenin, ayn narsistik yansitma
stirecinin ¢ok sayidaki nesne araciligiyla yinelenmesine kesin-
likle kars:1 ¢itkmayip, tam tersine nesnelerin ortasinda yasayan
kisinin kendini biitin bu nesnelere benzetmesi tGriinden bir
sonuca yol agtigl ve bu mucizeye koleksiyon denildigi séyle-
nebilir. Zira deyim yerindeyse insan yalnmizca kendi kendisinin
koleksiyonunu yapar.

Boylelikle sahiplenme sisteminin yapisi1 daha iyi anla-
silmaktadir; zira koleksiyon denilen ey birbirini izleyen par-
calardan olusmakla birlikte koleksiyoncuyu ifade eden ni-
hai pargadir. Buna karsilik bir koleksiyoncu kisiligine sahip
olabilmek igin sirasiyla koleksiyonu olusturan her parcayla
6zdeglesmek gerekmektedir. Toplumbilimsel agidan model ve
seri sisteminde de benzer bir yapiyla karsilasacagimiz séy-
lenebilir. Her iki tarafta da seri ya da koleksiyonun nesneye
sahiplenilmesini, yani nesne ve kisinin® birbirleriyle batin-
lesmesini zorunlu kildigini gérmekteyiz.

NIiCELIKTEN NITELIGE GECi$ YA DA ESi BENZERiI OLMAYAN NESNE

Boyle bir agiklamaya bakilarak, meraklinin, su ya da bu nes-
neye kars: hissettigi tutkudan neden s6z edilmedigi sorulabi-

3 Nesnelerden olusan bir koleksiyon her zaman sahip oldugu par-
calardan birine ayricalik tamiyarak, onu bir modele benzetmeye
calisan bir tir oyun gibidir. D1iz bir zeminde sige kapaklariyla oy-
nayan ¢ocuk, kapag firlattif1 zaman hangisinin birinci gelecegini
merak etmektedir. Hep aym kapagin birinci gelmesi bir rastlant
olamayacagina gére o kapaga goz koymaktadir. Cocuk béylelikle
bir model, bir hiyerarsi olustururken yalnizca bir kapakla 6zdes-
lesmekle kalmayip her atigta kazangli ¢tkmaktadir. Cocuk aym
zamanda diger kapaklarla benzerlik tasiyan ve her birini temsil
eden bir parga gibidir, zira onlan teker teker firlatmas: demek
surekli kazanan bir model olusturabilmek amaciyla bir koleksi-
yon olusturmaya g¢aligmak istemesi tiirinden bir geydir. Bu 6r-
nek araciligiyla koleksiyoncu psikolojisi aydinlatilabilir; bagka bir
deyisle ayricalikhi nesnelerin koleksiyonunu yapmas: demek sira-
lamaya tabi tuttugu bu nesneler arasinda kendini birinci siraya
yerlestirmesi demektir.
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lir. Oysa esi, benzeri olmayan nesne, tiim benzer parcalarin
ozelliklerini tagiyan son nesne (sanal, unutulmus, kendisin-
den dolayh bir sekilde soz edilen, vs.), yani bir paradigmaya
ait en 6nemli parga, kisaca blittin parcalari temsil eden bir
amblemdir.

Cizdigi kisiliklerde merak duygusunu bir tutku seklinde
sunan La Bruyeére, bir baski resim koleksiyoncusunu su soz-
cuklerle betimlemektedir:

[Koleksiyoncu] yasamimin geri kalan bslimtnde bask: res-
me bos verebilecek kadar buytik bir izintti igindeyim, zira
digerlerine oranla pek de 6nemli sayilamayacak bir ¢alisma-
s1 disinda, Callot’nun yaptif, tim diger bask: resimler be-
nim elimde ve hi¢ de glizel olmayan bu resmin tek ozelligi
koleksiyonumu tamamlamami saglayacak olmasi. Yirmi yil-
dan beri bu bask: resmi ele gecirmeye calisiyorum ama artik
umudumu yitirmeye basladim, bu ¢ok zor bir ismis dedi.

Soézant etmis oldugumuz koleksiyon ve eksik parga* ara-
sindaki esdegerlik iligkisi burada tiim acikhgiyla karsimiza
cikmaktadir. Burada simgesel agidan diziyi ifade eden eksik
par¢a olmadan dizinin bir anlam ifade etmedigi anlasiimak-
tadir; ¢inkii bu parca tek basina butin diger parcalarin
yerini almak gibi olmazsa olmaz bir nitelige sahiptir. Bir ko-
leksiyonun son parcasi olmak gibi bir 6zellige sahip olan bu
benzersiz nesne, 6zel bir amaca sahip olma gibi yanilsamaya
yol agmaktadir. Bdyle olmasinda bir sakinca bulunmamak-
la birlikte kendisine béyle bir nitelik atfedilmesini saglayan
seyin nicelik, yani diger pargalar oldugu ve bu tek gésterene
atfedilen degerin paradigmay: olusturan zincirin ara gés-
terenlerinin her biri i¢in de gecerli oldugu gortlmektedir.
Sézctugin (symbolein) etimolojik anlaminda nesne bdéyle bir
simgesellige sahiptir; ¢link(i bircok gisterene sahip bir an-
lamlar zincirini bu bltiine ait tek bir terimle 6zetleyebilmek-
tedir. Burada nesne herhangi bir stire¢ ya da digsal degerin

4 Seriyi olusturan her bir par¢a bu sonuncu parga olma 6zelligine
sahip olabilir; bagka bir ifadeyle her Callot resim koleksiyonun
tamamlanmasim saglayacak par¢a olabilir.
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degil, 6zellikle son pargasim tegkil ettigi koleksiyonun (ayni
zamanda ait oldugu kisinin) simgesidir.

Bruyére’in vermis oldugu 6rnek ortaya bir baska kura-
lin daha ¢ikmasina yol agmaktadir. Buna gére nesne ancak
eksikligi duyuldugu takdirde istisnai bir degere sahip ola-
bilmektedir. Burada s6z konusu olan seyi yalnizca a¢gdzIlt-
Itkle iligkilendirmek dogru degildir. Asi sorulmas: gereken
soru insarmun tamamlamak amacwyla m1 bir koleksiyon yapar
sorusudur. Burada eksik parga olumlu ve ¢ok énemli bir rol
oynamaktadir, zira 6zne kendi yerini ancak eksikligini duy-
dugu sey sayesinde yeniden nesnel bir gekilde belirleyebil-
mektedir. Oysa bir tirld bulunamayan o son eksik parga-
nin ele gecirilmesi demek, aslinda 6znenin élmesi demektir.
Son parcanin eksikligi 6znenin kendi yasamim bir nesneyle
6zdesglestirmesine, yani 6limun elinden kagmasina yol ag-
maktadir. Bu eksiklik hem aci ¢ekme hem de gergeklikten
kesin bir gekilde kagildigi anlamina gelecek olan koleksiyo-
nun tamamlanma isinden ka¢ma bi¢ciminde algilanmaktadir.
Oyleyse La Bruyére’in betimlemesini yaptig1 bask: resim me-
raklis1 kisiyi, son Callot resmini bulamadig i¢in kutlamamiz
gerekir. Aksi takdirde hala yasam dolu ve tutkulu bir insan
olma o6zelligini yitirmis olacakti. Kisilik ve ruhsal degisimin
koleksiyonunun son pargasini bulma isinin sona ermesi ve
koleksiyonun tamamlanmasiyla basladigim séyleyebiliriz.

Yukandaki agiklamalar: dogrulayan bir bagka (Maurice
Rheims tarafindan aktarilmig) érnek daha verebiliriz. Bag-
ka 6rnegi bulunmayan pek ¢ok kitaba sahip bir kitapsever
ginun birinde sahip oldugu degerli bir kitabin tipatip ayni-
sinin New York'ta agik artirmayla satilacagini 6grenir. Ugaga
atlayip New York’a gider ve kitabi satin alip geri déndukten
sonra bir antika egya satis komiserini ¢agirip, almis oldu-
gu kitab1 onun gézleri éntinde yakar ve zabit tutturur. Daha
sonra bu belgeyi sahip oldugu tek 6rnegin icine yerlestirerek
" yeniden huzurlu bir uyku ¢ekmeye baglar. Burada koleksi-
yon yapmay! yadsima gibi bir davramstan s6z edilebilir mi?
Evet ama bunun yalnizca dis gértinis itibariyla bdyle oldugu
soylenebilir; ¢linkili bu tek érnegin ashinda tim diger gticul
ornekleri de kapsayan bir degere sahip oldugu; kitapseverin
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ikinci 6rnegi yok ederek varligi tehlikeye sokulan o simge-
lesmis kusursuz tek o6rnegi kurtarmis oldugu sdylenebilir.
Oysa yadsinsa da, gormezden gelinse de, yok edilse de, glctil
olsa da koleksiyon bir sekilde varliginmi hep hissettirmektedir.
Ister en siradan glnliik nesne, ister degeri herkesce bilinen
¢ok nadir nesneler konusunda olsun, koleksiyon sahiplen-
me ya da tutku oyununu besleyen bir seydir. Koleksiyon ol-
madan bir tutku oyunundan, dolayisiyla da sahiplenme ve
gercek anlamda bir nesneden s6z edebilmek olanaksizdir.
Kendinden 6nce benzerleri yapilmamis, herhangi bir kolek-
siyona ait olmayan gercek anlamda essiz, benzersiz, biricik,
tek bir nesneden s6z edebilmek olanaksizdir. Saf bir sesten
s6z edebilmek ne kadar mimkiinse, tek basina var olan
nadir bir nesneden s6z edebilmek de o kadar mumktndir.
Tipkt uyumlu dizilerin seslere algisal bir nitelik kazandirma-
lan gibi; az ¢ok karmasik olarak nitelendirilebilecek paradig-
matik dizilerin nesnelere simgesel bir nitelik kazandirmanin
yan1 sira, insan iligkileri alaninda onlan bir egemenlik bigimi

ve oyuna dontstirdigi soylenebilir.

NESNELER VE ALISKANLIKLARA GRNEK OLARAK SAAT

Bir bakima her nesnenin guindelik yasamda belirgin bir isleve
sahip oldugu ve bu islevin bir yandan nesnel bir séylevi an-
dinrken; diger yandan da bir pargas: haline geldigi dizinin/
koleksiyonun ¢ektigi bilingaltina 6zgli, kendi kendine tekrar-
lanan, ¢ok basit ve degisiklige ugratilmasi ¢ok zor bir séyleve
ait bir terime benzedigi sdylenebilir. Nesnelere 6zgi bu soylev
cekme sistemini aliskanhklarla® karsilagtirabiliriz.
Aligkanhk (s6zctigii sanildig gibi bir dtizenlilik degil) dii-
zensizlik ve tekrann ifadesidir. Zamani “aligik” oldugumuz

5 Nesne aninda aligkanliklara yol agan bir dayanaga, davranis bi-
cimini belirleyen bir somut aligkanhklar merkezine déntismekte-
dir. Buna karsgin belli bir nesneyle iligkisi olmayan bir aligkanhk-
tan s6z edebilmek belki de olanaksiz bir seydir. Hem aligkanliklar
hem de nesnelerin glindelik yagamin igine kdk salmig olduklar
ve onlardan kurtulabilmenin olanaksiz oldugu sdylenebilir.
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saat, dakika, saniyelere bélerek hem i¢ karartici bir zaman-
sal streklilige son verebilir hem de olaylara bir ézgltinltik at-
fedebiliriz. Ayni sekilde nesnelere de uzun bir zaman dilimi
icinde bir parcas: haline geldikleri seriler araciligiyla sahip
olabilmekteyiz. Oznel séylev tam da bdyle bir sey olup, bu
sdylev icinde nesneler 6zel bir yere sahiptir. Nesneler, gidisa-
tin1 tersine ¢evirmenin olanaksiz oldugu bir diinya ile bizim
aramizda smiflandirilabilen, tersine cgevrilebilen, istenildigi
kadar yinelenebilen, dlizensiz bir aracilik gérevi yaparken;
ayni zamanda bizi can sikintisindan kurtaran, her istegimize
boyun egen, kendisine her tarli anlami atfedebildigimiz ki-
sisel dlinyamizin birer pargasidirlar. Onlar yalnizca diinyay
egemenlik altina almamiza yardim etmezler; degisik alanlara
ait nesne dizileriyle kaynasip btittinleserek onlar1 da tipk igi-
ne yerlestirildikleri zihinsel diziler araciigiyla bolip dlizensiz
bir zamansallik ve aliskanliklar seklinde siniflandirarak, belli
bir mekan igine yerlestirilmelerini zorunlu kilan geligkilere
boyun egdirmemize de yardimci olurlar.

Hem duizenli sayillamayacak bir iglev hem de “aligkanhk”
konusunda verilebilecek en gtizel 6rnek kol/cep saatidir.®
Saat bir anlamda nesnelerle stirdtirdtigiimtiz ikili bir yasan-
tinun dzeti gibidir. Bir yaniyla saat nesnel zaman akis1 konu-
sunda bilgilenmemizi saglamaktadir; yani saate tam uyum
saglamak demek uyulmasi gereken zorunluluklar, toplumsal
yasam ve dlimle ¢elisen bir konuma diismek demektir. Ama
diger yaniyla saatin indirgenmesi olanaksiz bir zamansallik
kavramina boyun egmemize yol a¢tigi da yadsinamaz, zira
bir nesne olarak saat zamanin sahibi olmamiz1 saglamak-
tadir. “Arabanin” kilometreleri hizla yutmasi gibi nesne-

6 Bu agidan, kol saati, modern nesneler alaninda tersine gevrilmesi
olanaksiz bir tir modaya benzeyen minyatiirlestirme ve birey-
sellestirme konusunda énemli bir yere sahiptir. Isterseniz duvar
saatinin nasil ortadan kayboldugunu anlamaya ¢alsabilirsiniz.

Ote yandan kol/cep saati, sahip olunan kigisel mekanizmalar
arasindaki en eski, en kiigtik ve en degerli seydir. Kendisiyle ya-
kin iliski kurulmus mekanik bir tilsim ve ¢ok gigli duygusal
baglarla baglanilmis, her giin sug ortakhifi yapilan, (gocugu) bu-
yuleyen, kiskanch@a yol agan bir nesnedir.
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saatin de zaman yuttugu’ sfylenebilir. Saat, zamana hem
bir t6z kazandirmakta hem de onu parcgalara bélerek tike-
tilen bir nesneye dontsttirmektedir. Artik dogay: ve diinyay:
déntstlirmeye yonelik tehlikeli bir aligkanhktan ¢ok uysal
bir sayaca déntsmus gibidir. Kol saati bize yalnizca zamam
gostermekle kalmaz, bilegimizde tasidigimiz bu nesne saye-
sinde zamana da “sahip oluruz”, dolayisiyla stirekli bir gekil-
de zamanin kaydedilmesini saglayan saatin uygar insamn
temel ihtiya¢ maddelerinden biri oldugu, baska bir deyisle
kendimizi gtivende hissetmemizi sagladift sGylenebilir. Za-
man artik yalmzca evlerdeki duvar saatinin tik taklarindan
ibaret bir gey degildir. Zaman bir kol saati igcine hapsedilmis,
i¢ organlarimizdan biri kadar dtizenli galigarak mutlu olma-
miz1 isteyen bir nesneye benzemektedir. Kol saati sayesinde
zaman sanki benim somut bir yansimama benzerken; ikisi
de evin bir pargas: haline gelmis gibidirler. Zaten hangi nes-
neyi incelerseniz inceleyin bu nesnel geligkiye son verecek bir
¢6ztimlemeyi destekleyecegi gortilecektir. Zamanla dogrudan
bir iliski icinde olmasi nedeniyle kol saati bu konuda verile-
bilecek en giizel 6rnektir.

NESNE VE ZAMANDAN OLUSAN DONGU

Koleksiyon olayinda zaman sorunsali hayati bir 6neme sahip-
tir. M. Rheims: “Koleksiyoncunun tutkusuna zaman zaman
eslik eden bir olgu varsa o da i¢inde yasanilan zamandan
soyutlanarak ge¢mise dogru yitip gitme olarak nitelendiri-
lecek duygudur” (s. 42) demektedir. Acaba s6z konusu olan
sey yalnizca gegmisge yapilan 6zlem dolu bir zihinsel yolculuk
mudur? Cunkll burada koleksiyoncunun sahip oldugu XVI.
Louis dénemi koltugun ayaklarnna ya da XVI. ylizyilda ure-
tilmis taGtin kutularna bile tutkuyla baglanmasimin neden-
lerinden biri, onu iginde yasamakta oldugu zaman dilimin-

7 Saatin kusursuz bir sekilde galismas1 mekanda gergeklestirilen
hiza egdeger bir sey olup zamanin olabildigince dogru bir sekilde
yutulmasim saglamaktadir.
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den ¢ekip alarak tarih icinde yolculuga c¢ikarmasidir. Ancak
koleksiyonun siniflandinlma bigimine oranla bu sanki ikincil
bir referanstir. Koleksiyonu yapilan nesneler ¢ok biiytk bir
glice sahiplerse bunun nedeni 6zginlikleri ya da kendileri-
ne atfedilen tarihsel 6nem degildir. Bu agidan ele alindiginda
koleksiyona 6zg(i zamanin gercek zamandan farkli olmasinin
nedeni zamanin yerini bir koleksiyonu olusturan pargalann bir
araya getirilme bigimlerinin alabilmesidir. Hi¢ kuskusuz ko-
leksiyonun temel islevi bu, yani gergek zamana sistematik bir
géruntm kazandirmaktir. Zevk, merak, itibar, toplumsal ko-
numun ifade edilis bi¢imi koleksiyonun tstlendigi bu iglevin
(asla bir merakl grubunun &tesine gegcemeyecek) daha genis
bir grup tarafindan paylasilmasini saglayabilir. Ote yandan
koleksiyon denilen sey sézciigtin gercek anlaminda déncelikle
hep bir “zaman gegirme” araci olmustur. Kisaca koleksiyon
zamana son verebilen bir seydir; daha dogrusu zamamn de-
gismeyen belli terimlerle ifade edilebilmesini sonra da onlann
anlamlarini tersine ¢evirme oyunu oynanabilmesini ve boy-
lelikle belli bir déngt olusturularak hi¢c durmadan baslangig
noktasina geri doniilmesini saglayabilmektedir. Bu noktada
insan herhangi bir par¢cadan yola cikarak, yeniden bu par-
caya geri donebileceginden emin bir sekilde dogum ve dlim
oyununu istedigi zaman, istedigi gibi oynayabilmektedir.

Sahip olunan 6zel nesnelerden olusan bir c¢evre, diis-
ledigimiz yasam, gordtGgamiiz dasler kadar 6nemli bir ug
ornek varsa o da koleksiyondur. Deneysel bir ortamda in-
sanlarin diis gérmelerinin engellenmesi durumunda bunun
ciddi psikolojik sorunlara yol acabilecegi séylenmektedir.
Koleksiyonculuk gibi bir tutkuyla sahiplenme oyununda da
kisi bu zihinsel kacis stirecinden mahrum birakildig, kendi
kisisel masalimi tiretme, nesneler aracihigiyla kendini zaman
disina atma olanag elinden alindig: takdirde hi¢ kuskusuz
ruhsal dengesini yitirecektir. Hi¢ kimse bir baslangi¢ nok-
tasim ifade eden dogum amm ikinci bir kez yagsayamayacag
gibi, tek basina tamamiyla kisisel denilebilecek bir yagsam da
surdiremez. Nesneler, iste bu dogum anindan 6liime dogru
gidisatin tersine cevrilemezligine bir ¢are bulunmasina yar-
dimci olmaktadirlar.
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Hi¢ kuskusuz bu nevrotik kisilik kaygilarindan kurtu-
labilmek amaciyla gocukluk evresine zihinsel kagislar plan-
lamaktadir; ¢linkli burada zamanin nesnel anlamda tersine
cevrilmesi s6z konusu degildir. Hatta bizi zamanin elinden
kurtarma iglevini ylGklenen nesnelerin bile zamana kars:
direnemedikleri gérillmektedir. Bunun nedeni nesneler di-
zeyinde karsilasilan bu dlizensiz savunma mekanizmasinin
surekli sorgulaniyor olmasidir, ¢iinki diinya ve insanlar
konusunda bir stireksizlikten s6z edilemez. Acaba burada
bir normallik ya da anormallikten s6z edebilmek miimkiin
mudir? Insanlar aras: iliskilere “6zgli” duygulann nesneye
yuklendigi distnutldiiginde -nesnelerin sahip olduklan o
muazzam duizenleme glictintin bedeli budur— onlar araci-
hgiyla diinyaya siginma arzusu bir gergegi yadsima ve ger-
cekten kacgis bicimi olarak nitelendirilebilir. Dini ve ideolo-
jik stureglerin ortadan kaybolmaya ytiz tuttugu su guinlerde
nesneler teselli edenleri teselli eden, zaman ve 6liim denilen
i¢ karartici duyguyu emen glindelik yasam adli bir masala
benzemektedirler.

Burada insanin nesneleri sayesinde ayakta durdugu ve
hayatta kaldig tiirden safsatalan bir kenara birakalim. Insa-
m yansitan-nesne, ona 6lumstzlik, sonsuzluk, hayatta kal-
ma sansi taniyan (s6zctigin gercek anlaminda insan buna
asla yurekten inanamamigtir) bir siginak gérevi yapmaktan
¢ok, icinde yer aldiklar1 nesneler sisteminde dogum ve 6li-
mun sahip olduklan anlamlan “degisiklige ugratan” ¢ok
daha karmagik bir oyuna benzemektedir. insan nesneleri sa-
yesinde hayatta kalma garantisine sahip olmak degil, hemen
o andan baglayarak belli araliklarla hic sasmadan kendisine
yasadigiru hatirlatmalann: istemekte ve ilerlemekte oldugu o
geriye déniist olmayan yolda gergek yasantisina simgesel bir
anlam vermeye ¢alismaktadur.

Bunun (Freud’'un ¢6zGimlemesinde yer alan) topunu
bir saklayip bir ortaya cikartarak annesini bir anligina yi-
tirip sonra yeniden kavusan gocuk 6rnegindekine benzer
bir durum oldugu sdylenebilir. Sonsuz bir déngtisel stirece
benzeyen bu érnekte topun her ortadan kaybolusunda an-
nesini yitirme gibi bir kaygtya kapilan ¢ocugun, topun ortaya
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cikmasiyla bu kaygidan kurtuldugu gériilmektedir. Bura-
da koleksiyonla oyunun simgesel dtizeyde kesinlikle i¢ ige
gectikleri ve 6zet olarak nesnenin bizim eksikligimizin acisi
ytireginde hisseden bir seye benzetilebilecegini sodyleyebiliriz.
Bu anlamda nesne bir yandan bizim 6limtmiz( canlan-
diran bir varhga benzerken, diger yandan sahibi olmamiz
nedeniyle sanki simgesel dlizeyde 6lmemizi engelleyen bir
seye benzemektedir. Nesne hi¢ eksikligimizi hissetmedigi
halde kendisini b&yle bir 6lim streci, yani durmak bilmeyen
dénglsel bir ortaya ¢ikma ve ortadan kaybolma oyunu igine
yerlestirerek; yoklugunu hissetme ve gergek 6liimun neden
oldugu kaygilardan kurtulmamizi saglamaktadir. O andan
itibaren glindelik yasantimizda yer alan nesneler araciligiyla
kendi 6liimutize Gizlilip, dévintyor ancak sonug olarak bir
cocuk gibi de olsa yagamay1 stirdirayoruz. Ctinka bir seyle-
rin koleksiyonunu yapan insan 6l bir insandir, ancak 6li-
mi koleksiyon ve déngtintin bir pargasina déntistirerek onun
6tesine gectigi, yani kesinlikle koleksiyonu sayesinde hayatta
kaldig1 ve onun agisindan yagsamin bu déngiiyti durmaksizin
yinelemekten bagka anlama sahip olmadif goriilmektedir.
Bu suregle dius arasindaki benzerlikten yola c¢ikilarak her
nesnenin islevsel (yasamsal, kultlrel, toplumsal) acidan
gerceklesmis bir dilege benzedigi séylenecek olursa, bu du-
rumda onun ayni zamanda betimlemesini yaptigimiz sistemli
oyunun terimlerinden biri, bir arzu gostergesi oldugunu da
kabul etmek gerekir. Oyleyse arzu hicbir siur tanmimayan
gosterenler zincirinde kisiyi 6lGm ve 6lam-otesiyle kendi ken-
dini yinelemeye ya da nesnenin yerini almaya itebilmektedir.
Digsler de asag yukarn benzer bir uzlagma bi¢cimi sayesinde
uykunun strekliligini saglarken, nesneler yasamsal stirekli-
ligi saglamaktadirlar.®

8 Tristan Bernard'in, koleksiyonculugun éliimle oyun oynamak (bir
tutku) ve bu anlamda simgesel agidan 6limden daha da énem-
li bir seye benzedigini gosterdigi eglenceli bir éykist vardir. Bu
6ykiide adamin biri ¢ocuk koleksiyonu yapmaktadir. Bu adamin
mesru, gayri mesru, birinci, ikinci evliliginden, evlat edindigi,
buldugu, pig, vs. gocuklan vardir. Gintn birinde bir ziyafet di-
zenleyerek hepsini bir araya toplamak ister. Klistah dostlarindan
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KISKANCLIK, NESNENIN GOZLERDEN SAKLANMASI,
HAPSEDILMESi DEMEKTIR

Zihinsel bir ¢cocuksulagma stirecinin sonunda nesne tutku-
su insam tamamiyla kiskang bir varliga déntistirmektedir.
Belli bir nesneye sahip olan kisi bu nesnenin diger insanlarnn
gbdzinde neler ifade ettigini ve onlan nelerden yoksun birak-
tigin1 distndukge zevkten dort kése olmaktadir. Fanatik ko-
leksiyoncunun temel 6zelliklerinden biri olan bu kiskancglik
kompleksinin belli oranlarda milkiyet alaminda da gegerli ol-
dugu séylenebilir. Insanin giizel bir nesneyi yalnizca kendine
haz vermesi i¢in bir yere saklamak istemesinin nedeni gligli
bir “anal sadizim” duygusudur. Nesnelerle kurulan iligkiler-
de cinsel bir sapkinliga benzeyen bu davranig bi¢imiyle ¢ok
sik karsilagimaktadir.

Bir yere kapatilan nesnenin temsil ettigi sey nedir? (Bu-
rada nesnel degeri ikincil bir dneme sahip olup, onu asil ¢ekici
kilan sey diinyayla iligkisinin kesilmis olmasidir). Eger ara-
bamizi, dolma kalemimizi, esimizi bagkalarina 6dtng vermi-
yor ve konuyu kiskanclik penceresinden degerlendiriyorsak
bunun nedeni, bu seyleri kendimizi sever gibi sevmemizdir;
zira bu nesnenin kaybolmasi ya da yipranmasi durumunda
insan kendini igdis edilmis biri gibi hissetmektedir. Olayin
6ztuinde kimsenin fallusunu baskasina 6diing vermek iste-
memesi vardir. Kiskang kiginin bir nesne gériuntimu altinda
herkesin gozG ontinde bir yere hapsettigi sey kendi libidosu
olup, kendisini dliinyadan koparmaya c¢alisan bir sistemde

biri ona: “Bir eksik var” der. Bunun Uzerine kaygilanan koleksi-
yoncu: “Hangisi?” diye sorunca dostu: “Yetim olan yok” yanitim
verir. Bu yanit tizerine koleksiyon tutkusu alevlenen adam kari-
sin1 hamile birakip intihar eder.

Bu sistemin saf, her tirli tematik unsurdan yaltilmig bir
bicimiyle sans oyunlarinda karsilagiimaktadir. Soyut sayilarin
koleksiyondan ¢ok daha buiytileyici seyler olduklan sdylenebilir.
Burada s6za edilen buytleyiciligin nedeni §ltimtn Otesine gege-
bilen bir soyutlama big¢imidir. Kendilerine yalmzca zihinsel da-
zeyde egemen olabildigimiz bu tamamiyla 6znel sayilar gibi istis-
nasiz herkes oyunda gergek yasam ve 6ltim kosullarinin devreye
sokulamayacagim bilmektedir.
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bu libidoyu yadsimak ister gibidir. Yine bu sisternde koleksi-
yon olayinin 6lim korkusunu yenmeye yaradig séylenebilir.
Burada sistemi bir insan gibi dastindtgimuizde, sistemin,
cinselliginden duydugu kaygi neticesinde kendi kendini igdis
eden ya da daha dogrusu gergek® bir igdis edilme korkusu-
nu simgesel bir igdis etmeyle -bir yere kapatma- hafifleterek
ifade eden birine benzedigi s6ylenebilir. Bu tedavisi olanaksiz
kiskang¢hgin igreng bir haz alma duygusuna yol agtig1 goril-
mektedir. Insan her zaman kendini bagkalarindan kiskan-
mis; saghgina dikkat etmis ve bedenini korumaya c¢aligmis;
kendini bir haz alma aracina déntstGrmustir.

Kiskanghgin verdigi bu haz duygusu kesinlikle bir
das kirnkhiginin sonucudur, zira sistemli bir zihinsel gerile-
me sureci ve bu davranisin yol actifi ¢ékiinttinliin, insamni
icinde yasadigi gerceklikten/dlinyadan asla tamamiyla ko-
partamamaktadir. Koleksiyon konusunda da benzer seyler
soylenebilir; baska bir deyisle koleksiyon da kisiye kendini
kaybettirecek 6lciide etkili olamaz, zira bu kisi i¢inde yasa-
dig dinyaya boyun egmek durumunda olup bu diinya ayni
zamanda koleksiyon aracilifiyla olusturulan kisisel diinyay1
hi¢ durmadan tehdit etmektedir. Oysa bu dis kinklhiginin
bizzat sistem tarafindan tretildigi unutulmamahdir. Dis k-
nkligini her zaman bir tatmin olma duygusu izlemektedir;
cunkl dus kinkhg, donglsellegsmis bir strecte, higbir za-
man gercek dinyaya degil, hep kendinden sonra gelen bir
terime génderme yaptifindan her dis kinkligindan sonra
devreye bir tatmin olma duygusunun girdigi goértilmektedir.
Sistemin zivanadan c¢ikacak kadar éfkelenmesinin nedeni de
yine kendi olusum sirecinde belli bir yere sahip olan bu dusg
kinkhgidir. Koleksiyonu olusturan nesneler kendi dislarinda
bagka bir alana génderme yapmadiklarindan aralanndaki
farklhiliklar Usttine kurulan soéylev kisa bir stire sonra kendi
kendini tekrarlamaya ve pargalar da hizla birbirlerinin ye-
rini almaya baslamaktadirlar. Sistem isi yok etmeye kadar

? Bu dustlincenin hi¢ kuskusuz eve kapatilmus hayvanlar kadar,
cinsel iligki “nesnesi” i¢in de gegerli oldugu ve kiskanc¢hgin ga-
diamlenmesinde benzer bir rol oynadig séylenebilir.
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gotirebilmektedir, ki bu da éznenin kendi kendini yok et-
mesi anlamina gelmektedir. M. Rheims, “aniden yok edilen”
koleksiyon Ornekleri vermektedir ki, bunlarin bir anlamda
6lumt engelleyemediklerinden dolay: intihar etmis olduklan
soylenebilir. Kiskanglik adli sistemde 6znenin sonunda goz
altinda tutulan nesne ya da varligl yok etmesi nadir karsi-
lagilan bir durum olmayip bunun kékeninde dis dinya ve
kendi cinselliginizin size kars: takindiklar1 digmanca tutu-
mu kokten yadsiyabilme konusundaki ¢aresizlik yatmakta-
dir. Tutkunun'® mantiksal ya da mantik dig: 6lami béyle bir
seye benzemektedir.

NESNENIN YAPISINI BOZAN SAPKINLIK

Bu tutkuyla sahiplenme sistemi, glicini tamamuyla zihinsel
gerileme gibi bir 6zelligine bor¢ludur. Bu zihinsel gerilemenin
bir tir sapkinlik bigimi oldugu séylenebilir. Nesneler konu-
sunda bu durumu fetisizm adi altinda ¢ok somut bir sekil-
de gosterebilir hatta sistemin genelinde nesne tutkusunun/
miilkiyetinin ayni amaglar dogrultusunda ve ayni yontemler-
le nasil olusturuldugunu agiklayabilir ve bunu cinsel sapkin-
ligain thml bir bicimi olarak adlandirabiliriz. (Ister sanal ister
gercek) herhangi bir sekilde olusturulan nesneler dizisi ve
belli bir par¢canin se¢ilmesinde etkili olan sahiplenme stireci
gibi cinsel sapkinlik da 6tekinin viicudunu yekpare bir 6z-
gun arzu nesnesi seklinde degil, degisik bolgelerin bir araya
gelmesiyle olusan bir viicut seklinde algilamaktadir. Baska
bir deyisle 6tekinin bedenini gesitli erotik béltimlerden olu-
san bir paradigmaya dénistiir(ip aralarindan yalmizca biri
Uzerinde yogunlagarak onu arzulamaktadir. Bu kadin artik

10 Zihinsel gerileme ve dizi sisteminde yer alan igsel bir ¢dztime
benzeyen das kinklhigimi yukarida sézlini ettig§imiz yoklugunu/
eksikligini hissetme duygusuyla birbirine kanstirmamak gere-
kir. Zira bu duygu tam tersine sistem digina gikilmasiru sagla-
maktadir. Diis kinkligina ugrayan 6zne sistem iginde kendi igine
kapanmay1 strdurdrken, hissettigi eksiklik duygusu aracihigiyla
(gbrece} disg dinyaya agilmaya ¢aligmaktadir.
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bir kadin degil cinsel bir organ, bir goglis, gbbek, kalgalar,
ses ya da yltzden ibaret bir seye benzemekte ve kisi bunlar
arasimdan herhangi birini se¢gmektedir.}! Bu noktadan sonra
bir koleksiyona benzetilebilecek “nesne” onu arzulayan kisi
tarafindan degisik terimlerle ifade edildiginden bu durumda
arzulanan kisi gercek gosterilen olma islevini yitirerek arzu-
layan kisiyi kendi kendisinin koleksiyonunu yapan, kendi
viicudunun degisik boélgelerini erotiklestirip kendi kendisiyle
ask yapmay1 bir sdyleve déntistliren, narsist bir 6znellik ev-
reni icinde yasayan bir d6zne gibi algilatmaktadir.

Bu durum J. L. Godardn Le Mépris baslklh filminin
baslangi¢ sekansinda yer alan ¢iplak sahneler tistline otur-
tulmus bir diyalog aracihigiyla ¢ok agik ve secik bir gekilde
sergilenmektedir:

Kadin: “Ayaklanm seviyor musun?” diye sorar {Sahne
suresince aynada kendini bastan agag stizdtigtinun, ustelik
bu isi bilingli bir gekilde yaptiginin, yani kendi viicudunu
aynadaki imgesi araciligtyla sanki ayni mekan iginde ikiye
bélinmusg bir sey gibi degerlendirdiginin altini ¢izmekte ya-
rar var].

Erkek: “Evet seviyorum” yanitini verir.

Kadin:

— Peki bacaklarimi seviyor musun?

Erkek:

— Evet.

Kadin:

— Ya kalcalarimi?

Erkek:

— Onlan da seviyorum.

[Konusma asagidan yukariya saclara kadar surdartl-
dukten sonra... ]

11 Biraz abartarak igi saglar, ayaklar ve zihinsel gerilemeye kogut
olarak ayrintilar ve kiginin viicudunun bittinint kapsayan dig-
lanmasim daha ug boyutlara, yani cansiz nesneler kutbunda yer
alan jartel ya da sutyen fetisizmine kadar gétarebiliriz. Burada
sapkin kisinin sahip oldugu somut nesnenin digerine somut bir
sekilde sahip olma anlamina geldigi sdylenebilir.
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insan atiyla kendini birbirine kangtirmamaktadir. Bunun
nedeni atin otomobil gibi parcalardan olusan bir butlin ol-
mamasimn yam sira Ozellikle bir cinsiyete sahip olmasidir.
insan en fazla, karnm, atim diyebilir ama sahiplenme diisiin-
cesini daha 6teye gotiiremez. Bir cinsellige sahip olan var-
ik parcgalara boliinme islemine ve dolayistyla da oto-erotik
tutku hatta neredeyse sapkinlik olarak adlandirdigimiz bu
tir bir sahiplenme olayina karsi direnebilmektedir.’® Canli
bir varlik icin sahiplenme anlaminda BENIM ifadesini kul-
lanabiliriz, ama simgesel diizeyde otomobilin organlan ve
iglevlerini Gistlendigimiz gibi o varligin yerine gectigimizi ifade
edebilecek bir (At=) BENIM sézciigiini kullanamayiz. Burada
belli bir zihinsel gerilemeden s6z edebilmek miimkiin degil-
dir. At gteld bir simgeye déntstiirtlebilir (6rnegin cinsellik
alaninda at gibi azmaktan, yar1 insan yar at Kentaur’un bil-
geliginden, Kentaur basinin baba imgesiyle ilgili Grkatiict
bir fantazm Uretilmesine yol agarken; sergiledigi sakinligin
ayni tirden bir varlik olan 6gretmen Kheiron’da koruyucu
bir glice dénusttiglinden s6z edebiliriz). Otomobil konusunda
(insan bedeninin birbirinden kopuk unsurlan ve iglevlerine
kadar silrdurtlen bir benzerlik karmasas: dogrultusunda)
yapisal ayrintilara kadar inebilen basit, narsistge, gocuksu
bir benden s6z edebilmek mumkilinken at konusunda asla
béyle bir sey yapilamaz. Iglevler ve organlarin ayrintisina ka-
dar giden bir d6zdeglesme olasiligina kesinlikle izin vermeyen
yagayan bir at simgeciligi nedeniyle atla kurulmaya c¢aligilan
iliski oradan buradan derlenmis terimlerle tiretilen oto-erotik
bir “séylev” iginde yitip gitmektedir.

Bu pargalara bolme islemiyle, ¢ocukluga zihinsel geri
doéntis belli bir teknigi zorunlu kilmakla birlikte, bu, belli
bir pargayla sturlandirilmig 6zerk bir tekniktir. Keza gesitli

13 Canly, bir cinsiyete sahip olmayan bir varhk (bebek) gibi algilan-
dig1 6igtide sahiplenmeyi iceren bir 6zdeslesmeden s6z edebilmek
mumkiindiir. Ornegin: Bebegin agzindan konugarak “Benim ba-
$1m mi1 agriyor?” ya da “Ne o, bagimiz m1 agnyor?” gibi seyler soy-
liyoruz. Bu kangiklik igdis edilme korkusu yagayan cinsi belli bir
varlikla karsilastifimizda sona ermektedir.
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Kadin; “Yani bastan asagiya viicudumun her yerini se-
viyor musun?”

Erkek:

— Evet, viicudunun her yerini bastan asagiya seviyo-
rum.

Kadin bunun utzerine durumu o&zetleyen su soézctkleri
séyler:

— Ben de senin viicudunun her yerini seviyorum Paul.

Hi¢ kuskusuz burada filmi yapan insanlar gizemini yitirmis
tamamiyla soyut bir agk iligkisinden s6z etmektedirler. Ote
yandan filimde yer alan bu sagma arzu oyunu tamamiyla in-
sanlik dig1 bir sey olarak nitelendirilebilir. Viicudu pargalara
béliinen bu kadin salt bir nesneye déntstarildukten son-
ra tiim diger nesne-kadinlar dizisinde yer alan herhangi bir
parca gibi algilanmaktadir. Bu sistemin mantigina uygun tek
etkinlik bicimi birinin yerine digerine koyma oyunudur. Za-
ten koleksiyoncunun da bagka bir ¢éziim yolu bulamadigini
sOylemistik.

Sapkin bir oto-erotik zihinsel canlandirma sistemin-
de nesnenin parcalara bolinirken; yasanan somut bir agk
iliskisinde 6tekinin etten kemikten canli viicudu bélgelere
ayrilamamaktadir.'> Buna karsin, o6zellikle seri bir sekilde
uretilmis karmagik bir yapiya sahip maddi nesneler zihinsel
parcalama strecinde hayati bir éneme sahiptirler. Ornegin
otomobil konusunda: BENIM frenlerim, BENIM ¢camurlugum,
BENIM direksiyonum gibi seyler sdylenebilir. Hatta FREN
YAPTIM, USTUNE YURUDUM, YOLA CIKTIM gibi seyler s6yl-
yoruz. Butiin organlarla, biitlin iglevlerin teker teker iyelik
kipiyle ifade edilebilmesi mtimkindar. Bu toplumsal dtizeye
ulasmus bir kigisellestirme biciminden ¢ok bir zihinsel yan-
sitma stirecine benzemektedir. Bu, sahip olmakla degil, var
olmakla ilgili bir seydir. Ornegin at insana gli¢ katan ve her
yere gitmesini saglayan sasirtict bir ara¢ olmasina karsin

12 Bu durumda canli cinsel nesneyi penisin esdegerlisi olarak géren
ve kendisine bdyle bir anlam yiikleyerek ¢ok basit bir seye indir-
geyen fetig bir anlamda tutkuya génderme yapmaktadir.
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erojen bolgelere ayrilarak bir dizimsel bagintiya benzetilen
kadin viicudu yalnizca zevk alma igleviyle sinirlandirilmakta
ve bu islevin yerine getirilmesi erotik bir teknige havale edil-
mektedir. Hayal kurmaya dayali bir sapkinlik sisteminde in-
samn kisisel iligki kurma kaygisindan kurtaran bu nesnel bir
gérinim ve alhgkanlik kazandirma tekniginin aym zamanda
jestler diizeyinde de gergekten etkili bir gerekge olarak kulla-
nildig gérilmektedir.

Her diigtince Uretim sisteminin “glivenebilecegi” bir gey-
lere, gdbnderme yapabilecegi bir gercgeklige, teknik bir “acikla-
ma”, bir mazerete ihtiyaci vardir. Ornegin, “hizlandim” dedi-
ginde bir gaz pedal:, “fanm” dediginde bir otomobil far1 ya da
“arabam” dediginde arabanin tamam ger¢ekte mimktin ola-
mayacak narsistge bir sahiplenme bi¢imine teknik anlamda
destek olmaktadirlar. Aym sey kendi kendine béyle bir gorev
Ustlenen erotik teknik i¢in de gegerlidir; baska bir deyisle biz
artik gercek dlinyada oldugu gibi cinsel organla karsilagma
ve zevk alma slrecinin yer aldig: bir dlizene degil; dizisel bir
anlayisa boyun egerek erotik jestleri yinelemekten baska bir
sey yapmayan anal gerileme diizenine ait varhklanz.

Goraldiigih tzere teknigin “nesnellikle” iligkisi bazen
kopacak raddelere gelebilmektedir. Teknik ancak toplumsal-
lastirildig, teknolojinin denetimi altina girdigi, yeni yapilann
olusmasina yol actifinda nesnellesebilmektedir. Gundelik
yasamdaysa tam tersine ¢ocuksu hayaller Uretilmesine asla
kars1 gtckmamistir ¢tinktl bu hayallerin yapisinin her an bo-
zulabilecegini bilmektedir. Montajla bir araya getirilen parga-
lar teknik nesneye tutarh bir gériniim kazandirmaktadirlar.
Ancak insan zihni bu yapiy1 her an i¢in bozabilecek bir glice
sahiptir; baska bir deyisle dis gértinQs itibariyla bir isleve bo-
yun efen yapi zihinsel acidan bir bicime boyun egmektedir.
Yapisal agidan hiyerarsik bir diizene boyun egen pargalarin
yapist her an bozulabilir ve 6znenin boyun egdigi paradigmatik
sistemde esdegerli olabilirler. Buitlinsel bir gériintime sahip
olabilmek i¢in kendisini olusturan pargalarin bir araya geti-
rilmesini gerektiren nesnenin montaji bittikten sonra zihinsel
anlamda demonte edilmesi ¢ok kolaylagsmaktadir. (Ozellikle
de teknik) nesnenin bu kadar kolay bir sekilde demonte edile-
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bilmesinin nedeni buglin artik onu eskiden oldugu gibi insani
jestler ve insanin harcadif1 enerjiyle iliskilendirme olanaksiz-
hgdir. Kendini sevme konusunda otomobilin ata oranla bu
kadar giizel bir giidimleme nesnesine benzemesinin nedeni
hayvanin yerinde duramamasi, kosabilmek igin adale giici-
ne sahip olma zorunlulugu ve Usttindekini dengede kalmaya
zorlamasidir. Oysa otomobil iglevsel ve soyutlastinlmig bir
nesne olup, stirmesi son derece basit bir aractir.

NESNELERIN GUDUMLEME GUCUNDEN GERGEKLIGIN GUDUMLEME GUCUNE

Bu c¢oztimleme boyunca koleksiyonu yapilan nesnelerin
dogasindan pek fazla sdz etmedik, yani tematik yapiya hig¢
deginmeden sistematik yap: tistiinde durduk. Oysa usta res-
samlann tablolarini satin alan insanlarin puro ambalajlarini
satin alanlar gibi davranmadiklar ¢ok agiktir. Oncelikle ko-
leksiyon kavraminin (colligere: se¢mek ve bir araya getirmek)
biriktirmekten farkli bir anlama sahip oldugunu kabul et-
mek gerekir. Bunun bir alt agamasinin —biraz oral 6zdesles-
me biraz da anal kasilmaya benzeyen- eski kagitlar toplama,
yiyecek depolama oldugu ve ardindan birbirinin tipatip ayni
dizisel 6zelliklere sahip nesnelerin biriktirilme asamasina ge-
cildigi sdylenebilir. Koleksiyon yapmak belli bir kulttirel bi-
rikim gerektirmektedir; bagka bir deyigle koleksiyoncu belli
bir alim satim degerine sahip farkli nesnelere yénelmektedir
ki, bunlarin aym zamanda “koruma altina alinmig”, alimip
satilan, toplumsal rittiel, gosteris yapmaya hatta para kazan-
maya yarayan nesneler oldugu bile sdylenebilir. Bu nesneler
genellikle belli amaglara hizmet etmek durumundadirlar. Bir
yandan stiirekli olarak birbirlerine gonderme yaparlarken; di-
ger yandan bu oyunun ig¢ine bir miktar toplumsallik ve insan
iligkisi katmaktadirlar.

Toplumsal giiddiimlemeye boyun eger gibi yaptiginda bile
koleksiyonun aslinda kigisel bir psikolojik yapiya boyun egdi-
gi hatta ikisini uzlastirdi@ séylenebilir; baska bir deyisle her
ne kadar bagkalanmni etkilemeye yonelik bir séyleve benzese
de koleksiyon sonug itibariyla kisinin énce kendisine g¢ekti-
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gi bir séylevdir. Insanlarnn yagsamin her alaninda koleksiyon
olusturmaya itildikleri sGylenebilir. Arastirmalara gére kitap
koleksiyonlarinin (10/18, Que sais-je) musterileri bir kez bir
koleksiyon tarafindan etkilendiklerinde ilgilerini cekmese de
o koleksiyondan yayimlanan her kitabi satin almaktadirlar.
Ayni koleksiyondan yayinlanan her farkh kitap alinip okun-
mak yerine zamanla koleksiyonu yapilan bir nesneye dénus-
mektedir. Insan kitap almaya iten sey degisik basliklan bir
araya getirme gibi bir zorunluluk hissidir. Benzer bir davra-
n1s bicimiyle yalnizca kitaplann ortasinda oturdugunda rahat
kitap okuyabilen kisilerde karsilasilmaktadir. Burada okuma
olayinin kendisi 6zgiinligint yitirmektedir. Daha da ileri gi-
derek 6nemli olanin satin alinmus kitaptan ¢ok ktitiphanenin
rafinda yer alan digerlerinin yanina yerlestirilme am oldugu
soylenebilir. Buna karsin bir kez koleksiyonla bag kopan bir
okuyucunun geriye déntlis yapmasinm ¢ok zor oldugu, zira
isine ¢ok yarayacak kitaplar: bile kolay kolay satin almadif
goralmektedir. Bu goézlemler saninz birbirleriyle iliskisiz iki
ayn gidiimlenme bi¢imi oldugunu ve bunlarin ancak uzlag-
tiklar: 6l¢tide var olabildiklerini yeterince acik bir sekilde gos-
termektedirler. Ancak bu arada unutulmamas1 gereken bir
sey varsa o da koleksiyon tutkusunun, mantiksal bir ¢ikar'*

4 Bir koleksiyonun insana tattirdigi tatmin duygusu ve 6zgiin bir
zevk alma duygusu arasinda temel bir fark oldugu unutulmama-
hdir. ikinci durumda sanki tatmin duygusu mevcut haliyle kendi
kendini asip gegerek bir iliski bigimine, yani zevk almaktan zevk
almak gibi bir seye donltigmektedir. Oysa koleksiyon yapmanin
insana yasattifl tatmin duygusunda bu zevk alma boyutunun
eksik kaldig, yani tatmin olabilmek igin koleksiyona art arda
yeni parcalarin eklenmesi; tatmin duygusunun bir bltine ait,
bir araya getirilmesi olanaksiz parcalarin pesinde kosularak her
bulunan pargayla/tekrarlarla sirdtriilmesi gibi bir seyden séz
edilebilir. Ornek olarak da aldiklari kitaplari okumaktan vazgec-
tikleri glin insanlann giderek daha ¢ok kitap satin almaya bagla-
malarini gosterebiliriz. Burada cinsel iligkinin degisik partnerler-
le birlikte sturdurilmesinden ve boylelikle ask duygusunun yitip
gitmesinin engellenmeye ¢aligilmas: gibi bir stiregten soéz edile-
bilir. Burada zevk almis olmak i¢in zevk alma gibi bir duygudan
s6z edilemediginden geriye tatmin olmayla yetinme kalmaktadir.
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tutkusundan ¢ok daha 6nemli ve 6ncelikli bir yere sahip ol-
dugudur.

Ote yandan koleksiyon yapmig olmak icin koleksiyon
yapmak gergek ilgi alanlarinin olusturulmasina da yol aga-
bilir. Ornegin ise Que sais-je? koleksiyonunda yayimlanan
tim kitaplarn satin alan biri zamanla kitap alimini yalnizca
sosyoloji ya da muzik gibi bir temayla sinirlandirabilir. Bi-
riktirme stirecinde belli bir say1 asildiktan sonra insan secici
olabilmektedir. Ancak burada kati bir kuralin varligindan
s6z edebilmek olanaksizdir. Bir bakima insan aym fanatik
zihinsel gocukluga geri déniis slirecine boyun egerek usta-
larin tablolar1 ya da Camembert peyniri kutusu koleksiyonu
yapabilirken, ¢ocuklarda pul koleksiyonculugu tam tersine
bitmek bilmeyen bir iligkiler siirecine yol agmaktadir. Dola-
wisiyla ¢ok karmasik koleksiyon konularina bakarak insanin
gercek dliinyaya agilmasina ne élgtide katkida bulundugunu
sOyleyebilmek olanaksizdir. Bu karmasiklik olsa olsa bir izle-
nim ya da bir kaninin olusmasina yol agabilir.

Koleksiyonculugu, biriktirme eyleminden kesinlikle ayi-
ran ozellik kultirel karmasikhig: ve eksik parcalann varhg,
yani asla tamamlanamayacak bir seye benzemesidir. Kolek-
siyonun bir parg¢asinin, yani su ya da bu nesnenin muhak-
kak eksik olmasi gerekmektedir. Clinka digerlerine!s bir tar
aragtirma, tutku, mesaj olarak iletilen bu zorunluluk 6zne-
nin basim déndaren koleksiyonun &liimctil buytleyiciligine
bir darbe indirme konusunda yeterli olmaktadir. Bir tele-
vizyon programinda bu durum c¢ok acik ve secik bir sekilde
sergilenmistir. Bu programda yer alan koleksiyoncular izle-
yiciye koleksiyonunu yaptiklar1 nesneleri sunduktan sonra
istisnasiz kendilerinde eksik olan o ¢ok “6zel” pargcadan sz
etmigler ve bu pargalan elde etme konusunda izleyicilerden

Zevk alma ve tatmin olma duygulannmn birbirlerini digladiklan
sOylenebilir.

15 Bu durumda bile koleksiyoncunun diger insanlan koleksiyonuna
yakindan bakabilmis varliklar gibi gérme ve 6zneyle nesne ara-
sinda olusturulmus iligki icine ticincl sahis olarak sokma egili-
minde oldugu sdylenebilir.
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kendilerine yardimci olmalarini istemislerdir. Oyleyse nesne
insani toplumsal bir sdylev ¢cekmeye iten bir gseydir. Oysa bu
konuda hayale kapilmamak ve bdyle bir séylev ¢ekilmesine
neden olan geyin ¢ogunlukla nesnenin yoklugu/eksikligi na-
diren de varligh oldugunu séylemek gerekir.

KENDI KENDINE GEKILEN BiR SOYLEV

Koleksiyonun belki de en énemli 6zelligi insamin digiince
bigimi ve kigiligini olumsuz etkileyen bu sisteme bir giin ani-
den son verilerek sergilenmesi ya da sayginlik kazandiran bir
seye, kilturel, ticari bir seye dontistiirilmesidir (nesne bir
insanla baska bir insani karsi karsiya getirebildigi zaman bir
mesaj gibi algilanmaktadir). Bununla birlikte topluma sunu-
lan bir koleksiyon ne kadar etkileyici olursa olsun onun bu
diinyadan kopuk bir sey oldugunu gosteren agiklanmasi ola-
naksiz bir unsura sahip oldugunu kabul etmek gerekir. Ko-
leksiyoncu, kurallarim1 kavrayamadig i¢in yabancilastigy ve
anlayamadig toplumsal bir sdyleve karsiik kurallarini ken-
disinin koyabildigi ve anlayabildigi bir sdylev uretmeye ¢alis-
maktadir, ¢inkii o hem bu séylevi olusturan gosterenlerin
sahibi, hem de onun nihai gésterilenidir. Bunun basansiz bir
girisim olduguna kusku yok, zira toplumsal s6ylevin 6tesine
gecebilecegini sanarak ashnda ne dedigi tam olarak anlasil-
mayan nesnel bir séylevde karsilasilan anlam bogluklanm
yalnizca kendinin anlayabildigi bir séylev dtizeyinde stirdir-
mekten baska bir sey yapmamakta ve dolayisiyla kullandigx
dilyetisi de herkes tarafindan anlasilamamaktadir. Nesnele-
ri bir araya getirme yéntemiyle olusturulmaya calisilan bir
koleksiyon her zaman igin yalmzh@n damgasim tagir, zira
yalnizlik demek iletigim kuramamak, iletigim kuramamaksa
yalmizhik demektir. Oysa asil sorun bu degil, nesnelerin, var
olan diginda bir bagka dilyetisi olusturup olusturamayacak-
landir. Bir baska deyisle insan nesneler araciifiyla kendin-
den basgka birisine bir geyler soyleyebilir mi?
Koleksiyoncuyu tiim umutlann yitirmis bir manyaga
benzetebilmek olanaksizdir, ¢inkii yaptigl nesne koleksiyo-
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nu bir bakima kendini ¢ildirtacak bir zihinsel gerileme ev-
resine geri dénmesini engellemektedir. Bu ylizden nesnele-
riyle ¢ektigi séylev de ayni nedenden dolay: belli bir basitlik
ve gocuksu ifade diizeyini asla asamamaktadir. Koleksiyon
yapmak demek kendini her zaman belli bir stirecle simnirlan-
dirmak, tekrarlara mahkam etmek demektir. Koleksiyonu
yapilan nesneler belki de gereginden somut geylere benze-
diklerinden, ger¢ek bir mantiksal!® (soyut) séylev olusturma
konusunda zorlanmaktadirlar. “Hig¢bir seyin koleksiyonunu
yapmayana sersem” deniliyorsa o zaman koleksiyoncunun
acinasi ve insanligini yitirmis birine benzedigi séylenebilir.

16 Olgulann, bilgilerin koleksiyonunu yapan bilimle, bellegin tam
tersi denilebilecek bir gekilde.
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GADGET'LAR VE ROBOTLARIN YER ALDIGI
. BASKALASMIS VE
ISLEVINi YITIRMIS BIR SiSTEM






Nesneleri (yerlestirme ve ortam baglaminda) énce sahip ol-
duklan nesnel sistematik yapilar sonra da 6znel sistematik
yapilar (koleksiyon) i¢cine oturtarak ¢oztimledikten sonra sira
yananlam evrenlerini, bagka bir deyisle ideolojik anlamlarim
sorgulamaya gelmistir.

TEKNIK YANANLAM ORNEGi OLARAK OTOMATIKLESME

Bicimsel yananlam MODA! s6zcligliyle 6zetlenebiliyorsa, bu
durumda, teknik yananlam da OTOMATIKLESME sézcligly-
le agiklanabilir. Otomatiklesme elde edilen biylk mekanik
basarinin en 6énemli kavram: ve modern nesnenin ulagmay
hayal ettigi inandinciliktan uzak bir sonugtur. Otomatikles-
me demek, sahip oldugu 6zel islev? nedeniyle nesneye hig
degismeyen bir yananlam ytuklenmesi demektir. Dolayisiyla
otomatiklesme hemen her yerde teknik bir model olarak su-
nulmakta ve kabul edilmektedir.

G. Simondon’un verdigi bir 6rnek (a.g.e., s. 26) otoma-
tiklesme yontemiyle teknik yananlama kayisi gtizel bir sekil-
de ortaya koymaktadir. Konuya yalmzca teknolojik acidan
yaklasildiginda bir araba motorunun el manivelasiyla ¢ahg-
tinlmasina son verilerek, sistem dis1 bir aktimulatére bagla-

I3

! Bu konuda okuyucuyu bigimlerle ilgili sé6z sanati (Ortamla ilgili
degerler: Bigimler) ¢ozimlemesiyle toplumbilimsel agidan Model-
ler ve Seriler isimli bélimune gonderiyoruz.

2 Bigimler alaninda da keza araba “¢camuriugunun” bicimine baki-
larak kesinlikle hiz olgusunu ¢agnstirdigr séylenebilir.
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nip elektrik enerjisine boyun egdirilmesinin mekanik isleyis
acgisindan daha zor oldugu soéylenebilir. Dolayisiyla burada
ilerleme ve modernlesme adi altinda sunulan teknik bir ka-
ngikhik, bir soyutlamadan s6z edilebilir. E1 manivelasiyla ¢a-
hsan arabalarin demode, elektrik enerjisiyle ¢alisanlarinsa
otomatiklesme gibi bir yananlam sayesinde modern olduk-
lan séylenmektedir. Bir yananlam goérevi yapan otomatikles-
menin aslinda yapisal bir eksikligi gizledigini séylemek daha
dogrudur. Kuskusuz el manivelasini devre digi birakmanin
otomatiklesme arzusundan kaynaklandig ileri stintilecektir.,
Ayni sekilde, arabay: agirlastiran kocaman krom aksam ve
camurluklann sayginhk kazandirmaya yénelik oldugu séy-
lenebilir. Oysa bu ikincil islevler, teknik nesnenin somut
yapisiyla iligkilidir. Gerek motor blogu gerekse otomobilin
dig hatlarinda pek ¢ok yapisal eksiklik dururken, otomobil
Ureticilerinin aksesuarlarda alabildigine yaygin bir otoma-
tiklesme ya da arabaya sistemli bir sekilde yerlestirdikleri
servo-kontrolden (bu tiir bir otomatiklesmenin yol agtig en
hizli sonug nesneyi daha kirillgan hale getirmek, fiyatim ytik-
seltmek, kisa stirede yipranarak yenilenmesini saglamaktir)
mekanik bir bagan olarak séz ettikleri gériilmektedir.

“ISLEVSEL” ASKINLIK

Ayni sekilde hemen her yerde bir makinenin kusursuzlu-
gunun otomatiklesme kapasitesiyle dogru orantih bir sey
oldugu distnilmektedir. Oysa bir makinenin otomatiklege-
bilmesi igin kimi iglevlerinden feragat etmesi gerekmektedir.
Yararh bir nesnenin otomatiklesebilmesi i¢in kendisine tek
tip bir iglev yiiklenmesi ve daha kolay bozulabilecek bir du-
ruma getirilmesi gerekmektedir. Otomatiklesme denilen sey
teknik bir anlamdan ¢ok teknolojik bir duraksama olarak
gorilebilir, baska bir deyisle otomatiklesmedigi stirece bir
nesneye daha genis kapsaml islevler ytikleme imkam var-
dir. Otomatiklestigi anda bir isleve sahip olan nesnenin artik
bu islevden baskasini yerine getiremedigi gértilmektedir. Bu
bakis agis1 dogrultusunda otomatiklesmenin, insam sorum-
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suz bir izleyici konumuna sokan, hareketlerini sinirlandiran,
islevsel bir yineleme bigimine benzedigi séylenebilir. Bu, tep-
kisiz ve hayalci bir insanligin hizmetine sunulmus, bicimsel
agidan kusursuz bir teknolojiye boyun egen bir diinyamn
gormek istedigi dastar.

Oysa teknoloji alanindaki gltincel diistinceler bu egilimi
yadsimaktadir. Onlara gére makinelerin gercek anlamda ku-
sursuz birer nesne olabilmeleri, yani teknik agidan duzey-
lerinin ytikselmesi, gergek anlamda bir “igleve” sahip olma-
larinin yolu her gegen giin daha ¢ok otomatiklesmelerinden
degil, makinelerin dis diinyadan gelen bilgilere duyarh olma-
larin1 saglayacak belli bir belirsizlik payindan gegmektedir.
lleri teknoloji Girinti makine gelistirilmeye acik bir yapiya
sahip olup; gelistirilmeye acik makinelerin hepsi insan ta-
rafindan belli bir sekilde olusturulmak, yapilandiriimak ve
kullanilmak durumundadir. Ileri teknoloji tirtini makinele-
rin insanla bire bir iligki i¢cinde olmas: engellendiginde bu
yaklasim bigiminin uygulamada nesneleri tehlikeli bir soyut-
lama stirecine dogru ittigi gértilmektedir. Her seyi egemenligi
altina alan otomatiklegmenin béylesine bliytik bir blytileme
glclne sahip olmasimin nedeni teknik bir akileiifin GrinG
olmamasidir; baska bir deyisle onu temel bir arzulama bigi-
mine dénGstliirmis, nesnenin sahip oldugu dissel gerceklik
seklinde algiliyor olmamizdir. Bu dussel gerceklik perspektif
dogrultusunda bakildiginda nesnenin yapisi ve somut igle-
viyle pek fazla ilgilenmeyip, tepkisiz kaldigimiz sdylenebilir.
Aklimizdan hi¢ cikartamadigimiz “her seyin kendi kendine
(otomatik bir gekilde) ¢alismasi1” olarak adlandinlabilecek;
gerceklesmesini cam géniilden arzuladigimiz dilek dogrultu-
sunda her nesnenin, kendisine atfedilen islevi olabilecek en
az ¢abayla mucizevi oldugu séylenebilecek bir miikemmellik-
le yerine getirdigini diistinelim —kullanici, bir yandan sanki
otomatiklegme olayinin hi¢ farkinda degilmis gibi davranir-
ken, diger yandan dikizlemeye benzeyen guglti bir haz duy-
gusu yasamaktadir. Diger bir deyisle otomatiklegme, glinlitk
yasamda yalnizca belli bir grubun yasayabilecegi bir doyum
hissine benzemektedir. Her otomatiklestirilmis nesnenin bizi
¢ogunlukla hi¢ degismeyen kaliplagmis davraniglara sahip
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olmaya itmesi otomatiklestirme arzusunun sorgulanmasina
yol agamaz. CinkU insan kullanmaktan ¢ok otomatiklestir-
meyi arzulamaktadir. Otomatiklestirme glindelik yagsantimiz
icine oylesine kok salmistir ki, ulagmis oldugu bigimsel ku-
sursuzluk diizeyinin, teknoloji ve gereksinimlerin gelismeye
acgik yapilarmin karsisina bir engel gibi dikilmesinin nedeni
otomatiklestirdigi nesneyi insana benzetmek istemesidir.?

Clankii otomatiklestirilen nesne “kendi basina galisir”,
bu yltzden bizi bagimsiz bireyle kendi arasinda benzerlik
kurmaya zorlar ve onu buyuld bir seye benzetmemize yol
agar. Burada yeni bir tir antropomorfizmle karsi karsiya
oldugumuz séylenebilir. Eskiden aletler, mobilyalar ve evle-
rin sahip olduklari morfoloji ve kullanim bigimlerine bakil-
diginda agik¢a insana ozgu oOzelliklerle karsilagiimaktaydi.®
Kusursuz teknik nesneler diizeyinde bu damsikl déviige bir
son verilirken, bu slrec¢ icine birincil islevler yerine Gstyapi-
sal olarak nitelendirilebilecek islevler, yani otomatiklestiril-
mis nesnelere insanin kendi jestleri, enerjisi, gereksinimleri
ve viicut hatlan degil, zihinsel ézerkligi, denetleme gticti, bi-
reysel ozellikleri, kendisiyle ilgili diigGncelerini yansitan bir
simgesellik yerlestirilmigtir.

Otomatiklesme, bilincin islevsellik dtesi 6zelliginin nes-
nedeki karsih@ gibi gosterilmeye ¢alisilmaktadir. Otomatik-
lesme kendisini nesnenin ulasabilecegi en tist diizey (nec plus
ultra), bir tar iglevsel Gstinlik, insana 6zgl bigimsel Gstin-

3 Kuskusuz burada belli bir direngle karsilagiimaktadir; érnegin
suriis bigiminin kigiye bir tiir “kahramanhk” yaftas: yapigtinima-
sina yol agmasi, otomatik vitesli araglara kars: bir tiksinti duyul-
masina neden olabilmektedir. Ancak bu kahramanlk bigimi dyle
ya da bdyle yok olmaya mahktmdur.

4 Mekanik bir nesnenin bile bu &zellige sahip olmay: stirdurdagii
sOylenebilir. Ayni sekilde bir ara¢ goérevi yapan otomobil konu-
sunda bile 6rnek alinan varlik insandir. Otomobile kazandirlan
dis hatlar, bigimler, i¢ diizenleme, motorun sahip oldugu itme
gacu, kullanilan yakit hep insanla iligkilendirilmistir. Otomobil
insana 6zgl dig gdrinis, davranig ve psikolojinin buyruklanna
boyun egebilmek adina bugtine kadar her ttirli olas1 yapiyr yad-
simigtir.
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lagtin mantiksal uzantis1 gibi sunmaktadir. Otomatiklesme
ayrica yapisal hatalar, savunma mekéanizmalart ve nesnel
tanimlamalar konusunda distnce Uretilmesini engellemeye
calismaktadir. Su halde kisisel diisiinceleri yénlendiren bir
dige benzeyen bu kusursuz ve 6zerk monad ayni zaman-
da nesnelerin kendinden korkup kactiklarn bir diise benze-
mektedir. Giniimtizde basit bir animizm ve abartili insani
anlamlardan siyrilan nesne teknik bir varlik olarak (bireysel
bilince 6zgi bigimsel 6zerkligin teknik alandaki yansimasi
olarak} bir yandan kendine 6zglli modern mitolojik unsurlara
sahip olurken (bu agidan izledigi yollardan biri olan otoma-
tiklestirme insanin bigimsel 6zt ve bilingaltina ait arzula-
nnda karsilagilan abartih anlamlandirmayla ilgili bir geydir)
diger yandan inatla ve belki de hi¢ diizeltilemeyecek bir ge-
kilde kendi somut yapisal amag¢hligina, “yasamn: degistirme”
olasihigina karsi gelmektedir.

Buna karsilik olarak, insan, her giin kullandig nesne-
lere uyumlu ve gelismeye agik bir yap: kazandirmak yerine
onlar otomatiklestirdigi ve ¢ok islevli hale getirdiginde, tek-
nigin egementligi altinda bulunan bir toplumda kendi sahip
oldugu konumun anlamimu da agiklamak zorunda kalmak-
tadir. Béyle bir durumda insanin her igse yarayan en guzel
nesne, aragsal bir model oldugu séylenebilir.

Bu anlamda otomatiklesme ve kisisellesme kesinlikle
karsit stirecler degildirler. Otomatiklegtirmek, nesneye bir
kigisellik kazandirmaktan bagka bir anlama gelemez. Oto-
matiklestirme, gereksiz bir nesneye olabilecek en kusursuz
ve ylice bi¢cimin kazandirilmasi demektir. Bu marjinal farkli-
lagtirma sayesinde insan sahip oldugu nesnelerle kisisel bir
iliski kurabilmektedir.®

5 Kigisellegtirme konusunda daha sonraki sayfalarda yer alan
Modeller ve Seriler isimli boliime bakiniz. Zaten otomatiklegme
modaya boyun egmek ve Uretim maliyetlerine boyun egmekten
baska secenege sahip degildir, zira otomatiklesme diizeyinde ger-
ceklestirilen en kii¢tik bir yenilik bile pek ¢ok nesne kategorisinin
gozden diasmesini saglayabilmektedir.
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iSLEVSEL GARABET ORNEGi OLARAK GADGET

Bir tiir hedeften sapma olarak nitelendirilebilecek otomatik-
lestirme, islevselligin cinnet boyutuna ulastign koskoca bir
evrene egemendir. Bir bagka deyigle bunun adi tGretim dutze-
yinde akildis1 boyutlara ulasan karmasiklik, ayrint: saplanti-
s1, ayniksi teknik 6zellikler ve bigcimsel 6zglirltige boyun egen
nesneler evrenidir. Bu ¢ok islevlilik, normal islevinin disina
c¢ikma, hiperislevlilik ya da islevsellik Gtesi bolgede nesnel
anlamlarim yitiren nesne tamamiyla diggticintin egemenli-
gi altina girmektedir. Otomatiklegme stirecinde insan bilinci
akildis: bir sekilde yansitilirken; bu “sizoid 6zelliklere sahip
islevsel” diinyada artik yalmizca saplantilarla karsilagilmak-
tadir. Burada yalnizca nesneye yonelik bir patafizik ya da
uydurma teknik ¢éziimler biliminden séz edilebilir.

Cevremizdeki nesneleri bu yontemle sorgulamaya ¢ali-
salim ve 6rnegin, bu nesnelerin yapisal 6zelliklere sahip olup,
olmadiklarina bakalim. Ornegin, bunlann hangileri teknik
bir nesneye, hangileri bir aksesuar, gadget ya da bicimsel
Ozellikler tasiyan bir seye benzemektedir? Bu sorulardan ha-
reketle sonug olarak, biiylik él¢lide retorik ve alegorik 6zel-
liklere sahip neo-teknolojik bir evrenin ortasinda yasadigimiz
soylenebilir. Ayrica bunun Barok bir gevreye benzedigi de
sOylenebilir; zira alegorik ozelliklere sahip olmay1 seven nes-
neler, durmadan yinelenen bigimleri ve degistirilen malzeme-
leri araciligiyla yeni bir bireyselci séylev ¢ekerlerken; diinyay
yeniden yaratma olarak nitelendirilebilecek bir bi¢im anlayis1
sayesinde gercek anlamda modern dénemin habercisi olduk-
lar1; hareket ve ayrintilarda abartih bir bicimsellik de dahil
olmak tizere sanatsal agidan bir teknoloji ¢cagina 6zgii tim
tema ve efsaneleri 6zetledikleri sdylenebilir.

Teknik agidan nesnenin dengesi bu agsamada bozulmus-
tur, zira kendisine geligtirilen pek cok gereksiz islev ytaklen-
mis, dolayisiyla, nesne yalnizca islevsel zorunluluga ya da
islevsellik adh batil inanca boyun egmeye baglamistir. Bagka
bir deyisle her ttir isleme uygun bir nesne Uretilebilir, boy-
le bir nesne yoksa da onu icat etmek gerekir. Higbir yenilik
yapmadan, kaliplasmis teknikleri bir araya getirerek, nes-
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nelere yalnizca onlara ait olaganuistli ve tamamiyla gereksiz
iglevler ytklenmesini saglayan Lépine yarismasinin beklen-
tileri de zaten bundan 6teye gegmemektedir. Bu yarigmada
amagclanan iglev dylesine kesin bir sekilde belirlenmistir ki,
bu islevin bir mazeret olarak kullanildigini séylemek daha
dogru olacaktir. Aslinda bu nesnelerin éznel bir isleve sahip
olduklar, yani bir ttir saplantiya benzedikleri sylenebilir.
Bunun tersi olarak nitelendirilebilecek, islevi ihmal edip
yalmizca mekanizmanin glzelligini ylicelten “estetik” sireg
de farkh bir sonuca yol agmamaktadir, ¢inkt Lépine yans-
masin1 dlzenleyenler agisindan glines enerjisi ile yumurta
kabugu ayiklamak ya da bagka bir gilting basan yalnizca
saplantiyr andiran bir kurcalama arzusu ya da nesne tara-
findan buytlenmek igin bir bahanedir. Zaten tGm diger sap-
lantilar gibi bu da, az ¢ok Picabia makinelerinin, Tinguely
mekanizmalarinin, artik kullanilmayan eski bir kol saatinde-
ki basit ¢arklar ya da yalnizca ne ise yaradiklarini unutmus
oldugumuz bu tirden mekanizmalarn o bizi heyecanlandi-
ran buytleyicilifinden kurtulmamizi engelleyen siirsel bir
nitelife sahip olabilir. Artik hi¢bir ise yaramayan bir sey her
zaman bizim igimize yarayabilir.

SOZDE BiR iSLEVSELLIK ORNEGiI OLARAK ZIMBIRT! (LE MACHIN)

Bu anlamsiz islevsellik siirecini 6zetleyen bir kavram varsa o
da “zimbirtidir”. Her “zimbirtinin” bir ise yaradig séylenebi-
lir. itibarh bir isme sahip olmas: nedeniyle makinenin iglevi
ikinci plana dliserken; iglevsel modelde “zimbirt:” denilen sey
“bir ada sahip olmama” gibi olumsuz bir ayrint1 ya da nasil
adlandinlacagini bilememe (tam olarak ne ige yaradigi bel-
li olmayan ahlak dig1 bir nesne) nedeniyle belirsiz bir terim
olarak kalir. Bununla birlikte zimbirtinin da bir iglevi vardir.
Dislanmis, islevini yitirmis bir nesne olarak “zimbirt1” ya da
“sey” bizi daha ¢ok uydurulmus bir iglevselligin zihinsel kar-
sihigim1 andiran muglak, her seyi igeren bir islevsellie gon-
dermektedir.

Saplantili bir gérdniim arz eden bu ¢ok-islevsellik ev-
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renini tamamiyla denetleyebilmek olanaksizdir. Hi¢ kim-
senin ne ige yaradigini bilmedigi ancak mutlak surette bir
ise yaradigim digtindugii Marcel Aymé'ye ait “Vistemboir”
adh nesneden, Radio-Luxembourg’un “Sey” adli sona ermek
bilmeyen yansmasinda binlerce dinleyicinin ufacik bir nes-
nenin adim, érnegin trombon borusunun dibinde bulunan,
ozel olarak uretilmis bilmem neye yarayan alagimli paslan-
maz tabaka nedir, vs. gibi sorulann yamtlarnm bulmak igin
cirpindiklarina tamik olunmaktadir. Pazar ginleri yapilan
ufak tefek tamirat iglerinde kullanilanlardan James Bond'un
kullandiklarnina benzeyen “stiper-gadget’lara dek inanilmaz
bir aksesuar muizesini andiran gevremiz sonug¢ta devasa bir
¢aba harcanarak sinai boyutlara varan bir nesne ve gadget
uretimine yol agmistir. Guiinltik yasantimiza giren bu man-
yaklik boyutuna varan, yani en 6nemsiz igleri yerine getir-
mek icin 6zel bir sekilde tasarlanan “zimbirtilanin” “Pazar
glnu ustalanmin” dagledikleri olur olmaz her seyin gercgek-
lestirilmesine neden olduklan séylenebilir. Tabak, catal, vs.
lizerine yapisan yagin ultrason dalgalanyla el degmeden ¢ik-
masini saglayan bulasik makineleri, ekmek dilimlerini dokuz
ayn1 renkte kizartabilen ekmek kizartma makineleri ya da
kokteyl karigtirmaya yarayan mekanik kasiklar konusunda
bir sey sOylemek gereksiz gorinmektedir. Eskiden yalnizca
buytleyici, acayip bir nesne, kisisel bir psikolojik sorun gibi
algilanan seyler, sinai seri Uretim dlzeninde her giin yeni
bastan tasarlanarak kendilerine ¢ilgin ya da uguk aynntilar
eklenmis nesnelere dontsmuislerdir.

TGm “zimbirtilar” géz 6nline getirildigi takdirde bu bom-
bos kavramin akil almaz sayida nesneyi kapsadig géralecek-
tir. Her gegen giin ¢ok hizli bir sekilde ve daha ¢ok teknik ay-
rintiyla donatilan bu nesneler karsisinda bellegimizde blytuk
bir kavramsal boslugun olustugu ve her gilin ¢ok dogal seyler
gibi yararlandigimiz bu seylerin yapilan ve islevsel karsilikla-
rin1 dil dGizeyinde Uiretmekten aciz kaldigimiz séylenebilir. Gi-
derek daha ¢ok nesne tireten uygarhigimiz nedense bu nesne-
leri tanimlama konusunda giderek zorlanmaktadir. “Makine”
s6zcUgl artik belirli bir gegerlige sahip bir terimdir (terimin
her zaman bdoyle bir anlami olmamastir, XVIII. ytizy1l sonuna
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kadar makine sbézctigli glintimtizdeki “zimbirt1” sézcigiiniin
es anlamlis1 olmustur). Makine toplumsal is diinyasinin bir
parcasina dénustiikce, her gecen glin uzmanlagmaya kayan
bir evrende “zimbirt1” sézciguntn, hicbir kolektif talebe yanit
veremez hale gelerek herhangi bir tanimlamaya uyamayan ve
dolayisiyla ¢agdist kalan nesneler sinifina giren her seyi kap-
sayacak sekilde kullanildigr gériilmektedir. “Makine”, iglev-
sel “dil” alanina ait bir terimse, o zaman “zimbirtinin” kisisel
“s6z” evrenine ait bir terim oldugu séylenebilir. Isimlendiri-
lemeyen (ya da uydurma soézctikler veya yarim yamalak bir
sekilde isimlendirilen) nesnelerin hizla ¢ogaldigi bir uygarh-
ga ait masallara karsi direnisin, ayrintilarina dek bilinen ve
adlandinlan bir nesneler uygarligindakinden ¢ok daha zayif
oldugunu séylemeye gerek yoktur. Bugin, G. Friedman’in
deyisiyle bir “amatér structiler” grubuyla, yani motorlanyla
hi¢ ilgilenmemis ve seylerin yalnizea bir isleve degil, ayn: za-
manda c¢alisabilme gibi gizemli bir anlama sahip olduklanr
diistinen insanlarla dolu bir diinyada yasiyoruz.

Cevremizin ve dolayisiyla glindelik yasamda dunyay
algilayis bicimimizin buytik dlgtide islevsel simiilakriarin gé-
ras bicimlerinin ayrusi oldugunu kabul edersek; kavramsal
bagansizhgin hangi batil inang sayesinde strdiiriilmeye veya
telafi edilmeye calisildigini sormak durumunda kaliriz. Nes-
nelere 6zgl bu islevsel gizem nasil agiklanabilir? Bu sorunun
yaniti makinelerden olusan, her yeri makinelerin kaplamis
oldugu bir dtinyada kendisinden kurtulmanin ¢ok zor oldu-
gu ve aciklanmasi zor bir tutku seklinde olabilir. Burada ma-
kineyle zimbirt1 birbirlerini karsilikh olarak dislamaktadirlar.
Makinenin kusursuz bir bigime sahip oldugu séylenemeye-
cegi gibi, zzmbirtinin da kusurlu bir bigime sahip oldugu séy-
lenemez. Bunlar farkli diizenlere ait seylerdir. Biri gergekten
¢aligan, bir ise yarayan, digeriyse bir ige yaradig1 diigtiniilen
bir nesnedir. Makine, belli bir alanla sinirli olan bir gergek-
ligi bi¢imlendirirken; zimbirt: bigimsel bir islemden fazlasim
gerceklestiremedigi halde sanki britiin diinyay: bicimlendiren
bir seye benzemektedir. Zimbirts, gercek® diinyada hemen

8 Dus giicd bir geyler Gretebilmek igin yine de asgari diizeyde bir
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hicbir igse yaramasa bile kendisine bigilen uyduruk islevlere
sahiptir. Ornegin, meyve ¢ekirdeklerini ¢ikarmaya yarayan
su elektrikli oyuncag andiran ktgtik nesne ya da dolapla-
nn Ustind stiplirmeye yarayan su yeni elektrik stiptirgesi
aksesuan aslinda ¢ok kullanigli olmamakla birlikte bir inan-
cin olusturulmasina katkida bulunmaktadirlar. Baska bir
deyisle her gereksinime yanit verebilecek bir makine vardir.
Her tur pratik (hatta psikolojik) sorunu 6ngériip, énlem ala-
bilmek, teknik ve rasyonel, yalnizca bu gereksinime yanit
verebilecek bir nesne Uretebilmek mumkundur. Burada asil
sorulmasi gereken soru, sorunun ne oldugudur? Oysa bu
sorunun da bir énemi olmadig s&ylenebilir, zira asil énemli
olan bize sunulan diinyanin énceden “islenmis, islem goér-
mug” bir diinyaya benzemesidir. Bu durumda “zimbirts” de-
nilen seyin gergek gosterileni erik ¢ekirdegi ya da dolabin tist
kismi degil; teknoloji Gistiine oturan bir gergeklik ilkesi dog-
rultusunda yeni bagtan yaratilan dogadir. Bu tamamiyla bir
otomata dénustiirtilmiis bir doga simiilakridir. Iste “zzmbirt1”
miti ve gizemi denilen sey bundan ibaret olup; tim mitolo-
jiler gibi iki karsit anlama sahiptir. Birincisi insana islevsel
bir diis sunarak kandirirken, nesneyi de kendisine insan
uretimi akildig1 anlamlar ytikleyerek kandirmaya ¢aligmak-
tadir. Gereginden ¢ok insani olan bir Insancillik anlayis: ve
gereginden cok islevsel olan bir Islevsellik anlayis1 arasinda
cok siki bir sug¢ ortakligi vardir, zira insanlann dlinyasina
teknik bir amag¢hlik kazandirmak demek dogru ya da yanhs
teknigin dlinyasina insani bir amachilik kazandirmak demek-
tir. Insan iligkisinin, teknigin sagma ve totaliter madahale-
si ile bozulmasina kars: giderek hassaslasmaktayiz. Insan
iligkilerinin gelisen teknigin sagma ve yasamin her alanim
kapsayan muidahalesi ile bozulmasina karsi asin hassasiyet
gosterirken; insanin sagma ve yasamin tim alanlarnim kap-
sayan mtidahalesine maruz kalan teknik gelisme konusunda
ayni hassasiyeti gésterdigimiz sdylenemez. Oysa insanin ma-
kinelerden yola gikarak olusturdugu akildis: diistince ve ha-
yallerin “zimbirtilar” Giretilmesine yol a¢tif1; diger bir deyisle

iglevsellige gereksinim duymaktadir,
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her somut ve iglevsel gereksinimin daha sonra ortaya bir is-
levsellik fantazmimin ¢itkmasina neden oldugu séylenebilir.

Zimbirtinin insani biiytileme nedeni kesinlikle bilincal-
tina 6zgl bir islevi yerine getirmesidir. Zimbirtinin kesinlikle
bir isleve sahip oldugu ve tam bir uyum sagladig yer bir ise
yarama zorunlulugunun bulunmadif bir alandir. Insanlanin
diinyaya muthis bir islevsellik yukledikleri masalin koéke-
ninde, insan bedenine ytiklenen o mtithis islevsellik masal
vardir. Teknigin yarattigs diinya, kusursuz bir cinsel organa
sahip dzneyle iligkilendirilmektedir. Bu anlamda ttirtintin en
kusursuz 6rnegi olan zimbirtinin, gercekten de, iglevini ku-
sursuz bir bigimde yerine getiren bir araca benzeyen fallus
gibi algilandi@ gortlmektedir. Bu acidan bakildiginda hemen
her nesne biraz “zzmbirtiya” benzer; baska bir deyisle bir arag
olma iglevini yitiren her nesne libidinal bir araca benzetilebi-
lir. Bu, ¢ocugun oyuncagiyla ya da “ilkel” insamn herhangi
bir tas ya da tahta pargasiyla kurdugu iliskiye benzemekte-
dir; baska bir deyisle “hentiz uygarlagmamis” bir insan basit
bir tikenmez kalemi fetige dontigtiirtirken, artik kullanilma-
yan bir ara¢ ya da eski nesnenin “uygar” insan agisindan
ayni anlama geldigi gortilmektedir.

Butin nesnelerin gergeklikle olan iligkilerine her zaman
kisa devre yaptinlabilir. Zihinsel bir isleve sahip olabilmesiicin
nesnenin somut iglevini yitirmesi yeterlidir. Basit bir ifadeyle
her somut nesne diigsel bir nesneye génderme yapabilir.

Eski nesnelerden sz ederken bu konuyla ilgilenmistik.
Eski nesnelerin tistlin ya da anlamsiz seyler olmalar: malze-
me ve bigimle ilgili bir sey olup, zihinsel anlamda ¢ocukluga
geri donme kompleksine baglaniyordu; oysa sozde-iglevsel
nesneler, “zimbirtilarin” iistlin ya da anlamsiz geyler olma-
lan islevsellikle ilgili bir sey olup fallik bir glicl yansitma
kompleksine baglanmaktadir. Bir kez daha animsatmak
gerekirse buradaki ayrimlama ¢dztimlemeyle simirh bir sey
olup, genelde somut belirli bir isleve sahip olan nesnelerin
“zihinsel” acidan sonsuz sayida isleve sahip olduklari, yani
her tirli hayali kapsayabildikleri gortilmektedir. Ancak,
zimbirtilanin yaratilma ve Uretilmesiyle ilgili gelisim stireci
incelendiginde ruhsal diizenden bir enerji diizenine dogru
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bir gecis yapildigi, yani geleneksel nesnelerin daha ¢ok bizim
varbigumuizin kanitlanna benzeyen, bedenimize ait statik or-
ganlan simgeledikleri gériilmektedir. Sanal bir enerji tiretiyor
gorinen teknik nesnelerin bizi farkh bir sekilde buytledikleri
sOylenebilir, zira bu nesneler bizim varligimizi kamitlamaktan
cok hareket eden canh kanli bir bedenin simgelerine ben-
zemektedirler. Burada bile tim nesnelerin aym ozelliklere
sahip olmadiklannmn altini ¢izilmesi gerekir, zira kimi ¢ok
modern aletler sessiz sedasiz bir sekilde enerji tiretebilmek-
te ve bicimsel agidan giderek kusursuzlasan oval bir gori-
niime sahip olabilmektedirler. Iginde yasadigimiz haber ve
iletisim dliinyasinda enerjiyle ilgili gosterilere nadiren tamk
olunmaktadir. Her seyin minyattrlestirildigi ve elin, kolun
giderek daha az kullanildig: bir evrende simgeselin de gucii-
ni yitirmesi kacimilmazdir.” Insanlar zaman zaman nesnele-
rin kontrollinli ellerinden kagirsalar bile, hi¢ merak etmeyin
dis gictnin elinden kurtulamazlar. Diisleme yéntemleri
teknolojik gelisme ydntemlerinin izini stirer. Oyleyse gelecekte
basvurulacak teknik verimlilik yontemi hi¢ kuskusuz yeni
bir diis gticti anlayisinin olusmasina neden olacaktir. Bunun
nasil bir gériintme sahip olabilecegi konusunda agik secik
bir fikrimiz yok ancak énce ruhsal ardindan enerjik bir yap:
Ustline oturan dus guiclinden sonra simdi de sibernetik bir
dfis gictine 6zgl yapilan incelememiz gerekebilir, Oysa bu
sibernetik diigglictintin merkezinde kesinlikle organik ya da
islevsel degil tamamiyla iliskiler (isttine oturan bir dlinyadan
s6z eden bir masal bulunacaktir. Simdilik, gtindelik yasan-
timizin bu G¢ ayn dis glicl tarafindan orantisiz bir sekilde
belirlendigi sdylenebilir. Eski bir biife, otomobil ve kasetc¢alar
ayn1 yagantinin birer pargasi olabilmektedir. Bununla bera-
ber s6z konusu nesnelerin gerek soyutlanma bigimleri gerek-
se teknik yapilarinin birbirlerinden kesinlikle farkli olduklar:
gérilmektedir.

7 Bu minyaturlestirilmis, dilsiz, hazir ve miikemmel aletler diinya-
sinda, motorun ve slrtislin insan tizerindeki somut etkisi nede-
niyle otomobil, bliylik bir gosteri nesnesi olarak kalmaya devam
edecektir.



Gadget'lar ve Robotlar... * 149

Sonug olarak nesne ne ige yararsa yarasin biz onu KEN-
DI gérdtigtimiiz isleri géren bir sey gibi algilariz. Nesne igimi-
ze ister ¢ok isterse az yarasin, kendimizi bir sekilde onun bir
ise yaradigina inandirmaya calisinz. Bu, “zimbirt1” 6rneginde
oldugu gibi sagma boyutlara ulasan bir verimlilik olsa bile
yine de kendimize mal etmeye calisinz. Ozellikle de sagma-
Iik boyutlarina ulasiyorsa. Burada hepimizin kafasinda yer
etmis olan su sihirli ve komik: “her zaman ise yarayabilir”
formuluyle karsilasimaktadir. Kimi zaman ¢ok somut bir ige
yarayan nesnenin ¢ogunlukla her seye ve hicbir seye yara-
madig ya da yalnizca “her zaman ise yarayabilir” diistincesi-
ne hizmet ettigi gérilmektedir.

BASKALASAN iSLEVLERE ORNEK OLARAK ROBOT

Bu diistinme bigimini zorladiginizda karginiza bilim-kurgu
ureticilerinin dusledikleri nesneler, yani katiksiz bir “zim-
birtilar” kralliga ¢ikar. Oysa bu yontemle glindelik yasamin
sinirlan disina ¢ikilamaz, zira bilim-kurgu bu diinyaya ait
akildisi egilimlere 6zgr bir diis glich aracihifiyla masals: bir
gérinim kazandirilmasindan baska bir sey degildir. Zimbar-
tilar kralligs nesne uygarhginin en 6nemli kamtidir, ¢inka
bu uygarligin kimi yoénlerini elestirirken bilim-kurgunun ter-
sine herhangi bir kehanette bulunmamaktadir. Bilim-kurgu,
teknik evrimin gelecegi hakkinda hic¢bir gercek¢i kehanet
lUretememektedir. Onun olsa olsa teknik evrimin gelecek
zamanda cekilmis ge¢mis kipi oldugu séylenebilir; bagka
bir ifadeyle ¢ok eski ¢aglara ait dlislinceler, eskiden kalma
¢cok sayida bigim ve islevle beslenen bir seydir. Burada ¢ok
sayida degisik yapiya sahip icattan s6z edilememesine kar-
sin, ¢cogu pek bir ise yaramayan ve kafa karistiran, hep aym
gereksinim ve iglevleri kapsayan, sinirsiz bir diig glictiniin
artni olan sayisiz nesneyle karsilasilmaktadir. Aslinda bu
sUrecin pazar glnleri evde yapilan ufak tefek tamir islerinin
en u¢ noktasini temsil ettigi sylenebilir. Gergek anlamda bir
arastirmaya benzemese bile bilingaltiyla ilgili ¢ok zengin bir
belge kaynagidir.
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Bilim-kurgu 6zellikle modern nesne konusundaki en tu-
tarli ya da en akildisi formiil olarak ileri stirdigtimtiz bir seyi,
yani otomatiklesmeyi anlatir. Bilim-kurgunun yarattif tek
bir sliper-nesne varsa o da ROBOT’tur. Bundan bdyle insan-
lar pazar gtinleri artik ¢im bile bicemeyeceklerdir; ¢iinku ¢im
bicme makinesi kendi kendine calismaya baslayip sonra da
kendi kendine duracaktir. Bu durumda nesnelerin otomatik-
lesmeden bagka bir secenege sahip olmadiklanindan mi séz
etmek gerekecektir? Nesnelerin mevcut islevlerinin otoma-
tiklesinceye dek gelistirilmeye mahkiim edilmis olmasi (belki
de ktigtik kahve degirmenleri tireten kahve degirmenleri diig-
leyen cocuklar® gibi, “kendiliginden” denilebilecek bir sekilde
taklit yéntemiyle kendi kendini tamamiyla tretebilecek bir
asamaya dek) insamin gelecekle ilgili olarak drettigi teknik
gelismelerden cok, yaptigi guncel psikolojik agiklamalarla
ilgilidir. Bu baglamda robot efsanesi bilingaltinin nesne ko-
nusunda lrettigi tim ¢éztmlerin bir 6zeti gibidir. Hem insan
hem de diinyay: simgeleyen bir mikrokozmos gibidir; baska
bir deyigle hem insan hem de diinyanin yerini alabilmekte-
dir. Bu mutlak islevsellik ve mutlak insani hatlar arasinda
gerceklestirilen bir sentezdir. Elektrikli mutfak aleti denilen
sey (“mikser”) bu konuda dncultk yapmaktadir. Bu baglam-
da robot denilen sey, das glicintin hentiz olgunlagmadig,
yani yalnmizca iglevselligin 6n plana ¢ikanldig bir evrede tre-

8 Bu ulagilabilecek en son asamadir, bagka bir deyisle teknolojik
agidan kendinin tipatip bir benzerini Gretebilen bir makine tasav-
vur edebilmek olanaksizdir. Boyle bir sey hi¢ kuskusuz 6zerkligin
en Ustlin agamas: anlamina gelecek ve bu konuda ¢ekilecek say-
levler kendi kendilerini yinelemekten bagka bir sey yapamaya-
caklardi. Dl gliciiniin bu asamaya ulasabilmesi i¢in otomatik
bir yeniden kopyalama (tek hucrelilerin b6éltinmesi gibi) asamasi-
na kadar uzanan sihirli ve ¢ocuksu bir stire¢ten gecmesi gerekir-
di. Tek islevi kendi kendine Gremek olacak béyle bir makine -bu
arada bezelye de ayiklayabilse iyi olur- zaten “sagmaligin” doruk
noktasim olustururdu. insana baktigimizda tek iglevinin higbir
zaman Gremek olmadifim géruriiz. D gliciine sahip olmak ¢il-
gin olmak degildir; zira dis glict insan ve kopyasini her zaman
farkh seyler olarak gérmustar.
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tilmis efsanevi bir ¢ézime benzemektedir; baska bir deyisle
robotun mekanik bir proteze benzeme ¢abasinin nedeni (me-
talik bir govde, aksak, dlizensiz ve insaninkine benzemeyen
jestler) kesinlikle bliytileyebilmektir. Robot, insana 6zgl bir
ceviklik gerektiren hareketleri gergeklestirebilecek duizey-
de kusursuz bir kopya olabilseydi o zaman insanlar ondan
korkardi. Robottan beklenen tamamiyla islevsellestirilmis ve
kisisellestirilmis bir diinyay: simgelemesi, yani insanin ken-
dini her agidan gtuvende hissetmesidir. Boyle bir evrende, ro-
botun, isi 6zdeslesmeye vardirmadan? insarun sahip oldugu
soyut glice sahip olmasinda bir sakinca yoktur.

Bilingalt1 baglaminda, robot, tiim diger nesnelerin 6zeti
sayillabilecek ideal bir nesneyi andiriyorsa bunun nedeni ig-
levsel agidan bir insan simiilakrina benzemesi degildir. Robot
bu 6zelligi tagimakla birlikte insanin kopyasi olacak kadar da
mukemmel bir nesne degildir. Her ne kadar insana benzetilse
de kusursuz bir nesne olan robotun bir kéle olmaktan baska
segenegi yoktur. Robot, 6ziinde her zaman bir kéle olarak ka-
lacaktir. insam tisttin kilan cinsellik hari¢ onun tiim diger ni-
teliklerine sahip olabilir. Zaten robot ancak bu simirlar icinde
insanlan buytleyebilir ve simgesel bir degere sahip olabilir.
Cok iglevliligi insanin diinya tizerinde kurdugu fallik egemen-
ligin bir kaniti olmanin yam sira denetlenebilme, yonlendi-
rilebilme, cinsiyetten yoksun birakilma gibi 6zelliklere sahip
kélelestirilmis bir fallusa benzedigi; bu tir bir cinselliginse

9 Burada bir kez daha, XVIII. ylizyilda tiretilmis otomatla ilgili apo-
logu (islevselci Masal isimli bagliktaki dipnotlara bakiniz) aktar-
mak istiyoruz. Bu 6rnekte illtizyonist, miithig bir ustalikla bir
robot gibi aksak hareketler yaparak insan hareketlerine 6zga bir
esneklik sergilemez. Cunkli bunun bir gésteri, yani otomat ve
insan arasindaki fark: algilamanin verdigi haz demek oldugunun
bilincindedir. Illtizyonist bir robot gibi hareket etmedigi takdirde
izleyicilerin “gergek” ile sahte olani birbirlerinden ayiramamak-
tan dolay1 bliytik bir korkuya kapilacaklarindan emindir. Clnka
6nemli olanmin kusursuz bir otomat yaratmak degil, iki varlik ara-
sinda bir fark oldugunu gosterebilmek oldugunu bildiginden iz-
leyicilerin, makineyi insan, insani ise makine sanmalarinin daha
dogru olacagina inanmaktadir.
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kolaylikla denetlenip, kimseyi kaygillandirmadif sdylenebilir.
Baska bir deyisle geriye yalnizca her sdyleneni yapan islevsel
bir nesne, bana boyun egen dlinyaya boyun egdiren, (eger bu
sekilde ifade edilebilirse) insana benzeyen, yani kendi trku-
ticll yamm yadsimasim saglayan bir nesneyle somutlasan
ve artik tipki kendisi gibi gii¢lti bir kéleye sahip oldugu igin
gururlanabilecegi tirden bir sey kalmaktadir.

Boéylelikle her nesneyi robotlagmaya iten egiliminin ne-
reden kaynaklandift ortaya ¢ikmaktadir. Burada robotun bi-
lingaltini etkilemeye yonelik psikolojik iglevi sona ermektedir,
zira robotta herhangi bir gelisme gértlebilmesi olanaksizdir.
Basgka bir deyisle robot bir yandan insana benzemenin; diger
yandan da islevsel bir soyutlamaya benzemenin étesine ge-
¢ememektedir. Bu ayn1 zamanda aktif bir cinsel yasamin da
sonudur, zira robotun yansittigi nétralize edilmis, devredis:
birakilmig, dislanmig, dondurulmus bir cinselliktir. Burada
narsistik bir soyutlamadan s6z edilmektedir; baska bir deyis-
le bilim-kurgu evreni cinsellikten arnindinlmis bir evrendir.

Robotun daha pek ¢ok agidan ilging bir geye benzemesi-
nin nedeni, nesneye masalsi bir sekilde son vermis olmasinin
yam sira gevreyle kurdugumuz derinlemesine iliskiler konu-
sunda her ttrlt hayal Giretimine izin vermesidir.

Robot bir koleyse, bu durumda kélelik temasinin, bu-
yucu c¢irag efsanesi de dahil olmak tizere, hep bagkaldir: te-
masiyla iligkili bir sey oldugu séylenebilir. Zaten bilim-kurgu
oykulerinde ¢ok degisik robot bagkaldins: érnekleriyle kar-
silasilmaktadir. Bagkaldin temas: bu dyktilerde su ya da bu
sekilde muhakkak yer almaktadir. Ornegin robot, hem ¢ok
iyi hem de hain bir kole olabilmektedir. Denetlenebilen bir
glce sahip oldugu él¢tide iyi, denetlenemeyen bir glice sahip
oldugundaysa ¢ok kotii bir robottur. Oysa insan da, biytici
cirag gibi, kendininkine benzedigini distnerek egemenligi
altina aldig: ya da bask: altinda tuttugu bu glictin hortlama-
sindan ¢ekinme konusunda hakli nedenlere sahip olabilir.
Zira s6z konusu gli¢ kendi cinselligi olup artik ona kars: gel-
mekte ve onu korkutmaktadir. Ozglirlesmis, zincirlerinden
kurtulmus, basgkaldirmig bir cinsellik insanin en tehlikeli
diismani haline gelmektedir. Zaten Oykilerde robotlarn 6n
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gbérulemeyen sayisiz ihanetleri, daha koti varliklara dontuis-
meleri ya da bu ani déntistimiin yol actigy tedirginlik ¢ok sik
karsilagilan bir durumdur. Oyleyse insan kendi i¢ diinyasi-
nin derinliklerinde yatan giglerle ¢carpigsmak ve sahip oldu-
gu glice sahip olan kendi kopyasiyla kars: karsiya gelmek
durumundadir ki, efsaneye gére bununla karsilagmak 6lim
anlamina gelmektedir. Boyunduruk altindaki fallik enerjile-
rin giderek siddetlenen bagkaldirisi, robotlarda karsilasilan
mekanik ihanetin (ayni: zamanda ortama 6zg\ iglevsel bir da-
gimiklik anlamina gelmektedir) esdegerlisidir.

Oykiilerde insan kahramanlar tam da bu noktada ya
“k6ti” glicleri alt edip her seyin “ahlaki” bir diizene boyun eg-
mesini saglar, ya da robotlarn sahip olduklan somut gligler
kendi kendilerini yok ederek otomatiklesmenin intiharina yol
acarlar tGrtinden iki ¢6zim sunulmaktadir. Bilim-kurgu 6y-
kilerinde sik¢a kargimiza ¢ikan bozulan, kendi kendini yok
eden robot temasinin, isyan temasinin mantiksal bir sonucu
oldugu soéylenebilir. Okuyucu i¢inden nesneler ya da Nesne-
nin yok olup gitmesini ister. Nesnelerin basina bdyle bir olay
gelmesini dilemek, seytani bir gértinlime bariinmus olan
bilimin ahlaki agidan mahkiim edilmesi seklinde degerlen-
dirilebilir, zira kendi yok olusunu programlamis bir teknik,
insan yeniden iyi dogamin kucagna itmek durumundadir.
Kurgusal anlatilarda bu ahlaki temaya sik sik rastlanmakla
birlikte; bunun kimi zaman ¢ok basit, kimi zaman ¢ok akilci
bir temaya benzetildigi séylenebilir. Ahlak, insanlan higbir
zaman blylleyememisken robotun bagina gelecek pargalan-
ma olay1 agiklamasi glig bir sekilde insanin hoguna gitmekte-
dir. Bu, ahlaki bir zorlamadan ¢ok, nesnenin iglevsel agidan
blayluk zaferler kazanmis oldugu bir asamada, geleneksel
parcalanma dusiintin yinelenmesini zorunlu kitan temel bir
arzudur. Burada buylk bir keyifle izlenen sey sahnelenen
oélam gosterisidir. Robotun boyunduruk altina alinmig bir
cinselligi simgeledigini kabul edersek, bir gosteri esnasin-
da parcalanmasimun insan agisindan —kendine benzettikten
sonra yok ettigi— kendi cinselliginin yok olusunun simgesel
bir karsihgi oldugunu da kabul etmis oluruz. Freud'un bu
konuda ulasmis oldugu en son verilerden hareketle, ¢cilginhk
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raddesine ulasmis bir teknigin gecirdigi déntigimler araci-
Ligiyla, insanin, gelecekte yasayacag kendi Slimtyle ilgili
bir kutlama yapip yapmadigi; korkularindan kurtulabilmek
amaciyla cinsellikten vazgecip gecmedigi sorulabilir.

Bugtinlerde ¢ok moda bir sey olan “Happening”in
{(“Olay”), bilim-kurgu 6ykilerinde karsilasilan nesne “intiha-
rn” ya da 6limu denilen seyi anlamamiz kolaylagtirdig: s6y-
lenebilir. “Happening”, “orji” térenlerinde karsilasilan tirden
bir nesneleri yok etme, higce sayma seansinin yani sira her
konuda doygunluk sinirina ulagmis bir uygarhgin, yasamin
tim alanlarinda bozulmaya yiiz tutmasini ve slamutni bir tar
soykirim gibi gsenliklerle kutlamasina benzemektedir. ABD’de
ortaya ¢ikan yeni bir moda bu olayin bir sekilde ticariles-
mesine neden olmustur. Bu moda kapsaminda disli ¢cark-
lar, biyeller, sanzimanlar, vb. unsurlarla donatilmug harika
makineler Uretilerek, satisa ¢ikartilmaktadir. Bunlar iglevsel
agidan higbir ise yaramayan ancak bakmaya kiyamayacagi-
niz glizellikte makinelere benzeyen ve birkag¢ saat ¢aligttktan
sonra ansizin ve kesin bir sekilde kendi kendilerine dagilan
nesnelerdir. Insanlar bu nesneleri birbirlerine kargilikli ola-
rak armagan ettikten sonra dagilip, yok olmalari, yani 6lme-
leri hep birlikte izlenerek bir sélenle kutlanmaktadir.

O kadar uzaga gitmege gerek yok ¢linkti ginimutizde kimi
nesneler bir ¢esit yazg ifadesine benzeyen somut géstergelere
déntsmuslerdir. Bu konuda araba yine ayricalikh bir yere sa-
hiptir. Insanlar en iyi ve en kétii giinlerinde sanki arabalariyla
birlikte olma gibi bir taahhtit altina girmektedirler. Insan ¢ok
igine yarayan arabanin ayni zamanda yazgisini paylagma gibi
bir beklenti igine girmekte ve bu durumu kabullenmektedir.
Ornegin, pek cok filmde karsilasilan arabayla 6lim bu yazg
anlayisini temsil eden siradan gértinttilere déontigmistir.

TEKNOLOJIK DONUSUMLER UZERINE

Bu bakis agis1 dogrultusunda teknolojiye dayali islevsellik
masallann neredeyse bir tir yazgiya dontstirebilmek ve
dinyay1 egemenligi altina alan bu teknolojinin umulanmin
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aksi yénde giden tehditkar bir stirece dénuistiigunt gostere-
bilmek muamkiindlr. Bu noktada:

1) Nesnelerin dayanma stiresi ve kusurlariyla ilgili soru-
nu yeniden ele alarak, éncelikle bizi rahatlatip rahatlatma-
diklan; birer nevrotik denge unsuru gibi gériiniip gértinme-
diklerinin yani sira neden stirekli bir sekilde hayal kinkligina
ugrattiklarinin;

2) Bizim toplumumuza 6zgli Uretim dtizeni ve teknoloji
alaninda amagclar ve araclar arasinda akile1 bir iliski bulu-
nup bulunmadiginin yeniden sorgulanmasi gerekmektedir.

Sosyo-ekonomik bir Gretim sistemiyle psikolojik bir sa-
vunma mekanizmasi nesnenin bir igse yaramazlik ve amag-
sizlik gibi iki karsit 6zelligini yansitmaktadirlar. Burada asil
agiklanmasi gereken sey bu iki sistemin nasil olup da karsgi-
Likl1 bir danisikl dévis stireci i¢ine girdikleridir.

Teknolojinin belirledigi bir toplumun kesintisiz bir tek-
nolojik ilerlemeye karsin bu gelismeye uyan bir ahlak tiretme
konusunda hep “ge¢ kalmasi”, insam kaniksatan bir ma-
sala déntigsmis gibidir. Oysa bu iki slire¢ kendi aralarinda
dayanisma igindedirler, zira ahlaki “durgunluk” teknolojik
ilerlemeye bagka bir anlam verilerek tek givenilir deger, tek
toplumsal belirleyici stire¢ olarak algilanmasina yol a¢arken;
uretim diizeninin de aklanmasim saglamaktadir. Ahlaki ce-
liski goriiniimu altinda asil gizlenen cgeliski bir yandan var
olmay1 strdiiren Uretim sisteminin diger yandan teknolojik
ilerlemeye (ve dolayisiyla toplumsal iligkilerin yeniden ya-
pilanmasina) karsi olmasidir. Teknoloji, tiretim ve tliketim
arasinda ideal bir ¢cakigsmadan s6z eden masal tiim politik
ve ekonomik amagsizlik bicimlerini gézlerden kacgirmaya ¢a-
lismaktadir. Ortada insanlar aras: iligkilerin duraksama ya
da gerilemesine neden olan bir sistem varken; teknoloji ve
nesneler ustline oturan bir sisteminin uyumlu bir sekilde
gelismesi mumkiin mudur? Insanlar ve teknolojiler, gereksi-
nimler ve nesneler her durumda birbirlerini karsilikli olarak
bicimlendirirler/yapilandinirlar. Ayni uygarhk alam iginde
yer alan bireysel ve toplumsal yapilarla teknolojik ve islevsel
bicimlerin bir dayamisma i¢inde olmalarn neredeyse bir yasa-
ya déntsmus gibidir. Bizim teknoloji Gistine oturan uygar-
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hgimizda da nesneler ve teknolojiler insanlarla ayn: kélelik
bicimlerine boyun egmektedirler. Somut yapilanma, yani tek-
nolojilerin boyun egdigi nesnel gelisim silireci de, tipki insan
iligkilerinin somut toplumsallagma, yani nesnel toplumsal
gelisim stirecinde géraldiga gibi aym zihinsel engellemeler,
ayni zihinsel sapmalar ve ayni zihinsel gerilemelere maruz
kalmaktadir.

Burada kanserli nesne gibi bir seyden soz edilebilir, zira
her yeri saran sagliksiz nesneler neredeyse nesnenin tiim ya-
sam1 egemenligi altina alan bir tiir kansere benzemesine yol
acmislardir. Oysa moda ve yonlendirilen tiketim'® adl top-
lumsal déng(i nedense bu sagliksiz (otomatiklesme, aksesu-
arlar, dnemsiz farkhliklar) unsurlar tizerine oturtulmustur.
Teknolojik geligim de bu noktadan ileri gitmeye niyetli degil
gibidir. Yine bu sagliksiz unsurlar aracihifiyla ¢ok saghkh
bir gériniim sunmaya ¢aligan ve her yerde karsimiza ¢ikan
nesnenin bicimsel kasilmalara ve nesnel degigikliklere boyun
egerek tukenip, gittigi géortilmektedir. Lewis Mumford’a gore,
(Technique et Civilisation, s. 341) bigcim ve stil degigiklikle-
ri teknolojik agidan belli bir olgunluk diizeyine ulasilama-
digini gostermektedirler. Degisiklikler bir ge¢is asamasinin
gostergesidirler. Oysa kapitalizm!! bu gec¢is dénemine “ka-
lic1” bir gérantim kazandirmistir. Mumford, 6rnegin ABD’de
1910’dan 1940’a dek siiren ve araba, ucak, buzdolabi, tele-
vizyon gibi nesnelerin ortaya ¢ikigina sahne olan gérkemli
bir dénemden sonra icatlarin neredeyse durduguna dikkat
cekmektedir. Sonrasinda goriilen iyilestirmeler, geligtirmeler,
islemsel degisiklikler nesneye bir sayginlik kazandirmakla
birlikte yapisal yenilikler sona ermis gibidir. Mumford, “ma-
kinenin daha kusursuz bir hale getirilmesinin éntindeki en
buytik engel, zevk ve modanin savurganlik ve ticari kazang
ile bir araya getirilmesidir” demektedir (s. 303). Ashnda tamk

10 Bkz. Modeller ve Seriler isimli bolam.

11 Bu konuda belli bir dénemi belirledigi ve bunun sorumlulugunu
tasidifn s6ylenebilir. Oysa belli bir teknolojik gelisme ve yaygin-
lagma esiginin étesine gegildiginde tirtinler ve mallar konusunda
durum bu kadar belirgin degildir.
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olunan birtakim ufak tefek teknolojik gelismeler, biraz daha
karmasiklagtirmalar ve (rahatlik ve itibarla ilgili) ek sistemle-
rin yanhs bir “gelisme” bilincinin stirdGriilmesi ve yasamsal
déntistimlerin (nesnenin “yeniden bigimlendirilmesi” olarak
adlandinlabilecek bir stireg) gerceklestirilmesini engelledigi
soylenebilir. Ote yandan ikincil sistemlerin esglidiimstiz bir
sekilde cogaldifs ve rastlantinin kol gezdigi moda alaninda
bigcimlerin sonsuza dek yinelenecegi ve dolayisiyla bunun
azami ticari ¢ikar pesinde kosulacak bir alana benzedigi soy-
lenebilir. Dikey bir gelisme sergileyen teknoloji ve yatay bir
gelisme sergileyen kazang ya da yaptig icatlarla stirekli ken-
di kendini yenileyen teknoloji ve Giretimin amaglart dogrultu-
sunda kendilerini yenileyemeyen kisir déngiisel bir nesneler
ve yinelenen bigcimler sistemi arasinda temel bir karsitlik bu-
lundugundan soz edilebilir.

Nesnelerin insan iliskilerinin yerini doldurabilecek bir
kapasiteye sahip olduklari tam da bu noktada ortaya c¢ik-
maktadir. Somut bir isleve sahip olmas: gereken nesneden
belli bir ige yaramas: beklenmektedir. Oysa somut bir isleve
sahip olmayan nesnenin toplumsal ya da psikolojik bir catis-
mayt ¢ézebildigi gériilmektedir. Gidtimleme konusunda usta
bir arastirmaci olan Ernst Dichter’e gére modern nesne boyle
bir “felsefe” giitmektedir. Bagka bir deyisle, nesne, bireysel
ya da kolektif herhangi bir gerilimi, catismay: ¢6zebilen bir
seydir {La Stratégie du désir, s. 81). Hiristiyanlik diinyasinda
yiin her ginline dlisen bir aziz ismi olmasi gibi, akla gele-
bilecek her sorunu ¢ozebilen bir de nesne vardir. Yapiimas:
gereken sey bu nesneyi Giretmek ve dogru zamanda piyasaya
strmektir. Dichter’in ideal bir ¢dziim olarak gordGga seyi L.
Mumford daha dogru bir sekilde yorumlayarak bunun ger-
cek bir ¢oziim olamayacagini sdylemektedir. Burada insan-
lar aras: ¢atismalarin yerini alabilen teknoloji ve nesnenin
elestirel bir bakis acis1 dogrultusunda blttin bir uygarliga
mal edildigi géralmektedir. Bu yazar, “Mekéanik bir dérgiitlen-
me bicimi ¢ogunlukla gercek bir toplumsal érgtitlenme ya da
saglikli bir biyolojik uyum saglama stirecinin yerini kisa bir
slireligine alabilen pahali bir bicimdir” (s. 244); “Makineler
bir sekilde toplumsal verimsizligi cezalandirmastir” {s. 245) ve
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“Bizim uygarhfimizda makine bir gli¢ ve toplumsal bir dii-
zenden cok uyumsuz ve felg olmus bir toplum gostergesine
benziyor” (s. 366) demektedir.

Dikkatlerin teknoloji alanindaki catigmalar ve gercek
gereksinimlerden bagka yone dogru cekilmesi bunun top-
lumun geneli agisindan nasil bir kayba yol actigini deger-
lendirmemizi gliclestirmektedir; zira teknolojinin de moda ve
dayatilmig bir tliketim dilizenine boyun egdigi gortilmektedir.
Sozunu ettigimiz kayip muazzam boyutlara ulagmaktadir.
Araba 6rneginde, bu aracin bir yandan uzami egemenligi al-
tina alarak, diger yandan bazi teknolojiler arasinda gercek-
lestirilen yapisal uyum sayesinde insan iligkilerini yeniden
yapilandirabilecek olaganustii bir alet olarak tasarlanabile-
cegini kabul etmekte zorlaniyoruz. Baska bir deyisle ortaya
cikisindan ¢ok kisa bir suire sonra kendisine sayginlik, ra-
hatlik, bilingaltina 6zgli savunma mekanizmasi, vb. tiirden
asalak iglevler yliklenen arabanin insanla uyumlu bir birlik-
telik sergileme olanag 6nce zayiflatilmig sonra olanaksiz hale
getirilmigtir. Giinimlizde araba uzun slirecek bir duraklama
asamasina girmis bir nesneye benzemektedir. Toplumsal bir
ulasim araci olma iglevini her gecen giin yitiren araba, bu
gorevi cok ilkel bir sekilde stirdtirmektedir. Artik degismesi
olanaksiz goériinen yapisal sinirlar ¢ercevesinde hi¢ durma-
dan degismekte, géruntiistine ¢eki diizen vermekte ve bigim-
sel dénuigtimlere ugramaktadir. Koskoca bir uygarhk araba
asamasinda takilip kalabilir.

Bu noktada birbirleriyle rekabet halinde olan {i¢ ayn ge-
lisme dlizeyinden s6z edilebilir:

— Birincisi: Nesnenin teknik dtizeyde yapilanmasi, yani
cakisan isglevler, giderek daha kusursuz bir yapiya sahip
olma, Gretim, ekonomi;

— Ikincisi: Diinya ve doganin kosut bir sekilde yapilan-
dirllmasi, yani uzama ve enerjiye egemen olmak, maddeyi
canlandirmak. Her gegcen gin bilgi ve haber aglanmn ege-
menligi altina giren bir diinya;

— Uglnctist: Bireysel ve kolektif yasamin her gecen
gun giderek “belirsizlesmesi” ve daha dinamik bir sekilde ya-
pilandinlmasi. Izlenebilen bir kusursuzlagsma streci ve ¢ok



Gadget'lar ve Robotlar... * 159

gelismis tcknolojik nesneler evrenine benzeyen toplumsal
bir “ekonomi”. Bu duizlemlerin her birine 6zgli dinamikler-
de belli uyumsuzluklarla karsilasilmasina karsin gelismenin
temelde bu tig dlizlemde e zamanlh olarak yavasladig ya da
durdugu gozlenmektedir. Bir kez belli bir agsamaya geldikten
sonra ilerlemesi durdurulan teknolojik nesne (ikinci diizlem-
de, araba ornegindeki gibi, uzam kismen egemenlik altina
alinmigtir) bu ilerlemesi olanaksiz yapiya dolayli anlamlar
kazandirmakla yetinirken, bu yap: {izerinde bilingaltindan
kaynaklanan her tirlt dznel glidimlemeye de izin vermekte-
dir (U¢linct dhzlemdeki zihinsel geri déntisler). Iste bu nok-
tada Ornegin araba, teknik nesneye 6zgli dinamik anlamini
yitirerek (birinci dtzlemdeki zihinsel gerileme) yalnizca evi
tamamlayan bir nesneye déntigmektedir. Bagka bir deyisle
ev ve araba, kendilerine sézlesmesel anlamlarin ytiklendigi,
hi¢bir seyden etkilenmeyen kisir dénglisel bir sistem olug-
turmaktadirlar. Bu durumda araba bir iligki ve degis-tokus
unsuru olmak yerine kesinkes bir titketim nesnesine dontig-
mektedir. “Yeni teknolojinin boyun egdigi ekonomik gelisme
eski teknoloji tarafindan yavaslatildig: gibi; yeni icatlarin da
cogu kez eski dlizenin yapisini stlirdiirmeye, yenilemeye ve
saglamlastirmaya hizmet ettigi gérulmektedir” (Mumford, s.
236). Arabanmin insanlar arasindaki engelleri yok edemedigi,
buna karsin insanlarnn birbirlerinden farkl olduklarini gos-
terebilmek amaciyla arabaya birtakim anlamlar ytkledikle-
ri gorilmektedir. Arabamin egemenligi altina aldigi sanilan
uzam, zaman i¢inde asil agilmasi gereken engelden daha bii-
yuk bir engele dontismuistiir.!?

12 “Yagam degistirme” konusunda yine muazzam olasiliklarin ya-
mindan gegip giden sinema ya da televizyondan séz edebiliriz. Ed-
gar Morin, (Le Cinéma ou U'Homme imaginaire, s. 15): “Hi¢ kim-
se sinematografin daha ilk ortaya ¢tkmis oldugu andan itibaren
teknolojik ve bilimsel amaglarindan saptinlarak, gosteri diinyasi
tarafindan yutulup sinemaya dénusttirilmis olmasiru hayret-
le karsilamiyor.... Sinemanin gergeklestirdigi atiim insana dogal
gelebilecek kimi gelismelerin énemsenmemesine neden olmusgtur”
demektedir. Bu yazar ayrica sinema alaninda gergeklestirilen (ses,
renk, rolyef gibi) yeniliklerdeki bu yavashigin nedenini tiketici bir
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TEKNOLOJi VE BiLiNGALTI SISTEMI

Bi¢im ve teknolojilerin yagamakta olduklari bu goreli durgun-
lukla dtizenli bir gérintim arz eden kayba ugrama alhiskanl-
ginin kékeninde (Modeller ve Seriler isimli béliimde, toplum-
sal buitinlesme agisindan bunlarin ne kadar etkili unsurla
olduklarini tartisacagiz) bir Uiretim dlizeninin zorla dayatti-
&1 cikarlarindan bagka bir sey, mutlak bir yabancilastirma
streci olup olmadigimi sorgulamak gerekir. L. Mumfordin
terminolojisinden yararlanarak, nesnelerin yeterince gelis-
memis olmalart “toplumsal bir kaza” olarak degerlendirile-
bilir mi gibi bir soru sorabiliriz. (Teknolojik yetersizligin tek
sorumlusu Uretim diizeni olsayd: ve bu konuda insanlar bir
“hataya” dlismemis olsalardi, o zaman, teknolojik “gelisme”
ve ahlaki “gecikme” masalinda bunun tersini ileri stiren bur-
juvazi gibi biz de bir kaza, agiklanamayan bir ¢eliskiden soz
edebilirdik.) Dogruyu sdylemek gerekirse burada bir kazadan
falan s6z edilemez. Burada asil 6n plana ¢ikartilmas: gereken
nokta biitlin bir toplumun, yapisal olarak toplumsal diizene
bagh bir Giretim diizeni tarafindan, bir nesneler sistemi ara-
ciligiyla diizenli bir sekilde somiurilmesidir (bu higbir glictin
yikamadigl, sapasaglam sisteme bakarak kolektif tiretim dii-
zeni ile bilingaltina baglanan bireysel gereksinimler diizeni
arasinda bir sekilde damisikh dévis olmadigini diigtinebil-
mek olanaksiz bir seydir). Burada danisiklh doévisten kasait,
islevini yitirmis sosyo-ekonomik bir sistem ve robot ¢6ztimle-
mesinde ortaya ¢ikan bilingalti sistemi arasindaki agiklamasi
gli¢ rastlasma, i¢ ige gegmelerdir.

Yananlam ve kisisellestirme, moda ve otomatiklestirme
uretim diizeninin egemenligi altina alarak sistemli bir gort-
nim kazandirmaya ¢aligtigi irrasyonel gidimlemenin yapi-
sal unsurlanyla ¢akisiyorlarsa, bunun nedenlerinden biri de
insanmn bu ilkel davranis mekanizmalarin alt edebilecek bir
irade ve yetenege sahip olmamas) olabilir; buna karsin en
azindan nesnel, yapisal (hem teknolojik hem de toplumsal)
bir gelisme yararnna 6znel, kisisel davrams bigimleri ve bun-

sinema diizeninin kurulmus olmasma baglamaktadir.
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lann smirsiz yinelenmelerine kars: biiyfik bir direnisten sz
edilebilir. Daha basit bir ifadeyle gereksinimlerin belli sayida
amaca hizmet etmelerini isteyen akilcilifa karsi yogun bir
direnis vardir. Belki de nesneler ve toplumlarn varolus bi-
¢cimlerinde 6ngérilmesi olanaksiz yazgisal bir seyler vardir.
Belli bir teknolojik gelisme dlizeyine ulasildiktan ve bu arada
birincil gereksinimler kargilandiktan sonra asil gereksinim
duydugumuz gey belki de nesnenin gergek islevinden ¢ok o
hayalleri susleyen, alegorik, bilincalti kaynakli tiiketim ar-
zusudur. Arabalar neden baska tirli bigimlere sahip degil-
dirler? (Bu tasarimlarda strtictiniin kat ettigi mesafeyi iyi
algilayabilmesi i¢in 6ne evdekilerden biri degil 6zel bir koltuk
yerlestirilmis, dis hatlar buna gore tasarlanmis ve stirtici de
hiz yapmaktan korkan biri yerine ara¢ kullanan kisi olarak
dastnilmemistir). Herkesin hayranlk duydugu kusursuz
birer modele benzeyen upuzun kaportali yanis arabalarinin
aslinda ulasim sanatindaki gelismelerden ¢ok arzulan yan-
sittiklan séylenemez mi?

Belki de insan biittin dinyay: bu bilincalt1 séylevleriy-
le doldurup, tasirmaya; hatta bu yontemle diinyanin iginde
bulundugu gelisme surecini durdurmaya ¢aligmaktadir. Bu
bakis agis1 dogrultusunda olabildigince ayrintili diistinceler
uretilmesi gerekir. Bir tlirli tatmin edilemeyen arzulara ben-
zetilen bu sagliksiz unsurlar nesnel bir yapisal diizene oran-
la kosut islevler, kompleksler, gereksiz masraflar seklinde
degil; kesinlikle iglevsel bozukluklar, eksiklikler, gariplikler
olarak nitelendirilebilir. Bu noktada buittin bir uygarhk ger-
cek bir yapisal devrime sirtini dontiyor ve bitlin bunlar bir
kaza olarak nitelendirilemiyorsa -bu durumda islevsel bolluk
masahmn arkasina saklanan {“kisisel diizeye ulastirilmis bir
bolluk”) insanin, bu masalla, aslinda saplantisal bir boyuta
ulastirdig: kendi imgesinden kagip kurtulmaya cahsip, ¢a-
hsmadif; dolayisiyla da diinyanin giderek daha islevsel bir
yer haline getirilmesinden ¢ok, islevsizlestirilmesine ¢alisip
calismadigi sorulabilir. Sonug¢ olarak, insanin, gelismeleri
mantik dis1 bir gelisme stireci tarafindan durdurulmus nes-
nelerden olusan bir diinyaya 6zgU islev bozukluklarinin bir
parcas: olmaya ¢aligtigl s6ylenemez mi?
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Az 6nce nesnenin belirleyici bir 6zelligi gibi gériinen 6z-
nel/kisisel boyutun burada 6n plana ¢iktif, bagka bir deyigle,
bu 6zellikle, E. Dichter ve L. Mumfordun s6ztina ettikleri bi-
lincli toplumsal ya da psikolojik geligkilerden ¢ok biling¢altina
6zgU celiskilerde karsilasildigi sdylenebilir. Glindelik yasam-
da yararlandigimiz teknoloji, daha basit bir ifadeyle nesne
tiketimi insam rahatlatmakta ve diigsel ¢ozimler tiretmesi-
ni saglamaktadir. Teknolojinin, insanlar ve diinya arasinda
etkili bir araciik gorevi yapabilmesi ¢ok zordur. Buna kar-
sin teknolojik dlizen ve bireysel gereksinimler dizenine kisa
devre yaptiran, yani her iki sistemin de enerjilerini tiiketen
bir kisa devreye benzeyen nesneler sistemini zihinsel olarak
her ttrla celigkinin merkezine yerlestirebilmek ¢ok kolaydir.
Ortaya ¢ikacak béyle bir nesneler sisteminin hatali bir siste-
me benzemesi hi¢ de sasirtict olmayacaktir. Bagka bir deyisle
bu yapisal bozukluk bi¢imsel bir ¢6ziime benzeyen nesneler
sistemine ait geligkilerin bir yansimasindan bagka bir sey
degildir. Su ya da bu bireysel ya da kolektif catigmalarda bir
mazeret olarak kullanilan nesneler sisteminin bu ¢atismalan
yadsimaktan bagka ¢aresi yoktur.

Burada hangi catigsmalar sorusuyla birlikte, bu ¢atisma-
lann asil neyi gizlemek igin kullanildiklarinin da agiklanmasi
gerekir. Insanlar tiim geleceklerini bir tehdit ve yazg gibi al-
giladiklan dis dlinyaya ait dogal enerjiler ve i¢ dlinyalanna
ait libidinal enerjinin evcillestirilmesi Usttine oturtmus gibi-
dirler. Nesneler sisteminin tirettigi bilingaltt ekonomisi sanki
etkili bir ara¢ kullamlarak libidonun davraniglar diizeyinde
yansitilmas1 ve evcillestirilmesine (denetim altina alinma-
sina) yonelik bir dizenege benzemektedir. Burada ikili bir
kar duizeninden so6z edilebilir: Bunlardan birincisi dogamn
egemenlik altina ahnmas: digeriyse mal tiretimi tisttine otur-
tulmustur. Ne var ki bu parmak 1sirtan ekonomi insanlar
acisindan ikili bir risk stirecini de beraberinde tasimaktadur.
Birincisi, Teknolojik dlizenin cinselligi yadsima ve diglama
riski; ikincisi, Bu teknolojik dlizene 6zgl evrimsel geligim
slirecinin o tartigmali enerji tarafindan aksatilmasi. Burada
icinden cikilmasi olanaksiz bir geligkiyle, kronik bir yetersiz-
ligin tim unsurlan vardir; bagka bir deyigle glincel nesneler



Gadget'lar ve Robotlar... * 163

sisteminin igleyis bicimi bu gerileme slireci konusunda her
zaman igin bir karsilikli nza olasilifin igerebilecegi gibi; cin-
selligin hi¢ durmadan yinelenme yéntemiyle ortadan kald:-
nlmasi gibi cazip bir diigtince ve teknolojik diizenin farkinda
olmadan kendini yok edecek sona dogru ilerlemeyi stirdar-
mesini de icermektedir.

Olim anlamina gelecek bir durmadan yinelenme tistii-
ne oturan teknolojik ditizenin uygulamada islevlerini yitiren,
bozulmaya yliz tutan bir sisteme benzemesini engelleyecek
belli bir dinamizme sahip oldugu séylenebilir. I¢inde yasadi-
gimiz nesneler sisteminde bu 6lme bigiminin ilk belirtileriyle
karsilagmakla birlikte bu sistem sanki gelisme olanaklarini
elinden kagirmamaya ¢alisirken bir yandan da islevlerini yi-
tirmekten korkmaktadar.

Cinsellik konusunda duyulan kaygiy1 ortadan kaldira-
bilecek bir ¢6zim olarak sunulan 6lim adli bu iglevlerini
yitirme denemesi, teknolojik diizenin digina ¢ikmama kosu-
luyla, kimi zaman ¢ok daha ¢arpici ve beklenmedik bigimlere
bartnmektedir. Bu durumda, islevlerini yitirme denemesi,
gercekten de teknolojik diizeni olusturan insani ortadan kal-
dirmaya yonelik trajik bir stirece doniigsmektedir. Yazgiya bir
son vermekle gorevlendirilen teknolojik diizeni kendisinden
kurtulmanin olanaksiz oldugu bir stirece dontistiirme ¢abasi,
Freud’un betimledigi bir stirece benzemektedir. Freud’a gore,
baski altina alinan enerji, biitiin savunma mekanizmalarim
baski altinda tutan ve isleyislerini bozan bir stire¢ araciligry-
la yeniden ortaya ¢ikmaktadir. Iglevlerini yitirme stirecinden
kaynaklanan yavashgn yol agtift rahatlama duygusunun
tersine, trajik stireg, cinsellik ve “ben” arasindaki ¢atismanin
ani bir ¢6ziime kavusturulmasindan kaynaklanan korkuyu
temsil etmektedir. Hissedilen bu yogun korkunun nedeni,
teknolojik nesneler adi altinda, dtinyanin egemenlik altina
alinmasinin simgeleri olmaya mahkium edilmis enerjilerin
ortaya gikmasidir. Ekonomik iretim diizeninin yansittigi bir
sey varsa o da yazgiya bir son verebilecegi ve onu kigkirtabi-
lecegi diistinuilen bu ¢eliskili postulatlardir. Ctinkti ad:1 gegen
ekonomik Uretim duzeni hi¢ durmadan Uretmekle birlikte;
bunlar islevini yitirmis, hizla eskiyip yok olmaya mahktm,
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dayaniksiz nesnelerdir. Baska bir deyisle ekonomik Uretim
diizeni bir yandan bu nesneleri retirken; diger yandan da
yok olmalarini saglamaya ¢alismaktadir.

Burada alt1 gizilmesi gereken bir nokta varsa o da tra-
jik olan dayaruksizlik ya da 6lim degil; bu dayaniksizhigin
ve bu 6lumin ¢ekiciligidir. Nesne bizi diGs kirikligina ugrat-
t1§1 zaman sinirlenmemiz ya da umutsuzluga kapilmamiz
bir anlamda bu ¢ekim glicuntin gergekten etkili oldugunu
gostermektedir. Robota isyan ve yok etmeyle ilgili hayaller-
de yansitilmaya ¢alisilan da yine aym ugursuz ve Urkuti-
cl hosnutluk duygusudur. Burada nesnenin intikam aldig
sGylenebilir. Bir anlamda isyan eden nesne bas olabilecek en
kota sekilde “kisisellesmektedir”. Nesnenin isyankarhig bizi
sok edip, sasirtmakla birlikte kisa bir siire sonra bu bagkal-
din1 bigimine karsi, yazgiya boyun egercesine boyun egmeye
basladigimiz ve bunun hoslandigimiz o dayaniksizhgn bir
sonucu oldugunu da kabul etmemiz gerekmektedir. Tekno-
lojik bir sorun basimiz: agritirken, arka arkaya gelen bir stirti
teknolojik sorunla karsilastifimizda bayram, dtigtin yapabi-
liyoruz. Bir testinin g¢atlamasi1 cammizi sikarken, kirilip yok
olmasi hosumuza gidebiliyor. Sorunlu bir nesnenin algilams
biciminde de sorunlarla karsilasilmaktadir. Nesne bir yan-
dan rahatlamamuzi engellerken diger yandan hi¢ durmadan
kafamizda tirettigimiz ve doyurucu bir yanit bekleyen soru-
nun somut bir gériniime sahip olmasint saglamaktadir. Bir
yandan ¢cakmagin bir ige yaramasi beklenirken diger yandan
sanki ¢calismamasi, bir ise yaramamasi arzulanmaktadir (E.
Dichter, s. 91). Bir an i¢in zihnimizde hi¢bir zaman bozulma-
yacak bir nesne canlandiralim ve bunun yukanda séztini
etmis oldugumuz kendi kendimizi sorgulama stlirecinde nasil
bir dis kinkhgina yol agacagini disunelim. Sonug¢ olarak
hatasizlik insani her zaman korkutan bir sey olmustur. Hig-
bir eksigi, kusuru olmayan bir diinya yazginin ve dolayisiyla
cinselligin sona erdigi bir dinya olmak durumundacdir. Bu
ylzden yazgimin yeniden canlandinlmasmm saglayacak en
kliciik bir bagar hatta bir basansizlik, 6liim ya da yok olusg
anlamina gelecek bir yazginin yeniden ortaya ¢ikmas bile
insanmin ¢ok buyuik bir keyif almasina neden olmaktadir, zira
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olusan bu catlak sayesinde, cinsellik, bir anhigina bile olsa
saldirgan bir gli¢ géruniimtine (bu kosullar altinda bagka
tarli olmasi olanaksiz gbérintiyor) bliriinerek yeniden ya-
sama doénebilmektedir. Sorunun temelinde yatan ¢eligkinin
¢6zimil de ancak geligkili olabilir, zaten bundan bagka bir
segenek de yoktur.!?

Amerikan modelinden yola ¢ikarak az ¢cok bigimlendire-
bildigimiz “teknolojik” uygarhigimiz hem saglam yapili hem
de dayaniksiz bir diinyaya benzemektedir. Nesneler sistemi,
dtizenli bir hale getirilmis bu dayamksizlik, ¢arcabuk eskiyip
bozulma, giderek kisalan Uretim araliklan ve geriye donts-
lerin somut bir karsihifina benzemektedir. Burada doyum ve
dis kinkhigindan; bireysel ve toplumsal iligkileri tehdit eden
gercek catismalarin anlasilmaz bir sekilde devredisi birakil-
dig1 sistemli bir dinyadan séz ediyoruz. Tiiketim toplumuyla
birlikte tarihte ilk kez o6rglitlenmis, tersine cevrilmesi olanak-
s1z, doyum noktasini asip gegmis ve yerine nesnelerden baska
bir sey koymanin olanaksiz oldugu bir sistemle blitlinlesmis
bilingli bir toplumsal girisimle kars: karsiya bulundugumuzu
sOyleyebiliriz. Bu sistem yasamin hemen her alaninda karsi-
likh etkilegim iginde olduklan agikga belli olan dogal gligler,
gereksinimler ve teknolojilerin yerini almaya ¢alismaktadir.
Nesnelerin bilingli, dayatilan ve herkes tarafindan kabul go-
ren 6lim oranlan bu sistemin temel itici gictdur. Bu, bir
toplumun kendi 6limuint, nesneler ve belli bedensel hare-

13 Praglh Ogrenci masali tam da bunu anlatmaktadir. Ogrencinin
aynadan yansiyan goérlintlisi aynadan digan ¢ikarak onun so-
mut bir ikizine déntistir ve onun (Seytan’la yaptifs anlasmaya
dayanarak) pesini birakmaz. Aynada yansiyan imgesini yitiren
ve kendi ikizine déniismesine neden olan kahramammiz bu imge
tarafindan taciz edilir. Giintin birinde Ogrenci, baglangi¢c sahne-
sinde oldugu gibi kendisiyle ayna arasinda durmakta olan bu
ikize ates ederek onu 6ldiiriir ama asil sldtrdtgi kisi kendisidir;
cinkd bu ikiz ashim gercgeklikten ¢ekip almigtir. Dolayisiyla bu
durumda ikizin 6ldtirdaga kisinin gergeklikten kopardig Ogrenci
oldugu goértilmektedir. Bununla birlikte son nefesini vermeden
dnce Ogrenci kendi imgesinin kink ayna pargalarindan yeniden
yansidigim gérmektedir.
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ketleri duizenli bir sekilde yok etmeye, bliytikk bir coskuyla
ortadan kaldirmaya déntsttrerek, kutladigi devasa bir
happening’e benzemektedir.’* Bir kez daha burada teknolo-
ji Gstiine oturtulmus bir toplumun tutuldugu bir ¢ocukluk
hastaligindan so6z edildigi ve buylimeden kaynaklanan bu
sikintilarin, mevcut toplumsal yapilann (kapitalist Gretim
diizeni) islevlerini yitirmelerinden kaynaklandigi disinebi-
lir. Boyle bir durumda sistem zaten ¢ok uzun vadede asilip
gecilebilir. Eger burada toplumsal bir somuri dlizenine hiz-
met eden anarsik bir tiretim anlayisindan bagka bir seyden,;
tamamiyla bireysel olmakla birlikte kolektif boyutlara ulagan
ve giderek blyliyen daha derin ¢atigsmalardan soz ediliyorsa
o zaman sonsuza dek seffaf bir dizene sahip olamayacag-
mizi da unutmamak durumundayiz. Sonug¢ olarak burada
kendine bir yerylizii cenneti kurma vaadinde bulunmus bir
topluma 6zgli bliyime sancilarindan mi yoksa ¢oztilmesi
olanaksiz ¢atismalar karsisinda planlanmig bir gerileme sii-
recinden mi s6z edilmektedir? Bunun ad: anarsik bir tiretim
diizeni midir yoksa bir 6liim i¢giidiisi mi? Bir uygarhgmn
civisinin ¢ikmasina yol agan sey nedir sorusu halen yanitin:
beklemektedir?

14 E. Morin’den yola ¢ikarak bunu tiiketime 6zgQ bir nihilizm olarak
adlandirabiliriz.
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I. MODELLER VE SERILER

SANAYILESME ONCESINE AiT NESNE VE SINAi MODEL

Modern nesneye bir statii kazandiran sey MODEL/SERI
karsithgidir. Bir bakima bu her zaman béyle olmustur. Top-
lumda belli ayricaliklara sahip bir azinlhik sayesinde art arda
ortaya c¢ikan stiller her zaman yerel zanaatkarlarin Urettik-
leri ¢ozimler, yontemler, tecrtibeleri daha sonradan yaygin-
lastirdiklar bir deney alani olarak kullaniimistir. Bununla
birlikte sanayilesme o6ncesinde bir “model” ya da “seriden”
s6z edebilmek kolay degildir. Eger sanayilesme donemi 6n-
cesinde buitlin nesneler az ¢ok birbirlerine benziyorsa bu-
nun nedeni Uretim bigimlerinin el becerisine dayali olmasi,
daha genis kapsaml islevlere sahip olmalan, bigimleri kap-
sayan kulttirel yelpazenin daha smirh olmasidir (6nceki ya
da kendi dislarinda kalan kulttirleri nadiren referans olarak
almaktadirlar). Ote yandan “stil” sahibi nesneler ile kullanim
degeriyle sinirh yerel tiretim arasindaki kopukluk olduk¢a
belirgindir. Gintmuzde ¢iftlik evlerine ait eski masalann
kultirel bir degeri vardir. Oysa bundan en fazla otuz yil én-
cesine kadar bu masalar yalnizca bir kullanim degerine sa-
hipti. XVIII. ylzyilda “XV. Louis” stili bir masa ile bir kéylu-
niin kullandigi masa arasinda herhangi bir iliski kurabilmek
sbz konusu degildir. {ki ayn diizene ait bu masalar arasinda
ait olduklar siniflarin insanlarn arasindaki kadar blytik bir
ucurum olup bu ugurumu ortadan kaldirabilecek bir kuiltii-
rel sistem yoktur.! Bu durumda XIII. Louis stili masamn bir

! Bununla birlikte nesne sinifiar arasindaki farkin toplumsal siumf-
lar arasindaki fark kadar keskin olamayacag ortadadir. Toplumu
olusturan c¢esitli katmanlar diizeyinde karsilasilan mutlak hiye-
rargik ayrim, nesne dilizeyindeki kullamim benzerligi nedeniyle
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model, onun taklidi olan sayisiz masa ve koltugun da ondan
turetilmis bir seri olusturduklan sdylenemez.? Zanaat du-
zeyindeki teknolojilerin yayginlagma olasiligi ¢ok sinirhiyken,
el emeginin degeri ¢ok degisebilmektedir; baska bir deyisle
“modelin” Ustinltigh hicbir sekilde tartisilmamaktadir. Bu-
rada s6zciglin modern anlamindaki modelden yola ¢ikilarak
Uretilmis bir seriden soz edebilmek olanaksizdir. Nesnelere
bir statli kazandiran sey toplumsal diizendir. Ornegin, bir
insan ya soyludur ya da degildir. Soylu kisi, ayn 6zelliklere
sahip toplumsal bir kesime ait ayricalikli bir varhk degildir;
soyluluk onun digerlerinden ayirt edilebilmesi i¢in bahsedil-
mis bir lutuftur. Her yerde karsilagilan bu kavramsallastir-
manin nesneler diizeyindeki esdegerlisine biz “stil” diyoruz.
Sanayilesme éncesinde ve bugin karsimiza ¢ikan “stil sa-
hibi” nesneler arasindaki fark oldukca énemlidir. Bicimsel kar-
sithgin 6tesine gecildiginde, i¢inde yasamakta oldugumuz ¢ag-
das diizende model ve seri arasindaki gercgek iliskilerin ortaya
cikmasi ancak bu fark sayesinde miimkin olabilmektedir.
Toplumun ¢ok buytik bir béliimuniin bicimsel ve psi-
kolojik agidan, gercekten de kuiguik bir azinlik igin Uretilmis
modellere dyktinen seri halinde uretilmis nesneleri satin
aldig1 sdylenebilir. Boyle bir gézleme dayanarak bu iki ke-
simden yalnizca birinin gergek digerlerinin taklitlere sahip
oldugunu séyleyerek sorunu basit bir sekilde ¢ézmeye kalka-
sanlar vardir. Bagka bir deyisle bunlar, birinin gercek dige-
rinin taklit oldugunu séyleyebilmek amaciyla model ve seriyi
birbirlerinden ayirmaya c¢alismaktadirlar. Gergekten para
edenlerin modeller oldugunu séylemek gindelik yasamda
kullandigimiz seri halinde tiretilmis nesnelerin yok sayilma-
larnna yol agamayacag gibi; ¢ok kliglik bir azinhiga seslendigi
i¢in toplumsal gergekligin disinda kaliyor gibi gortinen mo-
deller evreninin de dussel oldugu séylenemez. Guniimuizde

daha 1limli bir gértintim arz etmektedir; zira toplumsal basamak-
lann her agamasinda bir masa hep aym birincil igleve sahiptir.

2 11. Henri stili bir biifenin ¢ok kisa bir siire énce seri halinde tireti-
len bir mobilyaya déntstliirilmesi, sanayilesmis ktltirel nesne-
ninkinden ¢ok farklh bir gekilde olmustur.
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bu modelleri yayan haber ve kitle iletisim sistemi araciligiyla
ortaya yalmzca bir nesne dolamm dtizeni degil, ayni zaman-
da sanayilesme dénemindeki “stil” ile sanayilesme 6ncesinde
bir Gstlinlttk gostergesi gibi gortilen “stil” arasinda radikal
bir fark oldugunu gosteren, bir de “psikolojik” dolanim du-
zeni de ¢ikmigtir. Dubonbois marka ceviz agacindan bir oda
takim ya da aym seriden birkag elektrikli ev aleti satin alan
ve bunu bir diistin gerceklestirilmesi, bir toplumsal basamak
atlama araci gibi géren biri aslinda basin, sinema, televizyon
kanaliyla, piyasada “uyumlu”, “islevsel” dekorasyon sece-
nekleri bulundugunun farkinda olan biridir. Bu kisi hi¢ kusg-
kusuz yeterli miktarda paraya sahip olamadig diigiincesiyle
bu nesnelerin kendisinin ulagamayacag bir liks ve sayginlik
dinyasina ait olduklarini dtistinebilir; oysa glintimtizde hig-
bir hukuki sinifsal statti, hi¢cbir hukuki toplumsal tisttnlik
onu artik bu diinyadan ayiramamaktadir. Psikolojik agidan
bu ¢ok dénemlidir, ¢link kisi ¢ok arzuladigi nesnelere maddi
olanaksizliklar nedeniyle sahip olamasa da sahip oldugu seri
imalat Grind nesnenin dogrudan ya da dolayh bir sekilde
hep belli bir modele benzemesini ister.

Buna karsin modeller artik belli bir kastin® tekelinde ol-
madiklarindan sinai Giretim aracilifiyla seriler halinde blitin
topluma sunulmaktadirlar. Bu mobilyalar (“stil sahibi” bir
mobilyada asla s6z konusu clamayacak &zelliklerden sayilan)
“iglevsel” ve herkes tarafindan ulasilabilir nesneler olarak
sunulmaktadirlar. Béylelikle herkes, olabilecek en mtitevazi
nesne aracilifiyla modeller diinyasimin bir parcasi olabilme
hakkini elde edebilmektedir. Glintimulizde yalnizca model ve
seri olarak nitelendirilebilecek seylerin sayisi giderek azal-
maktadir. Arthk modelden yola c¢ikilarak tretilen serilerle,
serilerden yola cikilarak Uretilen modelleri sinirlandirabil-
mek neredeyse olanaksizdir. Ote yandan tiretim asamasinda
nesnenin tim toplumsal kesimlere uygun ézellikler tasimasi
saglanmaktadir. Modeller ve seriler arasindaki bu ahs veris
gindelik yasamin ayrilmaz bir pargasina déntismus olup

3 Ancak yine de simfsal statiillerini yitirmezler (sonraki sayfalara
bkz).
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ulasilabilen ve ulagilamayan nesneler olarak ikiye ayrilmis
durumdadirlar. Seriler 6érnek aldiklari modellere benzerken;
modelin 6rnek aldigi serinin tam tersine modelin sahip ol-
dugu butiin 6zellikleri tagimadiginin alt1 ¢izilmekte, bu &ézel-
likler yadsinmakta, serinin modelden daha iyi olmadig gos-
terilmeye ¢alisiimaktadir. Tim toplumu etkisi altina alan ve
hi¢ durmadan seri imalat tirtinli nesneleri model olmaya ve
modeli de serilesmeye iten bu akim; bu dur durak tanima-
yan degisim sureci, bizim toplumumuza 6zgli ideolojinin ta
kendisidir.

“KiSISELLESTIRILMIS” NESNE

Model/seri semasimin uygulamada tiim nesne kategorilerini
kapsamadigini anlamak zor degildir. “Fath” marka hazir giysi
ya da Facel-Vega/2CV marka otomobil érneklerinde bu du-
rum acikca ortaya ¢ikmaktadir. Buna karsilik islevsel acidan
giderek daha spesifik 6zelliklerle donatilan nesne kategorileri
duizeyinde durum bu kadar agik ve secik degildir. Ornegin,
General Motors marka bir “Frigidaire” (buzdolab: modeli) ile
bir “Frigeco” ya da degisik markalara ait iki televizyon arasin-
daki farklar ¢ok belirgin degildir. Kahve degirmeni gibi k-
¢tk ev aletleri diizeyindeyse model kavramiyla “tip” kavrami
birbirlerine karisma egilimindedir, zira nesnenin islevsel bo-
yutu statti farkliliklarinin é6ntine gecmekte ve bu farkhihiklar
sonucta parali ttketici icin sinirl sayidaki liks model; belli
bir alim glictintin 6tesine gegcemeyen buyuk tiketici kitlesi
icinse standart/seri model ayrnim iginde eriyip gitmektedir
(model kavrami ancak bu noktaya kadar direnebilmektedir).
Bu orneklerin tersi sayilabilecek makinelerden olusan ko-
lektif nesnelere bakacak olursak yalmizca bir makine olarak
nitelendirilebilecek bir nesnenin her zaman ltks bir versiyo-
nunun Uretilemedigi gérilecektir. Dlinyada baska bir érnegi
bulunmayan iki dev silindirli hadde makinesi ortaya ¢iktigi
ilk glinden itibaren bir seri imalat tirtini olup, bunun ltks
bir versiyonu olamaz. Bir makine digerinden daha “modern”
olabilir, ancak bu, onun bir model olarak algilandigi, onun
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kadar dayaniklhi olmayan digerlerininse seri imalat Griina
makineler olduklan anlamina gelmez. Boyle bir sey olabil-
mesi i¢in bu makinenin becerilerine sahip aym tipte bagka
makineler imal etmek, baska bir deyisle bu ilk makineden
yola ¢ikarak model 6zelligi tagiyan bir seri olugturmak gere-
kir. Burada Ustiine psikolojik bir slire¢ oturtulmasini sagla-
yabilecek bilingli bir sekilde Uretilmig bir farkhiliklar yelpa-
zesinden s0z edilemez. Salt islev agisindan bakildigindaysa,
degiskenler Ustline oturan bir kombinatuar olmadigindan
modellerden de s6z edilememektedir.*

O halde model ve seriyi kapsayan psiko-sosyolojik stre¢
devreye nesnenin birincil iglevi diizeyinde degil; ikinci islev
olarak nitelendirilebilecek “kisisellestiriimis” iglev diizeyinde
girmektedir. Bagka bir deyisle bir yandan bireysel talebi kar-
silayan; diger yandan aslinda ktiltlirel sistem olarak adlandi-
rilmas gereken bir farklihiklar sistemi Uistline oturmaktadir.

SEQENEKLER DUNYASI

Tuketim dinyasinda hicbir nesnenin pazarlamas: tek bir
gesit lizerinden yapilmaz. Buna karsin sahip olmak istedi-
giniz nesneyi satin alabilme olanagindan yoksun birakila-
bilirsiniz. Sanayi toplumunda fikriniz sorulmadan size ta-
ninmis olan bir hak varsa o da kolektif bir lutaf ve bigimsel
bir ézgtrluk gostergesi seklinde sunulan se¢me hakkidir.
“Kisisellegtirme™ denilen sey de zaten bu secim yapabilme
olanagimin taninmasina baghdir. Tiiketici, kendisine ¢ok sa-

Sanat eserinin de artik model ve seri stireciyle bir iligkisi kalma-
mistir. Makine konusunda sdylenenler glinimtizde sanat eseri
icin de gecerlidir; bagka bir deyisle makine su ya da bu islevi yeri-
ne getirir veya getirmezken, sanat eserinin asil ya da sahte oldu-
gu séylenmektedir. Bu kategoriler arasinda kuraldis: bir farkliik
yoktur. Model-seri stireci yalnmzca 6zel ve kisisellestirilmis nesne
dtizeyinde (yoksa eser dlizeyinde degil) devreye girmektedir.

Tek bir tipten (aragtan) s6z edilen bir yerde (tek bir araba tipinin
uretildigi Dogu Almanya &rnegi gibi), bunun tiketim toplumu
diizeni éncesine ait bir kitlik gostergesi oldugu sdylenebilir. Istis-
nasiz her toplum bu agsamanin gegici oldugunu diigtinmektedir.
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yida segenek sunulmasi durumunda yalnizca almasi gerekeni
almakla yetinmemekte ve satin alma eyleminin 6tesine gegen
kisisel bir tavir sergilemektedir. Zaten bize sunulan segenek-
ler karsisinda artik segmeme ve yalnizca isimize yarayan bir
nesne satin alma olasiigindan mahrum birakilmis durum-
dayiz. Ginumuizde neredeyse hicbir nesne artik yalnizca
kullanim amaciyla satigsa sunulmamaktadir. Se¢gme 6zglrli-
g0 bizi ister istemez kiilttirel bir sistemin i¢inde yer almaya
itmektedir. Oysa bu bir aldatmacadan baska bir sey degildir;
baska bir deyisle secim yapmay: bir 6zglrlik bicimi olarak
algilamamizin nedeni dayatilmis bir stire¢ olarak hissetme-
memiz ve genelde toplumun kendini bu stire¢ araciligiyla da-
yatmasidir. Su araba yerine bu arabay: se¢mekle isin igcine
bir miktar kisisellik katmis olabilirsiniz, ancak burada asil
6nemli olan nokta bizi ekonomik bir dlizene boyun egmeye
mecbur eden se¢me eylemidir. “Kendinizi digerlerinden farkhi
kilmak amaciyla su ya da bu nesneyi secmeniz bash basina
bir toplumsal hizmettir” (Stuart Mill). Toplum nesne sayisini
cogaltarak sizi onlar arasinda bir se¢im yapmaya zorlar ve
boylelikle kendi agisindan her zaman bir tehlike arz etmis
olan kisisel talebi etkisiz hale getirir. Bu ¢erceveden bakildi-
ginda, “kisisellestirme” kavraminin reklamlarda bir gerekce
olarak kullanimaktan ¢ok daha 6nemli, kisilerin kendisiyle
daha iyi bir sekilde blitlinlesmesini saglayabilmek amaciyla
nesne ve inanclari “kisisellestiren” bir topluma 6zgti temel bir
ideolojik kavram oldugu sdylenebilir.®

KURALDISI ( MARJINAL) FARK UZERINE

Her nesneye bir secim sonucunda sahip olundugu gergegin-
den hareketle temelde hicbir nesnenin kendini seri imalat
Urtnu bir nesne olarak degil, bir model olarak sundugu gibi
bir sonuca ulasilabilir. En 6nemsiz bir nesne bile bu sistem-
de digerlerinden renk, aksesuar, ayrinti1 diizeyinde farkl ol-
maya calisacaktir. Bu farkin ona 6zgl bir sey oldugunun alti
cizilmeye ¢alisilacaktir. Ornegin:

6 lleride bu sisteme dénecegiz.
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“Bu ¢op sepeti kesinlikle orijinaldir, ¢tinkti Gilac Décor
onu sizin i¢in ¢icek desenleriyle bezemigtir”.

“Bu buzdolabi bir devrim yaratacak, ¢linkt buzluk bo-
limuine yeni bir raf ve tereyag koyma béltimtine de bir 1s1tica
yerlestirilmistir”.

“Bu altigen bigimli, anti-manyetik elektrikli tirag aleti en
son teknolojinin Grdnidar”.

Ashinda Riesman’in deyimiyle bu kuraldis1 ya da énem-
senmeyecek tiirden bir farkhiliktir. Gergekte sinai nesne tek-
nolojiye ayak uydurmus bir nesne oldugundan ancak ¢ok
dénemsiz aynntilar dizeyinde kisisellestirilebilir. Ornegin,
arabalan kisisellestirmek isteyen bir Ureticinin seri imalat
urtinii sasi ve motoru almasi, aracin dis hatlarinda belli de-
gisiklikler yapmasi ya da bazi aksesuarlar eklemesi yeterli-
dir. Degistirilmesi olanaksiz bazi temel teknolojik 6zelliklere
sahip bir nesne olarak otomobil kigisellestirilemez; olsa olsa
6nemsiz bazi kisimlan kisisellestirilebilir.

Dogal olarak, nesne kisisellestirilmeye calisildik¢a sahip
oldugu temel dzellikler de giderek digsal zorlamalara boyun
egmek durumunda kalmaktadir. Ornegin, dis kaporta tize-
rindeki aksesuar sayis: artmakta, aracin dis hatlan teknik
¢izim normlarina 6zgli uyum ve rahatlik anlayigina ters
dismeye baglamaktadir. Dolayisiyla “kuraldisy” fark, yalniz-
ca kuraldisi kalmakla yetinmeyip ayni zamanda teknolojik
varhgin 6zline de karsi gelmektedir. Aracin kigisellestirilmesi
iglevsel agidan ona yalnmizca bir art1 deger degil, ayni1 zaman-
da bir asalak deger ytiklenmesi demektir. Sanayilesmis bir
sistemde kisisellestirilmeye calisilan bir nesnenin teknolojik
a¢idan o baglamda sahip oldugu yapisina en uygun teknik
Ozelliklerden bazilarini yitirmemesi olanaksizdir. Ancak bu-
rada sorumlulugun en buytigh ttiketimi artirabilmek ama-
ciyla dnemsiz ayrintilar izerinde hi¢ distinmeden oynayan
Uretim dlizenine diismektedir,

Béylece tekli ya da ikili kirk iki renk kombinezonu KEN-
DI Ariane''mz1 belirlemenizi saglar. Ara¢ satis bayiliginde
arabayla birlikte isterseniz ¢ok ama gok 6zel jant kapagim
da satin alabilirsiniz. Zira herkesin bildigi gibi bu “cok ézel”
farkliliklar sonradan sinai Uretim duzeni tarafindan elden
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gecirilerek seriler halinde imal edilmektedir. Bir modanin or-
taya ¢tkmaswina yol acan sey de zaten ikinci asama olarak
nitelendirilebilecek bu seri imalat stirecidir. Oyleyse her se-
yin modellestirildigi bir yerde artik modelden s6z edilemez.
Ancak art arda piyasaya surilen sinirh sayida imal edilmis
nesne serilerinin giderek ¢ok daha 6nemsiz ve 6zel farklilikla-
ra sahip daha az sayida imal edilen serilere dogru yonlendigi
sOylenebilir. Glintimuizde artik hicbir degere sahip olmayan
seri imalat Girlindi nesnelerle mutlak modellerin kategorik bir
karsilastirmas: yapilamaz; eger bu disiince dogru olmasaydi
bugun psikolojik bir se¢im yapabilme sansi hatta bir kuilttirel
sistemin varhgindan bile séz edilemezdi. En azindan genel
anlamda modern sanayi toplumuyla buitinlesmeyi basarmg
bir kultirel sistemden s6z edilemezdi.

HAYAL ORUNU MODELLER

Bu kisisellestirme ve biitinlesme sistemi nasil devreye gir-
mektedir? Daha 6nce bu stlirecin, modeli sahiplenip seri ima-
lat Griint nesneyi inkar eden “6zglin” farklihkla basladigim
ve bu farkliligin nesnel acidan hi¢cbir 6neme sahip olmadigim
gostermistik. Bu farkhlik ¢cogunlukla teknik bir yetersizligi
gizlemektedir.” Ustelik bu daha ¢ok varla yok arasi bir farkli-
Iiktir. Boyle oldugu halde nesneyi digerlerinden ayiran, dege-
rini artiran bir 6zellik, sanki biiytk bir farkhilik gibi algilan-
maktadir. Oyleyse her nesne kategorisinde somut modellere
gerek yoktur, zaten kimi nesne kategorilerinin hi¢ modelleri
olmamistir. Bagka bir deyisle her zaman olumlu bir sekilde
degerlendirilen kuiigtik aynntilar serinin rekabet amagh olasi
bir modellesme arzusu duymasi i¢in yeterli olabilmektedir.
Seriyi giduimleyen ve butiinlesme mekanizmasini ¢ahigtiran
guc¢ kuraldis: farkhihklardir.

Model ve serinin sistematik bir karsithg ifade eden iki

7 Bkz. Gadgetlar ve Robotlann Yer Aldign Bagakalagmg ve Islevini
Yitirmis Bir Sistem isimli béliim ve ayni béltim i¢inde seri nesne-
lerinin teknik acidan niteliksizlestirilmesi.



Modeller ve Seriler®* 177

terim olarak algilanmasi dogru degildir; zira model daha ¢ok
kitle kavraminin bélmesi, simiflandirip, ¢ogaltmasi sonucun-
da seriye donligsen bir 6ze benzemektedir. Model, daha sonra
kendisine benzeterek seri halinde Uretilip para etmesini sag-
layacag) nesneye oranla daha somut, daha degerli bir sey-
dir. Model/seri karsithg ¢ogu kez 1s1 kaybina ugrayan ustiin
niteliklere sahip enerji bigimlerinde gortilen bir tir entropik
stirece gobndermektedir. Aslinda hep seriden hareketle mode-
le ulagmas1 gereken timevarimci yaklagim yerine modelden
yola ¢ikan bu timdengelimci kavramsallagstirmanin yasanan
gercekligin algilanmasim giglestirdigi gérulmektedir. Bu sa-
re¢ tahammul edilmesi gii¢ bir asagilanmadan ¢ok bir 6zlemi
ifade eder gibidir.

Gergegi soylemek gerekirse serinin her parcasinda mo-
delle karsilastigimiz sdylenebilir. Model, bir nesnenin dige-
rinden aynlmasim saglayan en kaguk “6zgan” farkliliktir.
Koleksiyon olayinda da aym: stiregle karsilagmistik. Kolek-
siyona ait her parga tasidigy goreli ~2-klilik sayesinde kisa
bir stireligine bile olsa ayricalikh bir . e ~model gérevi yap-
mak- sahip olmaktadir. Koleksiyon parcalarn arasindaki bu
gorece farklihklar birbirleriyle yapilan karsilagstirmalar sonu-
cunda mutlak farkhliklara dontsirken aslinda bu Mutlak
farklilik diistincesinin yalmzca Modelden kaynaklanabilecegi
goérilmektedir. Bir model ya vardir ya da yoktur. Ortada bir
Facel-Vega olmakla birlikte degisik renkteki kaportalar ya da
silindir hacimleri sonugta yalnizca zihinde canlandinlan bir
Facel-Vega'ya génderme yapmaktadirlar. Oyleyse model ke-
sinlikle zihinsel bir sey olmak zorundadwr. Bu sayede model
her tarla gorece farkhiligin iginde yer alabilmekte ve serinin
tim parcalariyla butiinlegebilmektedir. Ornegin bir Facel-
Vega'nin direksiyonuna oturduktan sonra bir bagka aracin
sizin istekleriniz dogrultusunda “kisisellestirilmis” olmasin-
dan zevk alabilmeniz kesinlikle séz konusu degildir. Buna
karsin arag, bir anlamda herkesi kendisine hayran birakip,
sahiplenme arzusu uyandirarak (ideal arag) Facel-Vega 6zel-
liklerine sahip olmayan araclardan séz edilirken bir tiir re-
ferans olarak kullamlmakta, etkileyici bir 6rnek olarak su-
nulmaktadir. Modelin gagliisii, gligslizii yoktur; zira model
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zihinsel diizeyde tiim goreli farkliliklan igeren genel bir im-
gedir. Modelin bir biiylileme glicline sahip olmasinin nedeni
serinin bir parcasi oldugu halde 6nemsiz ayrintilar sayesinde
her bir parcanin digerini yadsiyabilmesi, stirekli yenilenme-
leri, her agidan birbirleriyle karsilagtinlmalari ve birbirlerine
karistinlmalandir. Her parca bigimsel olarak digerinden bu
sekilde ayrlabilmektedir. Serinin gelisme slireci tamamiyla
modele baglanmakta ve onun tarafindan belirlenmektedir.

Kisisellestirme slrecinin mantiken kabul edilmesini
saglayan sey modelin kesinlikle zihinsel bir sey olmasidur.
Kisisel bilincin bir nesne tarafindan yansitilabilecegini di-.
stinmek sa¢gma bir geydir; zira her bilingli varlik farklidir,
dolayisiyla farkhlik kesinlikle 6zgtin bir seye (“Modele”) gon-
derme yaparken, gercek gosterilene gonderme yapilmasim
da saglar. Bu gosterilen daha 6nce koleksiyoncu konusunda
gostermis oldugumuz gibi kesinlikle farkli bir kullanici, bir
alicidir. Burada tuhaf olan ey herkesin kafasinda yer etmis,
yarim yamalak bir distince dogrultusunda kendini digerle-
rinden kesinlikle farkli biri olarak gérmesidir. Buna karsin
farkl serilerden yola cikilarak kendini hep digerlerinden
farkh gorme/gosterme aliskanhig sayesinde model disiince-
sinin herkesin belleginde yer ettigi gériailmektedir. Kisiselles-
tirme ve butlinlesme sUrecleri birbirlerinden ayrilamaz. Bu
sistemin gercgeklestirebildigi bir mucizedir.

MODELDEN SERIYE
TEKNIK YETERSIZLIK

Bir seriye ait nesnenin kendini bir model olarak sunmasim
ve gérmesini saglayan farkhliklar adli bicimsel oyunu ¢éztim-
ledikten sonra, sira modelin seriden ayrilmasini saglayan
gercek farkhliklan c¢oéztimlemeye gelmistir. Cunkt farklilik-
lan degerlendirme konusunda zihinsel modelden yola ¢ikan
ve asagidan yukan giden bir ¢izgi izleyen sistem, kitlesel
duzeyde, gercek modele oranla yapisi bozulan ve niteliklerini
yitiren seri imalat Griinti nesneyle ilgili karsit gercekligi de
hi¢ kuskusuz gizlemektedir.
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Seri imalat tirtini bir nesnenin kesinlikle sahip olma-
st gereken bir dzellik varsa o da teknik nitelik ve dayamnik-
hliktir. Kisisellestirme konusunda boyun egilen kosullar,
uretiminkilerle birleserek, aksesuarmn, yalnizca kullamm
degeri aleyhine gelisme gosterip, ¢cogalmasini saglamaktadir.
Tam yenilikler ve modalar nesneyi daha dayaniksiz ve kisa
omurli kilmaya ¢alismaktadirlar. Packard bunun bir taktik
olduguna israrla dikkat ¢ekmektedir {a.g.e., s. 63): “Bir nes-
nenin yasam suresi bilingli bir sekilde kisaltilabilir; 6rnegin,
islevine miidahale edilerek (teknolojik acidan daha Gstliin bir
benzeri tretilerek —o arada bunun teknolojik bir gelisme ol-
dugu soylenecektir); niteligine miidahale edilerek, yani belli
bir stire sonra, ki bu siire olduk¢a kisadir, bozulmasi ya da
yipranmasi saglanarak; islevsel acidan sapasaglam olsa da
bi¢imine muidahale edilerek, yani bilingli bir sekilde demode
edilip ttiketicinin ilgisi yenilere yonlendirilerek nesnenin bir
kenara atilmasi saglanabilir...”

Bu sistemin son iki gorintmu birbirlerini destekler gi-
bidir; bagka bir deyisle hizla yenilenen modeller, tek baslar-
na nesnenin niteligini etkileyebilmektedirler. Ornegin kadin
coraplan rengarenk ama ¢ok koti kaliteli olacaktir (ya da bir
reklam kampanyasi yapabilmek i¢in teknolojik aragtirmadan
kisint1 yapilacaktir). Ancak bilingli bir sekilde yénlendirilme-
ye ¢ahisilan moda salginlarnna ragmen talebin yenilenmemesi
durumunda Uretici yapay bir islevsel sorun yaratacak ve “alet
bilingli bir sekilde bozuk tretilecektir”. Brook Stevens’a gére,
“Herkes fabrikalarimizda tiretilen nenelerin kullanim stresi-
ni bilerek kisalttifimizi ve bu politikanin, tim ekonomimizin
temelini olugturdugunu biliyor” (Packard, s. 62). Bu durum-
da, Olivier Wendell’in sarf ettigi tlirden sozler sarf edilmesi
insana o kadar da anlamsiz gelmiyor: “Bu Usti agik harika
spor otomobil dylesine akilci bir sekilde tasarlanmigt: ki 6n-
gortlenden bir glin 6nce aniden bozulmaktaydi” (a.g.e., s.
65). Keza, kimi Amerikan araba pargalan altmig bin kilomet-
re dayanacak sekilde tiretilmektedir. Ureticiler, seri imalat
artina nesnelerin pek ¢ogunun daha nitelikli ve daha ucuz
olabileceklerini tisti 6rtla bir sekilde kabul etmektedirler;
bagka bir deyisle “dayaniksiz” parcalar da dayanikli pargalar
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kadar pahali satilmaktadir. ONEMLI OLAN NESNENIN KISA
OMURLU OLMASI VE MODAYA BOYUN EGMESIDIR. Bu, seri
Uretimin temel 6zelligidir, zira nesne burada bilingli bir se-
kilde ¢arcabuk bozulabilecek bir sekilde imal edilmektedir.
(Géoreli) bir bolluk diinyasinda, yokluk evreninde karsidasilan
nadirlik yerini dayaruksizhga burakmaktadir. Seri imalat trti-
nll nesnenin iginde yer aldig evren onun hem kisa émurlt
hem de dayaniksiz olmasim zorunlu kilmaktadir. BU NES-
NE OLUMLU OLMAK ZORUNDADIR. Nesnenin 6liip gitmesini
istemeyen dogal bir teknolojik gelisme anlayisimin karsisina
dikilen bir Giretim stratejisi seri halinde 6liimli nesne imala-
tinin strdtrtilmesinden® yana bir tavir sergilemektedir. Satig
alaninda nasil bir “arzu stratejisinden” (Dichter) s6z ediliyor-
sa, biz de burada bir engelleme stratejisinden s6z edebiliriz.
Ancak bu durum sonug¢ olarak iki stirecin birlikte tretime
6zg(1 bir amaca hizmet etmekten baska bir sey yapmadik-
larin1 gostermektedir. Glintimiizde bu amacin nesnelerin®
yalnmizca yasam stirelerini degil, ayni zamanda 6lim tarihle-
rini de belirleyebilen askinlasmis bir stirece donustiga go-
rulmektedir.

Model daha uzun bir sfire yagama hakkina sahiptir (bu
goreli bir stiredir, ¢linkli model de kendini bu hizlandirilmig
nesneler donglistine kaptirmistir). Model saglam ve “dazgin”
olabilme hakkina sahiptir. Oysa glinimizde model, eskiden
seri Uretim diizenine ait oldugu séylenen kullanim degerine
6zgl saglamlik ve “dtzgiinlig” tuhaf bir sekilde alt etmis
gibidir. Modelin Gstinltigli, modaninkine; teknolojik nitelik-
ler bicimsel niteliklere eklendiginde “islevsel” agidan model
Ustn bir konuma ge¢mektedir.

8 Hi¢ kuskusuz bu egilimin, rekabet araciigiyla durdurulmasi ge-
rekmektedir. Ancak tekelci bir tiretim toplumunda (ABD} gergek
rekabet dlizeni uzun bir zaman 6nce sona ermigtir.

® Ancak, sorgulanmasi gereken tek gey bu sinik strateji degildir.
Ayrica tlketicinin psikolojik su¢ ortakhig da sorgulanmaldir.
Pek ¢ok insan higbir sorunu olmasa da yirmi ya da otuz yil bo-
yunca ayni arabay: kullanma fikrine tahammnil edemeyebilir. Bu
konuda bkz. Gadgetlar ve Robotlar... isimli bélim.
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BICIMSEL YETERSIZLIK

Modelden seriye gegildiginde nesnenin teknik niteliklerine
kosut olarak estetik niteliklerinde de, érnegin malzeme dii-
zeyinde belli bir gerileme gértilmektedir. Airborne’un ¢elik ve
deriden imal ettigi koltugu, Dubonbois girketi aliminyum ve
suni deriden imal etmektedir. Ev i¢i dekorasyonda modeldeki
buzlu cam bélmenin yerini, seri imalat agsamasinda plastik
malzeme almaktadir. Mobilyalik keresteden uretilmis bir
esya, seri imalata gecildiginde yerini beyaz ahsap kaplamaya
birakacaktir. Cok kaliteli ytin kumas ya da ham ipekten imal
edilmis bir giysi, konfeksiyon dlizenine gecildiginde yerini
icine yiin kanstirilmis ya da suni ipekliden Gretilmis giysile-
re birakacaktir. Malzemenin agirhg, saglamligi, gézenekleri,
“cekiciligi” gibi unsurlarin degisik oranlarda eksilip artmasi
farklihk yaratmaktadir. Modelin digerlerinden ayirt edilmesi-
ni saglayan en 6nemli 6zellik yakindan incelendiginde sahip
oldugu gercgek niteliklerin anlasilmasini saglayabilmesidir.
Renk ve bicim gibi gorsel degerler seri imalat dlizeniyle daha
uyumlu bir birliktelik sergilerler, ¢ink{i marjinal farklhilagtir-
ma oyununa daha yatkindirlar.

Ancak seri imalat dtizeninde bigim ya da renge muhak-
kak mtidahale edilmektedir. Seri imalatta bicimsel ayrinti-
lara ve teknik yaraticilifa pek énem verilmemektedir; baska
bir deyisle modele birebir sadik kalindiginda bile seri imalat
urtini nesne, ayrintilar diizeyinde, bilingli bir sekilde 6zgliin
nesnenin sahip oldugu kimi ¢izgilerden yoksun birakilmak-
tadir. Su halde seri Uretimdeki yetersizligin nedeni malze-
meden ¢ok modelin kusursuz bir nesne gibi algilanmasini
saglayan malzeme ile bigim arasindaki uyumdur. Bu uyum
ya da bu uyumun gerceklesmesini saglayan iliskiler kimesi
bi¢imler, renkler ya da aksesuarlarda gergeklestirilen fark-
hlasma oyunuyla ortadan kaldinlmaktadir. Stil, yerini bir
kombinezonlar kurma oyununa birakmaktadir. Teknik diiz-
lemde s6zUin(i etmis oldugumuz niteliksizlestirme burada bir
yapisal bozukluk gérintimtine blirinmektedir. Model-nesne
diizeyinde ayrintilar ya da bir ayrnintilar oyunundan séz edi-
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lemez. Ornegin, blitlin Rolls-Royce’lar siyahtir.!° Bu sira dist,
her gin karsilagilmayan cinsten bir nesnedir. “Kigisellesti-
rilen” nesneyle birlikte oyunun yavas yavas seri imalat1 da
icine alacak gekilde genisletildigi séylenebilir (6rnegin ayni
marka on besg ya da yirmi farklh tonda boyanmig nesne tret-
mektedir). Bu oyun nesne salt bir alet gériintimtine biirti-
nlinceye, yani oyun bitinceye kadar stirtip gider (uzun bir
stire boyunca istisnasiz tim Citroen 2 CV’ler bir renk bile
sayllmayan gri renge boyanmistir). Modelde bir uyum, birlik
ve benzerligin yan sira bir de uzamsal, bigimsel, maddesel ve
islevsel tutarlilik vardir. Bunu bir tiir sé6zdizimine benzetebili-
riz. Seri imalat GirtinQi nesneyse yan yana getirilmis parcalar,
rastlantisal bir kombinezonlar oyunu, anlamsiz bir séyleve
benzemektedir. Par¢alarina ayrilmis bir nesne mekanik bir
sekilde tim diger seri imalat pargalariyla benzesen ayrinti-
lardan ibaret bir seye déntismektedir. Cevresi bilingli olarak
bosaltilmig, kizil renkli deri, siyah demir aksam ve glizel bir
dig géruntiniin bir araya getirilmesinden olusan su koltuk,
esi benzeri olmayan bir nesnedir. Bu koltugun seri imalat
versiyonunda derinin yerini o kizil renge sahip olmayan plas-
tik bir kumas, demirin yerini hafif galvanizli boru alacak,
dis hatlar aymi boyutlara sahip olmayacak, uyumlu bir dis
gérantt s6z konusu olmayacak ve koltuk tek basina sergi-
lenemeyecegi bir alana yerlestirilecektir. Bu durumda model
nesnenin yapisi tamamen bozulmaktadir; ¢ink( seri imalat
urtinia koltuk bicimsel agidan diger binlercesi gibi rengi kah-
verengiye ¢calan sahte deriyle kaplanmakta, ayaklar borudan
yapimis tim diger koltuklarinkine benzemekte ve sonug ola-
rak bu nesne bir aynntilar kombinasyonundan ibaret, tiim
benzer seri imalat tirtini koltuklarla kesigen bir gértinime
sahip olmaktadir. Bir bagka 6rnek daha verelim ve su “ben-
zersiz” kirmizi renkteki liks arabadan s6z edelim. Buradaki
“benzersizlik” yalnizca arabanin sahip oldugu o kirmizi renk-
le bagka higbir arabada karsilagilmamasindan degil; aym
zamanda arabanin diger niteliklerinin bu kirmmzi renkle ne-

¥Ya da gridir ancak “ahlaki” paradigmada bir degisiklik yoktur
(bkz. s. 43).
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redeyse Ozdeslemis olmasindan kaynaklanmaktadir. Ustelik
arabanin rengi kirmizi bile degildir. Oysa daha “ticari” bir
modele ait farkli tondaki bir kirmizi renk birdenbire o benzer-
siz kirmizimin binlerce arabanin kirmizisina déntismesi icin
yeterli olabilmektedir. Dolayisiyla bu durumda séz konusu
kirmiz: renk siradan bir aynnti1 ve aksesuara déntismekte;
diger bir deyisle araba artik yesil ya da siyah olabilecekken
kirmiziya boyanmig bir nesneye benzemektedir.

SINIF FARKI

Buttin bu agiklamalar modelle seri imalat iriinti nesnenin
kesinlikle aym sey olmadiklarini anlamamiza yardimce: ol-
maktadir. Modelle seri Uretim nesnesinin aym sey olmadik-
larimi gésteren en Gnemli 6zellik uyumluluk degil ntanstir.
Buglin evler icin seri halinde uretilen mobilya takimlarina
bir stil kazandirilmaya, “kitlelerin begeni diizeyi ytikseltilme-
ye” calisilmaktadir. Bu ¢abalarin genellikle tek renk ve tek
stile sahip ev mobilyalarinin turetilmesiyle sonuglandiklan
gorilmektedir. Ornegin “Barok bir oturma takimi ya da mavi
bir mutfaga sahip olun, vs.!” gibi. Bir “stil” olarak sunulan
sey aslinda tek tiplilik, goranGm ya da ayrinti diizeyindeyse
genellestiriimis bir ntGianstan yoksunluktur. Nilans uyum-
Iu bir butline benzeyen modele atfedilirken; farkhilik (hepsi
tek tip olan) seri Uretime atfedilmektedir. Ntianslar sonsuz
sayida olup, kuraldan yoksun bir séz dizimi gergevesinde
gerceklestirilen buluslarla hi¢ durmadan yenilenen énemsiz
bicimsel degisikliklerdir. Oysa farklibklar sinirli sayida olup,
belli bir paradigmanin sistemli bir gekilde esnetilmesiyle elde
edilmektedir. Burada bir yanilgiya diigmemek ve ntanslar-
la nadiren, kuraldis: farkliliklarla sik sik karsilagmamizin
nedeninin farklhiliklarin ¢ok genis Kkitleleri kapsamasindan
kaynaklandigini gérmek durumundayiz. Yapisal acidan si-
nursiz sayida ntlans Uretimi mimkin géruntirken (zira bu-
rada model bir sanat eseri olma egilimindedir); seri Giretim-
den kaynaklanan farklihgin modayla es zamanh olarak hig
durmadan degismekle birlikte sinirli sayida kombinezondan
olusan bir gergeve icinde hapsedilebildigi ve kesinlikle tre-
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tim dtizenine boyun egmek zorunda kaldig gortilmektedir.
Sonug¢ olarak muazzam kitlelere seri imalat Urint smrh
sayida bir farklilik yelpazesi sunulurken; ¢ok ktigtik bir azin-
higaysa, modeller dlizeyinde, sinirsiz sayida ntianstan olugan
secenekler sunulmaktadir. Birine (ne kadar genis gdértintirse
gbéranstin} belli ya da satin alabilecegi sayida simirh unsur-
dan olusan bir repertuar sunulurken; digerine sinirsiz deni-
lebilecek kadar ¢ok sans sunulmaktadir. Birine degismez bir
degerler kodu, digerineyse her zaman yeni bir bulus secenegi
sunulmaktadir. Oyleyse burada sinifsal bir statii ve siufsal
farklihklardan s6z edilmesi gerekmektedir.

Seri imalat GriinG nesne strekli yinelenen ikincil 6zel-
likleri sayesinde temel niteliklerini koruyabilmektedir. Bura-
da renklere, renklerdeki zitliklara, “modern” bir dig gériintige
asin 6nem verilmekte; modeller eskimeye yliz tuttuklan anda
modernlik 6zelligi 6n plana ¢ikartilmaktadir. Model, kulti-
rin en Ust diizeyi olarak nitelendirilen bir hava, bir farkhihk,
bir “dogallik” sergilerken; seri imalat irtinli nesne sira dist
olma arzusuna takilip kalmis gibidir. Bu sonuncu dayatilmig
bir kiilttir, zevksizlikten keyif alan, basit bir insancillik anla-
yiginin tirintne benzemektedir. Seri imalat {irtinti nesnenin
tipka dlgaly, islevini 6n plana ¢ikartmayan, kusursuz ve se-
cenekler sunan model gibi,!! kendi sinifina 6zgQ bir anlatim
ve konusma stili vardir.

Gereksiz dekoratif unsurlarla ilgili bir bagska konu da
yigma, doldurmadir. Seri imalat Girtinti mobilyalarla désen-
mis evlerde her zaman gereginden ¢ok nesneyle karsilasil-
maktadir. Bir mekén gereginden ¢ok nesneyle doldurulmus-
sa orada yer darhiyi cekiliyor demektir. Yer darhgysa sanki
bir tiir alt alta Uist Ustelige, bir tir yi1gilmaya yol agmaktadir.
Nesnelerin niteliksizligi sanki sayisal ¢coklukla telafi edilme-

11 Bayle bir sistemde iki terim karsilikli olarak birbirlerinin gok
abartili anlamlara sahip olmasina yol agmakta ve birbirlerini tek-
rarlamaktan bagka bir sey yapmamaktadirlar. Sosyo-psikolojik
acidan sistemin istiine oturtulmus oldugu bu tekrarlar, bir yan-
lis anlamaya yol agabilecektir. Bu betimlemede goriilecegi gibi,
asla yalmzca yapisal karsitliklar Gstine oturtulmamiglardir.
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ye cahisilmaktadir.’?> Modelse ne ¢ok genis ne de ¢ok dar bir
alana sahiptir. Model niteligi tasiyan bir ev dekorasyonu bu
goreli mesafeler Gistline oturtulmakta ve boslukla ifade edi-
len yananlam, gereginden ¢ok esyayla doldurulmusg evin tam
tersine, tekrarlanan bu mesafelere gerek duymaktadir.’®

AYRICALIK TANINAN GUNCELLIK

Model ve seri liretim arasinda bir de zamanla ilgili bir karsi-
lagtirma yapilabilir. Daha ¢énce seri imalat {irtin(i nesnenin
dayaniksiz olmasi1 gerektigini gérmuigttik. Yerlerini arkadan
gelenlerin alabilmesi i¢in hizla 6lip giden az geligsmis tlkeler-
de yasayan insan kusaklan gibi; tiiketim toplumlarna 6zgi
nesne kusaklan da hizla eskiyerek yok olup gitmektedirler.
Nesne bollugunda goriilen artig hicbir zaman geligigtizel ol-
mayip her zaman bir hesap kitap isidir. Bu, nesnenin teknik
acidan ne kadar saglam olduguyla ilgili bir sorunken; nesne-
nin modasinin ne kadar stirdiigli bambasgka bir sorun haline
gelmektedir.

Eski dénemlere ait nesnelerin kisa bir sosyolojik agik-
lamasi bize pazarin ayni yasalara boyun egdigini ve temelde
“sinai” nesnelere 6zgii model/seri sistemindeki gibi 6rgtitlen-
digini gostermektedir. Medicis stili calisma masasi, Modern
stil ve sahte riistik de dahil olmak {izere Barok mobilyalar ve
Chippendale!* stili mobilyalar1 kapsayan bu olla podrida’da®®

12 Kendiliginden denilebilecek bir gsekilde tekrarlar Gistiine oturan
geleneksel burjuva evi (bir yumurta gibi doldurulmus ev 6rnegi)
yigumaya elverisli 6zelliklere sahipken; modern dekor anlayisina
ozgll “islevsel” gizgilerin bununla tezatlagtif: sdylenebilir. Bu du-
rumda seri tretim anlayigina dayali modern ev dekorasyonuna
6zgl yigilmanin, geleneksel burjuva dekorasyonunda karsilagi-
landan daha biytlk bir mantiksizlik oldugu séylenebilir.

13 Bkz. Bigimsel Bir Yananlam Ornegi Olarak Araba Camurlugu
isimli béltim.

14 XVIIL yiizyillda yasamis bir Ingiliz marangozun tretmis oldugu
stile benzer bir sekilde iretilmis mobilyalar. [ —¢ev. notu.]

15 Guivegte pigirilen tarlliye benzeyen bir Ispanyol yemegi. [ —cev.
notu.|
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zenginlik ve kultur, “simiflandinlmig” degerler gizelgesinde
insanin kendisine en Ust basamaklarda “kisisel” bir yer big-
me, kendini digerlerinden ayirma olanag tanimmaktadirlar.
Bu digerlerine benzememe arzusu belli bir konfor diizeyini
zorunlu kilmakta ve kisi sahip oldugu olanaklar dogrultu-
sunda gergek ya da sahte bir Yunan vazosu, bir Roma am-
forasi veya bir Ispanyol testisi satin alabilmektedir. Eski ve
egzotik nesneler kultiir ve gelir dlizeyi gibi toplumsal bir
boyuta sahiptirler. Olayi, antikacisindan kendine ortagag,
Haute Epoque ya da Régence dénemi esya temin edebilen
st diizey gelir simifina mensup bir insandan; bitpazarindaki
ikinci el esya saticisinda, “gercek” koyll esyalariyla yan yana
koyabilecegi bir burjuva dekoruna ait egyalar arayan kuiltiir-
It orta sinif insanina; oradan da hizmet sektdorii ¢alisanlar
i¢in lretilmis ristik mobilyalara kadar (burada bir 6nceki
kusagin ilgi duydugu ¢ok burjuva bir gértiintim kazandirilmis
koy evi dekoru, tasra “stilleri”, kisaca eski stilleri andirmakla
birlikte ne zaman uretildigi belli olmayan karmakansik bir
durumdan séz edilebilir) gotirebilmek mimkiindir. Bagka
bir deyisle her sinifin ikinci el 6zel bir muizesi vardir.

Eski esyalardan yalnizca blylk bir is¢i ve koylii kesimi
hoslanmamaktadir. Bu insanlann eski egyalarla ilgilenecek
zaman ve para bulamamaktan ¢ok, diger siniflan etkileyen
kiulttrel degisim stirecinin iginde yer alamadiklan (bu stireci
bilingli olarak yadsimaktan ¢ok disinda kaldiklari) séylenebi-
lir. Bununla birlikte bu kesim modern “deneysel” egyalardan,
“kreasyon” ya da avant-garde olarak adlandirilan mobilya-
lardan da hoslanmamaktadir. Bu insanlarn olusturduklan
(ev-)muizelerin olabilecek en siradan hirdavatg diikkanina
benzedikleri, zira iclerinin seramik ve pismis topraktan ya-
pimis hemen hepsi bir seylerin taklidi olan bir stirti hayvan
biblolar, fincanlar, értiler tstiinde sergilenen ktiguk gezi
anilari, vb. nesnelerle dolu oldugu ve son model elektrik-
li ev aletleriyle yan yana konulmus olduklari séylenebilir.
“Kigisellestirme” arzusunun bu kesim i¢in de gegerli oldugu
unutulmamahdir. Herkes eski esya deyiminden aym anlami
cikartmak zorunda degildir. Burada esyaya deger katan sey
ktltarel farklihik olup, para da buna 6denmektedir. Glincel
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moda akimlarinda oldugu gibi, kiilttarel 6zlemler diinyasinda
da modeller ve seriler vardir.

Sunulan bu yelpazede en degerli nesneler ya en ug
avant-garde stilde tretilmis ya da soylu bir ge¢mise sahip
olanlardir. Ornegin, bir ugta oval ¢izgilere sahip, cam ve alii-
minyum karisimindan uUretilmis villa; diger uctaysa XVIIIL
yuzyila ait bir sato vardir. Bir yanda ideallestirilmis bir ge-
lecek, diger yanda Eski Rejim [Ancien Régime] 6zlemi vardir.
Diger toplumsal kesimlerdeyse tamamiyla seri imalat Grtind,
bir markadan yoksun nesneler vardir. Bunlar glincel nesne-
ler degildirler, zira glincel nesne gelecegin nesnesine déntis-
tarildtgtnde avant-garde ve model nesne adinmi almaktadir.
Bunlar zenginlik ve belli bir ktilttire 6zgi ayricalik anlamina
gelen UGstiinlik gostergesi tarihi nesnelerden ¢ok yakin, be-
lirsiz, aslinda neredeyse simdiki zaman dilimi i¢inde yer alan
bir ge¢mise, yani ortadan kaybolmaya ytiz tutan modellerle
ortaya ¢ikmaya basglayan modeller arasina sikisip kalan bir
zaman dilimine ait nesnelerdir. Giyim modasinda bu streg
¢ok daha hizlidir. Ornegin, blrolarda ¢calisan kadinlar bir én-
ceki sezona ait Haute Couture giysilerin taklitleri olan elbise-
ler giymektedir. Mobilya alaninda en yaygin sekilde tretilen
nesneler birkag¢ yil 6nce ya da bir énceki kusak déneminde
moda olanlardir. Seri imalat, bir énceki kusak zamaninda
¢ok tutulmusg egyalann tretildigi asamadir. Insanlar béyle-
likle, mobilya alaninda, zamansal agidan kendi dénemlerini
temsil etmeyen, kimse i¢in hicbir anlam ifade etmeyen, ne
modern ne eski ne de eskiyebilecek; mekansal agidansa ban-
liyéler kadar kisiliksiz bir yeri andiran bir zaman diliminde
yasamak durumunda kalmaktadirlar. Modelle karsilastiril-
diginda seri imalat irtinG nesnenin aslinda 6zglinluk, stil,
nuans, gergeklik kaybina ugramakla yetinmeyerek i¢inde ya-
sanilan gercek zaman dilimi tarafindan diglanmay: da temsil
ettigi s6ylenebilir. Seri imalat irlinQi nesne giindelik yasam-
da hic¢bir anlam ifade etmeyen, kimsenin ilgisini ¢ekmeyen
bir alana ait olup, ¢ekiciliklerini yitirmis eski modellerden
beslenmek gibi olumsuz bir 6zellige sahiptir. Bunun nedeni
degisme 6zglOrliginin yalnizca modellere taninmas: ve seri
imalat GrinQ nesnelerin modellerin pesinden gitmek zorun-
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da olmalandir. Zaten gergekdis: bir seye benzemelerinin asil
nedeni de budur.

KISININ BASINA GELENLER

Riesman (a.g.e., s. 76), “Gunumiizde en ¢ok talep edilen
Urlin artik bir hammadde ya da bir makine degil, bir kisilik-
tir” demektedir. Gergekten de bu, model/seri uygulamasinin
(model/seri uygulamasi ¢ok daha genis kapsamh ve toplum-
sal boyuta varan ozlemleri iceren bir yapimn yalmzca bir
parcasidir) getirdigi hizhi degisim strecine ayak uydurmaya
calisan giinimiiz tiiketicisi bir kisilige sahip olma gibi bir
dayatmayla kars: karsiya kalmaktadir. Verilen 6rnekte bu
dayatma ayni zamanda bir paradoksa benzemektedir; zira
kisisellestirilen tiiketim eyleminde 6zne olmanin kosullarim
yerine getirmeye ¢calisan éznenin gercekte kendini ekonomik
talebin nesnesi olarak Urettirmekten bagka bir sey yapmadi-
g1 gérulmektedir. Sosyo-ekonomik sistemin énceden tanim-
ladig1 ve belirledigi bir kisilife uyum saglamaya calisan dzne
basansiz olmaya mahkamdur. Sinai boyutlarda Gretilen “6z-
gun farkliliklar” nedeniyle 6zne daha bastan belli sayidaki
secenege; bagka bir deyisle kisisel bir se¢im yapma yanilsa-
masini strdiirmeye mahkum edilmektedir. Bilingli bir varlik
olan tiiketici digerlerinden farkl: bir kisilige sahip oldugunu
ancak somut ayrintilar diizeyinde kamitlayabilmektedir. Oysa
bu bir yabancilagsma paradoksundan bagka bir sey olamaz,
baska bir deyisle canli kanh bir 6zne kendisini cansiz/an-
lamsiz farkliliklarla ifade eder ve bundan haz alirken; aslinda
yon vermeye calistigt yasamini bir tirlti yénlendiremedigini
fark edip umutsuzluga kapilmaktadir.

Ideolojik agidan sistem bdyle isleve sahiptir, zira farkl-
liklarin 6énceden belirlendigi bir yerde ancak bir statli degig-
tirme oyunundan séz edilebilir, yoksa statli degisikliginden
degil. Hi¢ durmadan ilerlemeye programlanmig bir sistemin
das kinkligina yol agmasi kaginilmaz gibidir.

Bu baglamda bir yabancilagmadan sé6z edilemez. Canktt
yonlendirilen kisisellestirme sistemi ttiketicilerin ¢ok buytk
bir kesimi tarafindan bir 6zgtirliik bigimi gibi algilanmaktadir.
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Yalmizca elestirel bir bakis agis1 bunu bigimsel bir ézglirlik
ve kisisellestirmeyi de kisinin bagina gelen bir talihsizlik ola-
rak gorebilir. Reklamin gergek anlamda kimseyi gudtimleye-
medigi, (aym nesnenin farkh markalar tarafindan tretilmesi,
belli belirsiz farkliliklar, duruma gore degisen kosullandirma
bigimleri, vs.) hangi Grtintin seg¢ileceginin énceden belirlen-
mis oldugu bir yerde, ytlizeysel olarak nitelendirilenlerin bile
gercek farkhliklar olarak kabul edilmesi gerekir. Cigekli bir
¢Op sepeti ya da “anti-manyetik” bir tiras bicagi satin almanin
verdigi keyfe kars: gikabilmek mtmkin muidur? Gereksinim-
lere iligkin higbir kuram, su ya da bu tiirden bir hognutluk
duygusuna o6ncelik tamimarmza izin vermemektedir. Kisisel-
lestirme arzusunun bu kadar yogun bir sekilde yasandig bir
yerde, bu ig, bagka bir sekilde degil de “kisisellestirilen” bir
nesne aracihifiyla yapiliyyorsa, o zaman, bu davranig bigimi
naslil ve hangi “otantik” deger anlayis1 adina yadsinacaktir?

MODELLERIN iDEOLOJISI

Demokratik bir ideolojiyle desteklenen bu sistem, kendini
toplumsal bir ilerleme modeli gibi sunmaya; baska bir deyis-
le, dtizenli bir toplumsal basamaklarn tirmanma yontemiyle
tim toplumsal tabakalan sirasiyla daha gésterisli ve pahal
nesneler satin almaya ve “kisgisellestirilmis” farkliliklar ara-
cihigryla da mutlak modele olabildigince yakinlagmaya iten,
herkesin zamanla modellere erigebilecegi bir sisteme benze-
meye ¢alismaktadir. Oysa:

1) Iginde yasamakta oldugumuz “titketim” toplumunda
herkesin ayni nesneye sahip olmasim saglayan bir esitlik da-
zeninden oldukga uzakta oldugumuz séylenebilir. Bunun ne-
deni modelin her gegen glin daha ayrnintili ve kesin farkliliklarla
donatilmasidir. Ornegin, su kisalikta bir etek boyu, su tonda
bir kirmizi, su stereofonik kusursuzluga sahip bir ses diize-
ni, “Haute Couture” magazalarinda satisa sunulan nesnelerin
birka¢ hafta sonra “Prisunic” magazalarinda kitlelere sunul-
masi gibi. Bu érneklerdeki nesnelerin hepsi ¢argabuk eskiyip
gidecek ¢ok pahah seylerdir. Tim nesnelerin aym “islevsel” zo-
runluluga boyun egmeleri bir tlir esitlik ortaminin olugsmasina
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yol agrmug gibidir. Ancak kultiirel stattide gérilen bu bicimsel
demokratiklesme, daha énce gérmiis oldugumuz gibi, ¢cok cid-
di boyutlara ulasan esitsizliklerin fark edilmesini engellemek-
tedir. Clink bu egitsizlikler nesnenin teknik niteligini, téztint,
yasama sUresini, yani varolus bigimini etkilemektedir. Model
artik o eski kurumsal ayricaliklarina sahip olmamakla birlikte;
bunlar i¢sellestirilmis ve ¢ok daha kahci bir hale gelmis gibi-
dirler. Burjuva Devrimi’nden sonra farkl sinuflar nasil agamali
bir sekilde daha bliytik bir politik sorumluluga sahip olama-
dilarsa; ttiketiciler de Sanayi Devrimi'nden sonra nesneye esit
kosullarda sahip olamarmsglardir.

2) Modeli, giintin birinde seri iretimin ulasabilecegi ide-
al bir nokta gibi gérmek bir yanilgidir. Satin alinan nesneler
bize yalnizca satin alma 6zglirltifline sahip oldugumuzu ve
istedigimiz kadar baska nesneye 6zglirce sahip olabilecegi-
mizi gostermekten baska bir sey yapmadiklarindan, geriye
nesneler merdivenini basamak basamak tirmanmaktan bag-
ka bir segenek kalmiyor gibidir. Oysa bu tirmanisin bir sonu
yoktur, ¢ciinkil bizzat bu tirmanisin kendisi modeli ulasilmaz
kilan bir soyutlama suUrecini beslemektedir. Clinkii model
aslinda soyut bir fikir, yani sisteme 6zgti i¢csel bir agkinliktan
ibarettir. Bdylece sistem hi¢ durmadan ve biittinsel anlam-
da hep ileri gidebilecek ve degistirilmesi olanaksiz bir sistem
olarak kalabilecektir. Dolayisiyla, modelin, yerini baska bir
modele birakmadan seri tretim diizeninin bir parcasi olma
gibi bir sans1 yoktur. Sistem bir blok halinde ilerlerken mo-
dellerin birbirlerini izledikleri, ancak hicbirinin digerlerini
egemenligi altina alamadif; ayrica birbirlerini izleyen seri-
ler arasindan da yine higbirinin digerlerini egemenligi altina
alamadig goéralmektedir. Modeller serilerden daha hizli bir
sekilde tiretildiklerinden, gtinceldirler. Oysa ge¢cmisle simdiki
zaman arasinda yer alan bir boslukta salinan seri Giretim nes-
neleri modellere yetigsebilmek igin bliytik bir ¢aba harcamak
zorunda kalmaktadirlar. Bu hi¢ bitmeyecek gértinen ézlem
ve diug kinklhifnin Gretim dizeyinde ¢ok buylk bir ustalik
ve enerjiyle yonlendirildigi ve nesnenin pesine diistilmesini
sagladig s6éylenebilir.

Burada sanki bir tir yazgisalliktan s6z edebilmek miim-
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kinddr. Cinkd blittin bir toplumun kendini modeller ara-
cilignyla ifade ettigi ve modellere yoneldigi; tiretimin sistemli
bir sekilde modellerin yapisim1 bozarak serilere, serileriyse
Onemsiz farklihiklara, kombinezon degisikliklerine indirgedigi
ve nesnelere atfedilen statinlin sézler ya da imgeler kadar
kisa sureli olmaya basladigs bir yerde —seri imalat dtizeninde
goralen sistemli yon degisikligi sayesinde blitliin yapinin ter-
sine gevrilmesi olanaksiz bir diizen dogrultusunda paradig-
matik bir gérinim aldig sOylenebilir- statd olgttleri sabit
bir gérintim sergilemekte ve herkes bu statii adlh oyunun
kurallanina boyun egmektedir. Uretim diizeni tarafindan
yonlendirilen bu hassas dengeler Ustline oturan, modeller
ve seriler arasindaki benzerliklerin strekli bozulup, yeniden
olusturuldugu oyunda herhangi bir olumsuzluktan s6z ede-
bilmek olanaksizdir. Burada herhangi bir belirgin ¢eligki, ya-
pisal degisiklik ya da toplumsal diyalektikten séz edebilmek
olanaksizdir; ¢linkii ilk bakista butlin bir sistemi harekete
gecirmis gibi gértinen teknolojik gelisme ashnda ona istik-
rarli ve degismeyen bir géruintim kazandirmaktan baska bir
sey yapmamaktadir. Digsanidan bakildiginda her seyin gok
canli ve hareketli, her geyin dénligime ugramis gériindigi
bir sistemde aslinda higbir seyin degismedigi gérulmektedir.
Sabah aksam teknolojik gelismeyle yatip kalkan bir toplu-
mun gelismesini engelleyecek tim devrimleri kendi elleriyle
gerceklestirdigi sdylenebilir. Béyle bir toplumda artan Uret-
kenlik hicbir yapisal degisiklige yol agmamaktadur.



Il. KREDI

TUKETIC| YURTTASIN SAHIP OLDUGU HAKLAR VE
YERINE GETIRMESI GEREKEN GOREVLER

Gunumuzde aralarindan birini segme 6zgtrlighne sahip ol-
dugumuz, farklilik yaratma gibi islere yarayan nesnelerin bir
de (bu en azindan ¢ok 6nemli nesneler igin gegerlidir) kredi al-
maya yaradiklan gériilmektedir. Nesneyi bize guizel glizel sa-
tan, bir “se¢im yapma” hakki taniyan Uretim dtizeninin aym
zamanda 6deme kolayhg yapma gibi bir lutufta bulundugunu
goéruyoruz. Kredi insanlara bir tur tiiketici hakk: hatta vatan-
dasin sahip olmasi gereken temel bir ekonomik hak geklinde
sunulmaktadir. Krediye getirilen ttim kisitlamalar devlet ta-
rafindan gerceklestirilen bir misilleme seklinde algilanmak-
tadir. Kredi dtizenine bir son vermeye kalkigmak (ki, bugtin
bunun distntlmesi dahi mimk{in degildir) toplumun timu
tarafindan bir 6zglirlige son verme seklinde algilanacaktir.
Reklam dtizeyinde kredi, “arzu stratejisinin” belirleyici bir ka-
rut1 olup, nesnenin sahip oldugu herhangi bir nitelik gibi algi-
lanmaktadir. Bagka bir ifadeyle satin almaya kosullandirma
konusunda se¢im yapma, “kisgisellestirme” ve taktik agidan
tamamladif) reklamci palavralanyla ayni igse yaramaktadir.
Psikolojik baglamda bir degisme olmazken, modelin, seri tire-
timin 6nilinde yer almasi kredi olayinda nesnelerden alinan
hazzin zamanin 6ntne gegmesine neden olmaktadur.

Hukuki agidan kredi sistemi model ya da seri halinde
uretilen nesneyle siurh bir sistem olmadigindan taksitle bir
Jaguar sahibi olmanizi engelleyecek higbir sey yoktur. Bunun-
la birlikte Itiks bir araba satin ahimirken genellikle nakit olarak
6deme yapildigini; buna karsin krediyle alinan seri imalat (ri-
nld nesnenin model niteliklerine sahip olma sansimn olduk-
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¢a zaylf oldugunu herkes bilir. Modele ayricalikli bir konum
kazandiran yasam standartlan mantigina gore pesin 8deme
yapmak bir sayginhik géstergesi gibi algilanurken; taksitle satin
almanun dayattify zorlamalara bir de seri imalat {iriinii nesne
adl psikolojik kompleksin eklendigi gérilmektedir.

Ahlaki agidan kredi uzun stire tehlikeli bir sey gibi go-
raldigiinden bu konuda belli bir utangachk duyulmus ve
pesin 6deme bu ylzden burjuva erdemlerinden biri olarak
kabul edilmistir. Ancak zaman i¢inde bu psikolojik direnigler
giderek zayiflamistir. Bu direniglerin glilerini yitirmedikleri
bir yer varsa o da geleneksel mfilkiyet kavramini stirdiiren
insanlann bulundugu yerdir. Bu direnislerle 6zellikle veraset,
tasarruf ve miras kavramlarina sadik kalmis kiigik burjuva
sinifinda karsilagilmaktadir. Bu son direnisler de yok ola-
caktir. Eskiden 6nce mulkiyet sonra tasarruf hakkindan soz
edilirken; buglin bunun tam tersi sayilabilecek bir durumla
karsilasilmaktadir. Kredi olayinin yayginlagmasi Riesman’in
ifadesiyle, digerleri arasinda bir “mitilkiyetine gecirme” uygar-
hgindan agamali olarak bir kullanma/tasarruf etme uygarl-
gina gegisi ifade etmektedir. “Krediyle” bir mal satin alan kisi
bu nesneyi yavas yavas sanki “kendi maliymms” gibi 6zgtirce
kullanmay1 6grenmektedir. Bu kisi bir yandan nesneyi kul-
lanirken diger yandan da taksitlerini 6demektedir; bagka bir
ifadeyle taksitlerin bitme tarihi neredeyse nesnenin eskiyip,
bozulmaya ylz tutma tarihine denk gelmektedir (Amerikan
firmalannin bu iki tarihi ¢akigtirma konusunda ellerinden ge-
leni yaptiklar: herkes tarafindan bilinmektedir). Dogal olarak
boyle bir yaklagim malin bozulma tarihinin édenme tarihinin
6ntne gegcmesi gibi bir risk icermektedir. Kredinin gtindelik
yasamla i¢ ice gec¢ip, kabul gérmiis oldugu bir yerde bile bu
risk “miras” yoluyla edinilmis hi¢bir nesnenin yasatmadig
bir glivenilirlik sorununun yasanmasina yol agabilmektedir.
Miras kalan bana ait bir nesne olup, onun i¢in édemem ge-
reken bir meblag yoktur. Oysa krediyle satin aldigim nesne
ancak taksitleri sona erdiginde benim olacaktir. Bunun bir
tir énceden yasanms bir gelecege benzedigi s6ylenebilir.

Taksitleri 6deme konusunda duyulan sikinti1 ¢ok 6zel
bir his olup kendini somut bir gekilde géstermemekle birlikte
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nesneyle her glin kurulan gizli bir iligki stirecine benzemek-
tedir; baska bir deyisle nesneyi hemen kullanma konusunda
bir sorun ¢ikmazken édeme konusu insarun i¢ini kemiren bir
slirece benzemektedir. Tam olarak sahibi olmadigimz nes-
ne zamanla eskiyip gitmekte, yani ona higbir zaman gercek
anlamda sahip olunamamaktadir. Nasil siz nesneye sahip
olamiyorsaniz, seri imalat tirtinti nesne de hi¢bir zaman tam
olarak modellere benzememektedir. Bu sahip olamama ve
modele benzememe durumlarn iginde yasamakta oldugumuz
nesneler diinyasinda her zaman diis kinikliklan yasamamiza
neden olmaktadir.

Kredi sistemi bir bakima modern diinyada nesnelerle
kurulan iligkiyle ilgili cok genel bir igleyis biciminin acikla-
masina benzemektedir. Gergekten de insanin krediye bagimlh
bir yasanti stirdlirebilmesi i¢in on beg aylik araba, buzdolab:
ve televizyon senedi imzalamis olmas: sart degildir; olayin
model/seri boyutu, yani insanlarin model satin almaya yén-
lendirilmesi zaten bash basina bir sorun tesgkil etmektedir.
Tirmanilmasi gereken toplumsal basamaklardan s6z etmek,
ozlemlerin gerceklestirilmesinin 6ntline bir set ¢cekmekle aym
anlama gelmektedir. Bizler sahip olmak istedigi nesneleri bir
tirlii satin almayr basaramayan insanlara benzemekteyiz.
Nesneler gozimliziin 6nlinde dururlarken biz onlara ancak
bir yil sonra, yani son taksiti 6dedikten sonra sahip olabili-
yor ya da o arada satisa ¢ikartilan yeni modeli aliyoruz. Oy-
leyse kredi denilen sey ekonomik diizene asal bir psikolojik
goérinim kazandirmaktan baska bir sey degildir; bagka bir
ifadeyle ister ekonomik bir anlama sahip imzalanmig senet
tarihleri dlizeyinde, isterse psiko-sosyolojik bir anlama sahip
olan seri ve modellerin sistemli ve hizh bir sekilde art arda
piyasaya sUrtlmeleri diizeyinde olsun ardigiklik zorunlu bir
yonteme benzemektedir. Her durumda saglamlik stiresi 6n-
ceden test edilip belirlenmis ve bu siirenin disina ¢cikama-
yan nesnelere sahip olmaktan bagka bir sey yapamadigimiz
sdylenebilir. Krediye kars: artik herhangi bir énlem alinma-
masinin nedeni belki de giintimiizde sahip oldugumuz tim
nesneleri krediyle satin almamiz ve bu yéntemin tim toplu-
mu borclu bir konuma sokmasi, bu borglarin stirekli gozden
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gecirilebilmesi, kronik bir enflasyon ve devaltiasyona bagh
olarak siirekli dalgalanma halinde olmasidir. Tipk: “kigisel-
lestirmeyi” bir reklam aldatmacasindan ¢ok temel bir ideolo-
jik kavram olarak algilamis olmamiz gibi krediyi de ekonomik
bir kurumdan gok toplumumuza ait temel bir 6zellik, yeni bir
etik seklinde algilamaktayiz.

TUKETiMiN ONE GEGMESI YA DA YENI BiR ETiK ANLAYIS

Son kusak, miras ve sabit sermaye kavraminin ortadan kay-
bolusuna tanik olmustur. Bir nceki kusaga kadar elde edi-
len nesneler, somut bir ¢alisma sonucunda sahip olunmus
bize ait mallardi. Bir yemek odasi takimi, bir araba satin ala-
bilmek amaciyla uzun bir stire para biriktirilen dénemlerin
uzerinden hentiz ¢ok uzun bir zaman gegmemistir. Bizler bir
seylere sahip olabilmek amaciyla ¢calisiriz; baska bir deyisle
yasam, Puriten bir ¢aba ve 6dil anlayisi Ustiine oturmak-
tadir; ancak bir kez nesneleri elimize aldigimizda bu onlan
hak etmis oldugumuz, bor¢larin 6denip bitmis ve gelecegin
glvence altina alinmig oldugu anlamina gelmektedir. Bunun
adi sermayedir. Oysa glintimuizde bedelini 6demedigimiz nes-
nelere sahip olabilmekte, bu bedeli ¢calisarak ve emek harca-
yarak odeyebilecegimizi distnmekteyiz. Deyim yerindeyse
heniiz tretilmemis nesneleri titketmekte oldugumuz séylene-
bilir. Bu anlamda igime yarayan nesnelere karsit bana miras
kalan mallara karg: duydugum sorumlulugu duyamam; ¢tin-
ki onlan kimseden devralmadigim gibi birilerine devretmem
de s6z konusu degildir. Bu durum nesnelerin bana karsi uy-
guladiklan bir baski olarak yorumlanabilir; baska bir deyisle
bir an 6nce bagimin Gstiinde Demokles’in kihici gibi duran bu
nesnelerden kurtulmakla yakimit oldugum soylenebilir. Bu
nesneler bana bir aile ya da stilale yadigar: olarak kalmamis-
lar, ancak benim bir anlamda biitiin bir toplum ve ona ait
sureglerle (ekonomik ve mali dtizen, durmadan degigen moda
akimlan, vs.) akrabalik iliskileri kurmama yol agmislardir.
Taksit taksit sanki her ay yeniden satin aldigim bu nesneleri
her yil yenilemek gerekmektedir. Oysa bu noktadan sonra
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her sey degismektedir; 6rnegin nesnelerin benim i¢in ifade
ettikleri anlam, arzuladifim yasam, nesnel anlamda benim
ve onlarin basina zaman iginde neler gelecegi gibi. Ytizyillar
boyunca insan kusaklari degismeyen nesnelerden olusan bir
diinyada birbirlerini izlemisken, ginimtizde tek bir kusagin
yasam suresi i¢inde hizla birbirlerini izleyen nesne kusak-
lanyla karsilagilmaktadir. Eskiden nesneler insanin yagam
ritmine boyun egerlerken, giinimtizde diizensiz bir sekilde
ortaya ¢ikan nesneler bu yasam ritimlerini insanlara dayat-
makta, dlizensiz bir sekilde ve aniden ortaya ¢ikabilmekte,
bozulmakta ya da eskimeye bile zaman bulamadan bagka
nesnelerin iglevlerini yerine getirebilmektedirler. Glindelik
yasantimizda nesnelerin bizim i¢in sahip oldugu anlam ve
bize tattirdiklan haz aracihigiyla bitin bir uygarhfin statii
degistirdigi gériilmektedir. Miras ve sabit gelir anlayis1 Us-
tine oturan ataerkil ev ekonomisinde tiiketim asla tiretimin
onune gecemez. Kartezyen bir mantik ve ahlak penceresinden
bakildiginda, tipki sonucun nedenden dnce gelememesi gibi,
¢alismanin Urtinti de ¢galismadan énce gelemez. Ongdrii, 6z-
veri, insandan insana degisen gereksinimlerin karsilanmasi
uistiine oturan bu cileci birikim anlayigi, bu tasarruf uygarl-
g1 parlak bir déonem yasadiktan sonra gnimizde ¢agdist bir
gorinim arz eden rantiyeyle noktalanmis gibidir. Kibirli bir
ahlak ve geleneksel ekonomi anlayisina sahip bu rantiyenin
XX. yizyilda iflas etmis oldugu tarihi bir gergektir. Kusaklar
boyunca ayaklanni yorganlanna gére uzatma gayreti iginde
olmus insanlar zamanla satin alma giglerinin altinda bir ya-
sam strdirmeye baglamiglardir. Emek, liyakat, birikim gibi
bir cagi simgeleyen ve miulkiyet kavramiyla ézetlenebilecek
erdemlerin bu déneme ait nesnelerde gézlenebildigi ve yitip
gitmis kusaklann urettikleri bu nesnelerle kiigtik burjuva
evlerinde ¢ok sik karsilasildign gortilmektedir.

SATIN ALMAYA ZORLANMA

Gunlimuizde ortaya yeni bir ahlak anlayis1 ¢itkmistir. Bu an-
layisa gore tiketim birikimden 6nce gelebilmekte, gereksiz
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risklere girilebilmekte, istenmeyen yatinmlar yapilabilmekte,
tiketim hizlandirilabilmekte, enflasyon kronik bir hastaliga
dontsebilmektedir (boylelikle tasarruf etmek anlamsizlag-
maktadir); bagka bir deyisle bu sistemin tamami dnce satin
alma, sonra da ¢alisarak 6deme anlayist Gistiine oturmakta-
dir. Krediyle satin alma sistemi sayesinde kesinlikle ge¢mis
yuzyillara ait feodal bir ortama geri donlldigi séylenebilir.
Feodal diizende de ¢aligan insan senyére her zaman emegi-
nin bir pargasim vermekle yuktimll olan, emegiyle 6deme
yapan bir kéledir. Ele aldigimiz sistemi, feodal sistemden
farkl: kilan sey bir sug¢ ortakhg Uistiine oturuyor olmasidir.
Bu sistemde modern tliketici kendiliginden denilebilecek bir
sekilde bu dayatmaya boyun egmekte ve onun bir parcasi
haline gelmektedir; bagka bir ifadeyle tiketici aldikc¢a toplum
uUretmekte, cabigsmakta ve aldiklarninin bedelini 6deyebilmek-
tedir. Amerika’da tUretilen sloganlar bu durumu oldukga gi-
zel bir gekilde ifade etmektedirler. Ornegin, (Packard, s. 26):

“Satin almak, ¢aligmaya devam etmektir!

Satin almak geleceginizi giivence altina almak demek-
tir!

Buglin bir gey satin alirsaniz, bir igsizi i sahibi edebilir-
siniz. Belki de bu kisi SiZSINIZ!

Bugin kalkinmaya katkida bulunursan, yarin refah
icinde yasayabilirsin!”

Bu inanilmaz bir kandirmacadir. Kisiye bigimsel bir 6z-
gurltik adina borg veren bu topluma, ashinda kisi kendi ge-
lecegini bor¢lanmis, teslim etmis olmaktadir. Hi¢ kuskusuz
Uretim dlizeni dncelikle emek glicinin sémiralmesi Gstine
oturmaktadir; ancak glinimuizde boyun egmenin bir 6zglr-
Iik bigimi olarak algilanmasini ve dolayisiyla basina buy-
ruk kalici bir sisteme dénlsmesini saglayan sey kendisini
destekleyen bu kisir dongusel uzlagma, damgikli dovistir.
Her insan tiiketim araciligiyla, {iretim dlizeniyle su¢ ortak-
hg yapmaktadir. Tuiketicinin, bu sistemin bir kurbani olan
ureticinin kendisiyle dogrudan bir iligkisi yoktur. Sistemle
butiinlesmeyi saglayan itici gli¢ bu tretici-ttketici ayrimdir;
zira sistem agisindan somut ve tehlikeli bir celiskiye dontus-
memesi i¢in gereken her sey yapilmaktadir.
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SATIN ALMA ADLI MUCIZE

Kredinin belirli bir niteligi varsa (reklama ait belirli bir ni-
telik gibi) o da satin alma ve yol actig: iki nesnel sonuctur.
Krediyle satin almak, bir nesneye gercek degerinin kii¢tik bir
bolimu karsibiginda sahip olmak demektir. Burada asgari
bir yatinmla azami bir kar yapilmaya calisiimaktadir. Ay-
lar ilerledik¢e senetlerin insan tizerindeki psikolojik baskisi
azalmakta, satin alinan nesne i¢in sanki simgesel bir bedel
o6dendigi distnulmektedir. Bu siire¢c hastalik derecesinde
yalan sdyleyen bir insanin (mitomamn) yasadiklariyla ben-
zesmektedir; baska bir deyisle mitoman uydurdugu hikaye
karsiiginda dinleyicisinden hak etmedigi 6l¢tide itibar gérir.
Bu durumda mitomanin az bir yatinmla muazzam bir kar
elde ettigi sdylenebilir. Bir anlamda inandinic1 bir gésterge
sayesinde gercek anlamda blytk bir itibar sahibi olabilmek-
tedir. Diger insanlara kars: vicdanen bor¢lu duruma da di-
sen biridir. Halbuki emek stirecinden bu stlirecin bir sonucu
olan Urtine giden ve gergegin normal bir sekilde déntstirtl-
mesiyle ilgili bu tersine ¢evirme (yalan) hem gtindelik yasam
hem de bilgi mantigiyla ilgili geleneksel zaman anlayisim be-
lirlemektedir. Stiregleri kendine yarar saglayacak bir sekle
sokmak bir biiyQ1 stirecine boyun egmek demektir. Krediyle
alis veris yapan kisinin tamamini 6demeden sahip oldugu
nesneyle birlikte ttikettigi ve Ustlendigi bir sey varsa, o da
kendisine arzularimi hemen gergeklestirme olanaklan su-
nan topluma 6zgQ buytileyici bir iglevsellik efsanesidir. Tipkt
hastalik derecesindeki yalancinin gliniin birinde gercekle
yuzlesmek zorunda kalmas: gibi; tliketici de kisa bir stire
sonra i¢inde yasamakta oldugu sosyo-ekonomik gerceklikle
yuz ylze gelecektir. Foyas: meydana ¢ikan yalancinn itiba-
rn1 yitirmesi ya da baska bir hikaye uydurarak isin i¢cinden
siyrilmaya c¢alismasi gibi, krediyle alis veris yapan biri de
6demesi gereken senetleri gordiik¢ce kendini psikolojik aci-
dan rahatlatabilmek amaciyla gidip krediyle baska bir nesne
satin alacaktir.

Bu tir davranis bicimlerinde risk almak bir kurala dé-
nusmekte ve her iki 6rnekte de insanlarin durumdan bir
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ders cikartmamalan insami hayrete diistirmektedir; bagka
bir deyisle ne yalan yanhs hikayeler uyduran ve sonunda
rezil olan yalanci (yasadiklarindan hicbir ders ¢ikartmamak-
tadir) ne de krediyle alis veris yaparak inamlmaz bir sekilde
oédullendirildigini sanip daha sonra édenecek senetlerle bas
basa kalan tliketicinin davranis bigimlerini degistirmedikleri
gorulmektedir. Krediyle ahs veris sistemi insani kendisine
kars: sinirsiz bir sorumsuzluk noktasina géttirmekte, yani
satin alan kisi 6deyen kisiye yabancilagsmaktadir. Bir anlam-
da insan ayni insan olmakla birlikte zamana yayilan bir 6de-
me kolayligl saglayan sistem satin alanla 6deyen kisiyi sanki
birbirlerinden ayirmaktadir.

BiR EV ESYASI TANiMI YAPMANIN ZORLUGU

Ozet olarak modern evlerde yagsayan, miilkiyet sorunlarin-
dan kurtulmus insanlara ait bir uygarlik izlenimi yaratmaya
cahisan kredi sisteminin aslinda tam tersine sosyo-mitoloji ve
kat1 ekonomik baskinin birbirine karistig1 tam bir kusatma
sistemi olusturdugu soéylenebilir. Krediyle alis veris yalnizca
bir ahlak meselesi degil, aym1 zamanda bir politikadir. Kre-
di sisteminin bagvurdugu taktik, nesnelere, daha 6nce asla
sahip olmadiklari sosyo-politik bir iglev yuklemeye ¢aligan
bir kisisellestirme taktigiyle uyum ig¢indedir. Artik bir kole-
lik ya da tefecilik déneminde yagsanmamaktadir; dolayisiyla
bu baskilarin gtintimtizde kredi sistemine tagindiklan ve so-
yutlanmp daha genis bir alana yayildiklan séylenebilir. Kredi
sistemi demek belli bir toplum, belli bir zaman ve belli gseyler
demektir. Kredi sistemi ve dayattg stratejiye bakarak nes-
nelerin yaktmlilikler, zevk gesitleri ve harcamalan artinicy,
hizlandiric: bir rol Ustlendikleri séylenebilir. Cansiz nesne-
lerin risk alma, heyecan ve 6l¢glistiz davraniglarla glindelik
yasamin ritmini belirleyen c¢ekici bir gli¢, bir deneme tahtasi
haline getirildikleri gértilmektedir.

Nesnelerle dolu bir ev her zaman toplumdan bir kagis
yolu olarak gortlmuisken; ginlimtizde tam tersine bu mikro
evrenin, toplumsal evrenle baglantilar kurma ve bu evrenin
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baskilarina maruz kalmaya yarayan bir yere benzedigi goériil-
mektedir. Kredi, yani bi¢imsel édullendirme ve ézgtrligiin
yam sira toplumsal bir yaptirim, boyun egme ve seyler kargi-
sindaki caresizlik sistemi, ev ortamini dogrudan etkilemekte,
yani evi toplumsal agidan olabilecek en koétii mekana déntis-
tirmektedir. Tim yasantinin kredili alis veris tisttine otur-
dugu sagma sapan durumlarda, érnegin, 6denmesi gereken
araba taksitleri yliziinden benzin alacak para bulunamayinca
ara¢ park yerinde yatmaktadir. Bagka bir deyigle ekonomik
zorunluluklann arzulan gidumleyip, siraya koydugu, yani
arzulann gerceklestirildikleri zaman arzu olma 6zelliklerini
yitirdikleri durumlarda karsimiza glincel diizene 6zgii: Nes-
neler sahip olunmak ve kullanilmak degil, yalnizca tiretilmek
ve satin alinmak gibi bir amaca hizmet ederler tiirtiinden temel
bir hakikat ¢ikmaktadir. Diger bir ifadeyle, nesneler, gereksi-
nimlerin karsilanmasi ve daha akileci bir dinya diizeni degil;
yalnizca bir Gretim ve ideolojik kusatma dtizeni olusturabil-
mek amaciyla sistemli bir yapiya kavusturulurlar. Aslinda
artik kisiye 6zel nesnelerden séz edilemez, zira kendilerinden
degisik sekillerde yararlanilan bu nesneler aracilifiyla tiike-
ticinin i¢ dinyasi ve vicdamin rahatsiz eden sey sug ortakhig
yaptif toplumsal tiretim diizenidir. Insan, kendisini bu ka-
dar derinden etkileyen bir toplumsal dtizene ciddi bir sekilde
kars1 koyamaz ve onu degistiremez.



lll. REKLAM

NESNELER UZERINE SOYLEV GEKMEK VE SOYLEV GEKEN-NESNE

Nesneler sistemiyle ilgili bir ¢éziimleme nesne tizerine ¢eki-
len sodylevle, reklam “mesajim” (gértinta ve séylev) kapsayan
bir ¢éztimlemeyi de beraberinde getirmektedir. Bunun ne-
deni, reklamin, nesneler sistemi disinda kalan, olmasa da
olur tirtinden bir olay olmamasi, yani reklami nesneler sis-
teminden ayirma ya da kendine &6zgi dlgutler gergevesinde
(salt bilgilendirme amagh bir reklam anlayig1) degerlendirme
olanaksizhigidir. Reklamin bu sistemin ayriimaz bir parcas:
haline gelmesinin nedeni ulagmig oldugu akil almaz boyutlar-
dir. Ulastigr boyutlar ne kadar 6l¢i disiysa sistem agisindan
reklam o kadar “iglevsel” bir sey olarak yorumlanmaktadir.
Bir blitiin olarak ele alindiginda reklam diinyas:1 anlamsiz ve
dnemsiz bir seye benzemektedir. Reklam, bir yananlamdan
baska bir sey degildir. Seylerin Uretim ve kullamim asama-
larinda dogrudan higbir rol tistlenmemesine karsin nesneler
sisteminin ayrilmaz bir pargasi haline gelebilmektedir. Bu-
nun nedeni yalnizca ttiketim odakh bir sey olmasi degil, aym
zamanda bir tiiketim nesnesi olabilmesidir.

Bu ¢ift anlamlihgin altimi ¢izmekte yarar vardir, zira rek-
lam hem nesne Uizerine ¢ekilen bir séylev hem de bir nesne-
dir. Zaten yararsiz, énemsiz bir séyleve benzeyebildigi 6l¢tide
kulttrel bir tliketim nesnesine déntismektedir. Dolayisiyla
Oonceki béltimlerde yapilan nesneler sisteminin buttnuyle
ilgili ¢éztimlemede ele alinan kigisellestirme, farklilagsmaya
zorlama, 6nemsiz olani yayginlastirma, teknolojik dtizeni bir
uretim ve tlketim diizenine indirgeme, islevsizlestirme ve
ikincil islevler sisteminin reklam sayesinde 6zerklestikleri ve
yapisal bir géorintime kavustuklan séylenebilir. Neredeyse
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tamamiyla ikincil olarak nitelendirilebilecek bir igleve sa-
hip, btytik él¢tide anistirici imgeler ve sdylevden ibaret bir
sey olan reklam bu nesneler sistemini ¢ok glizel bir sekilde
agiklayan ideal bir nesnedir. GUglii yananlamlara! sahip tiim
sistemler gibi o da dikkatleri kendi Gistline ¢ekmeye ¢alisti-
gindan, nesneler araciligiyla ne tikettigimizi séyleyebilecek
en yetkili kaynak odur.

DAYATILAN REKLAM VE BiR URUN OLARAK REKLAM

Reklamin amaci belli bir tirtintin ézellikleri hakkinda bilgi
vermek ve satigini artirabilmektir. Ilke olarak reklam énce bu
“nesnel” iglevi yerine getirmekle ytikimhidr.?

Reklam sirasiyla bilgilendirme, ikna etme ve son olarak
da tlketimi ydnlendirmeyi amacglayan “dolayli ikna” (Pac-
kard) asamalarindan ge¢mistir. Bu sonuncu asamanin insan
ve gereksinimlerini totaliter bir gekilde yonlendirebilecegi gibi
bir diigtinceden ¢ok korkulmustur. Oysa anketler reklamin
etkileme glictinin sanildigindan daha zayif oldugunu gés-
termiglerdir. Yapilan reklamlar kisa bir stire sonra tiketi-
cinin bunlara alistigini ve artik onlar1 duymaz, gérmez bir
hale geldigini gostermektedir (gesitli reklamlar karsilikl: ola-
rak birbirlerini ya da ¢ok fazla tekrarlanan reklamlar kendi
kendilerini etkisiz hale getirmektedirler). Ote yandan satin
almaya zorlama ve ikna etme yontemlerinin her tarlti karsi-
giidiimleme ve karsi koyma ydénteminin tretilmesine yol ag-
tiklan gériilmektedir. (Bunlar akilci ya da “bizi kandiramaz-
smiz” tirinden akilcl sayillamayacak ya da akilda kalmasi
amaciyla vurgu ve tekrarlar vb. seyler iceren sdylevlere karsi
gosterilen tepkiler seklindedir.) Kisaca reklam sdylevinin hem
ikna edici hem de inandiriciliktan uzak oldugu sdylenebilir,
zira tlketicinin reklamlara kars: asilanmis ya da reklamlan

! Moda konusunda da aymu seyler sdylenebilir (R. Barthes).

2 Bununla birlikte ilk reklamlarin mucizevi iksirler, koca kar ilag-
lar1 ve benzeri seyler tizerine oldugunu unutmayalim. O halde
reklam bilgi igerebilir, ancak bu ¢ok tarafli bir bilgidir.
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keyfince yorumlamakta 6zgur birine benzedigi sdylenebilir.

O halde reklam mesajinin acik secik iglevi bizi yamlt-
mamahdir. Bagka bir deyisle reklamin ttiketiciyi belirli bir
markaya (Omo, Simca ya da Frigidaire) yonlendirmekten ¢ok
daha 6nemli bir gérevi yerine getirdigi, yani toplumsal agidan
Omo ya da Frigidaire’i bagka bir amacin araci olarak gérmek
gerektigi sOylenebilir.

Islevsel agidan en kétl ihtimalle dayattif értitk anlam-
lara aracilik eden nesne gibi reklam da —tstelik bu ¢ok daha
yaygin ve belirgin bir yananlam sistemidir- tanitmaya ¢alig-
t1g1 Griine (temelanlami, tarifi) aracilik etmekten bagka bir
sey yapmadif halde bu igi karma karigik bir sekilde yerine
getirmektedir.

Dayatilan reklama giderek daha iyi direnirken, ikincil
bir ttiketim Grina ve kultirel bir karnit olarak sunuian rekla-
ma kars: direnmekte giderek zorlanmaktayiz. Reklama ancak
bu kosullar ¢ergevesinde “inandifimiz” sdylenebilir. Reklam
araciligiyla tikettigimiz bir sey varsa o da kendini bir mal da-
giticisi seklinde sunan ve bir ktiltlire benzemeye calisan bir
toplumun sahip oldugu gosteris amach liiks mallardir. Bu
durumda bir yandan belli bir stirece diger yandan da bu sii-
recin degisik bir gériiniimiine boyun egdigimiz séylenebilir.

NOEL BABA MANTIGI

Reklamin (ve genelinde kitle iletisim araglarvun) kosullandir-
ma gucind hafife alanlarin bu glicin mantigini algilamak-
ta zorlandiklan gortilmektedir. Bu artik, belli bir konuda
uretilen sézlere ve kanitlara degil; bir masal ve bu masala
inanmaya dayanan bir mantiktir. Bu masala inanmayiz ama
yine de dinleriz. Bir Grtintin “sahip oldugu niteliklerin géste-
rilmesi” aslinda kimseyi ikna etmez, zira reklam akilc1 amac-
larin digina tagan satin alma eylemini akilcilagtirma gibi bir
amaca hizmet eder. Bagka terimlerle ifade etmek gerekirse o
urine “glivenmem” ama beni o tirini satin alma konusunda
ikna etmeye. galisan reklama inaninm. Bunun adi Noel Baba
mantigidir; baska bir deyisle ¢gocuklar bu kahramanin varl-
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gin1 artik sorgulamamakta ve kendilerine verilen hediyelerle
onun arasinda neden sonug tiiriinden bir iligki kurmaya ca-
hsmamaktadirlar. Noel Baba'ya olan inang, akilc bir masal-
lastirma stirecinin sonucu olup hentiz bir-iki yaslarindayken
anne ve baba (ama o6zellikle anne) tarafindan verilen, fakat
bunu dogatistii glglerle kendi arasindaki bir éduillendirme
iligkisi seklinde algilayan cocugun yedi-on iki yas arasinda
da bu strecin varligina hala inanmaya devam etmesini sag-
lamaktadir. S6z konusu dogatstii iliski ¢ocuk biiytidiikce bu
ozelligini yitirmekte ancak zihinsel bir stire¢ olarak varligini
surdiirmektedir. Bu duygusal ancak yapay bir iliski degildir,
zira bu iliskiyi stirdurmek her iki tarafin da cikarlarina uy-
gundur. Butlin bu stiregte Noel Baba kesinlikle énemli bir
yere sahip degildir; zira ¢ocugun Noel Baba’ya inanmasinin
nedeni onun aslinda énemsiz bir masal kahramani olmasidir.
Noel Baba adl bu kahraman ve masal araciligiyla ttkettigi
bir sey varsa o da bir bahane gbrevi yapan —-inandiriciliginmi
yitirdigi zaman bile ¢ocugun inanmay1 surdirdtigi- bu doga
Ustld édillendirme oyununu anne, babasiyla stirdiirmek ve
ebeveynlerinin bu masalin stirdiirlmesi konusunda kendi-
siyle yaptiklar su¢ ortakligidir. Verilen armaganlar bu uzlas-
mamnin® onaylanmast anlamina gelmektedir.

Reklam da benzer bir sey yapmaya ¢alismaktadir. Ura-
nun erdemleri konusunda séylenen gtizel sézler ya da verilen
bilgilerin satin alan kisi tizerinde herhangi bir etkisi yoktur.
Bu kisiyi etkileyebilecek sey kendisinin korunduguna ve
odillendirildigine inanmasi; kendisinden séz konusu nesne-
yi satin almasinin talep edilmesi ve bu konuda ikna edile-
bilmesi icin ne kadar ¢aba harcandigini gbérmesi; bilingli bir

3 Placebolar, doktorlarin psikosomatik hastaliklar i¢in verdikleri
zararsiz maddelerdir. Tipka gergek ilaglar gibi bu zararsiz madde-
lerin de zaman zaman hastalan iyilestirdiklerine tanik clunmak-
tadir. Bu placebolar hastalann biinyesinde ne gibi degisikliklere,
nasil bir déntgtime yol agmaktadirlar? Bu soruya ila¢ + dokto-
run varlig seklinde bir yanit verilebilir. Burada hem anne hem
de baba vardir. Ayrica ilaca olan inang, ¢ocuklukta yasanan bir
durumun yeniden yasanmasi ve zaman i¢inde psikosomatik bir
rahatsizhgin iyilestirilmesine yardime: olmaktadir.
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sckilde olmasa da bir yerlerde kendisini duydugu arzular ko-
nusunda bilgilendiren, bunlan éngéren ve gerceklestirmesini
saglayacak bir stirece 6zgli (burada bu toplumsal bir stirece
benzemekle dogrudan édiillendirici anne imgesine génderen)
gbstergelerin farkinda olmasidir. Bir ¢ocuk Noel Babaya ne
kadar inaniyorsa bu kisi de reklama o kadar “inanmaktadir”.
Ancak bu gercek onun i¢sellestirmis oldugu o cocuksu si-
reci kabul etmesini ve bu dogrultuda davranmasin: engelle-
yememektedir. Kogullandirma refleksiyle bir iliskisi olmayan
bu reklamin en az onun kadar etkileyici bir inandirma ve
cocuklagsma* mantig tistline oturdugu séylenebilir.

ANNELIK ANLAYISI YA DA AIRBORNE MARKA KOLTUK

Kimi zaman reklamlarda bu masal mantif acik¢a ortaya
cikmaktadir.S Ornegin, (koltuk, kanepe, sandalye imalati
yapan) Airborne sirketi tarafindan duvarlara yapistinlan bir
ilanda: “Gerg¢ek konforu yoktan var edemezsiniz” bashg: al-
tinda (burada kolayca elde edilebilecek bir sey olarak gériilen
konforun o kadar da kolay bir ig olmadigina dikkat ¢cekilmek-
te ve bunun ic¢in bir ¢aba harcamak gerektigi soylenmekte-
dir) hemen bu sirketin modern ve bilimsel &zellikleri 6n plana
cikartilmaya cahsilmaktadir. Séyle ki: “Iyi bir koltuk su dért
unsurun birbirleriyle kaynastirilmasindan ibarettir: estetik,
konfor, saglamhk, déseme... Bayle bir saheseri artik usta bir
mobilya zanaatgis1 yaratamaz. Ancak mobilya ustalarinin
sahip olmalann gereken geleneksel niteliklerden vazgecmek
de s6z konusu degildir” (asirlik deneyim ve saglamhga gliven
duyan sanayi devrimi, gelenekleri hem muhafaza etmis hem
de onlan degistirmistir). “Ancak cagimizda iyi bir koltugun,
modern ekonomi dinyasimin boyun egdigi normlar ve yén-
temlere gdre liretilmesi gerekir.” (Bu basit bir koltuk olamaz,

4 Durum uygun olmadif i¢in bu ¢dztimlemeyi kitle iletigim aracla-
rinin tamamini igine alacak sekilde genigletemiyoruz..

5 Ancak etkili bir sekilde sunulmak igin iyi ifade edilmeye hig ihtiya-
c1 yoktur. Onu dayatmak igin tek bir reklam gériintiisti yeterlidir.
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¢linkil onu satin alan kisi teknolojiyle hasir nesir bir toplu-
mun Uyesi oldugunu da hissetmelidir. O normlardan biha-
ber oldugu duistintilen bu kisiyi koltuk, bir sanayi toplumu
yurttagsina donustirmektedir.) “Binlerce Fransiz ailesinin
konfor gereksinimine yanit veren bu sirket {Airborne) aslin-
da tasarnm ofisleri, mihendisleri ve yaratici ekibin yani sira
makine parki, hammadde stoklari, satis sonrasi hizmet ve
pazarlama agyla vb. tam bir sanayi kurulusuna déntsmuis-
thr” (ttketici, sanayi devriminin kendisi sayesinde gercekles-
tiginin ve bu koltugun nitelikleriyle értiisen kolektif yapilarin
ayni zamanda kendi kisiligiyle de ortiistigiintin bilincinde
olmak durumundadir. Onu mutlu etmek gibi y{ice bir ama-
ca hizmet edecek bir diinyanin yaratilisina kendi gozleriyle
tamk olmustur). Daha sonra bu bakis agisinin su sekilde
onaylandif gériilmektedir: “Iyi bir koltuk tiim aile tiyelerinin
Usttinde kendilerini rahat hissettikleri koltuktur. Onu agirl-
giniza ve boyunuza gore ayarlamaya gerek yoktur, ¢tinkii bu
koltuk sizin viicut hatlariniza uyum saglamak zorundadir.”
{Toplumu ya da kendinizi degistirmeye gerek yoktur; ¢tin-
ki gerceklesen sanayi devrimi sayesinde teknolojik dtizeni
benimsemis olan toplumun tamam viicut hatlarnza uyum
saglayan bu koltuk aracilifiyla size ayak uydurmaya ¢alis-
maktadir). Eskiden ahlak normlarn bireyi topluma uymaya
zorlamaktaydi; ancak bu ideoloji tiretim ¢aginda sanki sona
ermistir; ¢cinka tiketim caginda ya da kendisini bu sekilde
sunan bir ¢agda toplumun tamami bireye ayak uydurmaya
calismaktadir. Boyle bir ¢agda birey, hem gereksinimlerin-
den 6nce gelmekte, hem de gereksinimlerine ayak uydurmak
yerine onlan kendine uydurmaya calismaktadir. Ornegin
“Bir Airborne koltugunu digerlerinden ayirmamnz saglayan
ozellikler sunlardir: Oturdugunuzda onun sanki dlguleriniz
géz dnlinde tutularak SIZIN icin tretilmis rahat bir koltuk,
bir sandalye ya da bir kanepe oldugunu bilirsiniz”.

Uyumla iligkili bu pek de sosyolojik sayilamayacak agik-
lama Gzetle; her istediginizi yapmaya hazir, istediginiz gibi
kullanabileceginiz, kisiliginizle dolayli benzerlikler tasiyan
bu koltuk aracihifiyla bu sanayi dalinin da her istediginizi
yapmaya hazir ve teknik agidan hizmetinizde oldugunu, vs.
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anlatmaya ¢alismaktadir. Bu koltuga yine de higbir art niyet
tasimadan keyifle oturabilirsiniz; ¢linkii gercekten de ¢ok ra-
hattir. Ote yandan bu koltuk kesinlikle uygarlasmis, mutlu-
luk diistincesini daha dogrusu SiZI mutiu etme distincesini
benimsemis ve tiim bireylerine mutlu olma olanaklan sunan
bir toplumun 6zetidir.

Bu ideolojik sdylev malzeme ve bigimle ilgili degerlendir-
meleri de kapsamaktadir. Reklam metni: “Bunlar ¢agdas bir
stil olusturulmasini saglayan yeni malzemeler olup; tas ve
ahsap devrinden sonra gimdi de c¢elik mobilya ¢aginda yasa-
makta oldugumuz séylenebilir” seklinde devam etmektedir.
“Celik, yap1 demektir”, vs. Insam heyecanlandiran gelik ayni
zamanda insanin kendisine uyum saglayabilimek i¢in ¢aba
sarf etmesini gerektiren bir malzemedir. Bu malzemenin dé-
ntiserek nasil istenilen bigimi aldigl, yani “insani” bir géri-
nume kavusturulduguna da bakmak gerekir: “Cok sert ve
bicim verilmesi ¢ok zor bir malzeme olan ¢elik, yatak yayina
dénustigiinde oldukca esnek bir seye benzemektedir. Ger-
cek lateks malzemeyle kaplanan celik yumusak ve rahattir.
Ayni zamanda estetiktir, ¢clinkli giintimtizde Uretilen kumas-
lann sicak renkleriyle tam bir uyum igindedir.”

Ruhsuz bir yapisal géruntti her zaman c¢arpict ve ur-
kutiicll olmustur. Bu durum nesne diizeyinde bile bireyin
toplumla olan iligkisini tehlikeye sokabilir. Gergekligi ancak
sakin gérintmler yumusatilabilir. Boylelikle bize kendini
begendirmek isteyen koltuk, sanki dogal bir mutasyonla ce-
likten kumasa gecis yaparak bir gli¢c ve dinginlik simgesine
benzemeye caligmaktadir. Dogal olarak o ruhsuz “yapimn”
Ustlinl orten “estetik”, nesnenin, “kisilikle” iliski kurmasim
saglayacaktir. Burada da malzemeler konusunda dile getiri-
len glizel sozlerin, toplumsal iligkiyi yonlendirme isini tistlen-
digi gérilmektedir. Kendisine estetik bir bi¢cim kazandinlmis
bu sert ¢elik, bu yumusatilmis sertlik, bu her yerde karsimiza
¢ikan “sahte” birliktelik ve irade sahibi olunan o eski glinleri
unutturmaya calisan nesnenin insana zevk verdigi bir yerde;
kendinden baska bir seyi 6rnek olarak almayan ve bagka bir
kaynaktan beslenmeyen bu siddet yukli (gelik) fallik distin-
cenin icinde yer aldigi bu anag¢ ve uyumlu diinyayla gizli bir
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sug¢ ortakligs yaptigini fark etmemek mimkin mt?

Eger reklamlar bizi bir seylere “yabancilagtiriyor” ya da
“kandiriyorsa” bunun nedeni kullandif1 temalar, sézctlikler,
gorantiler degil; bizden s6z etme, tanitma bicgimi ve bize
gosterdigi ilgidir. Riesman (a.g.e., s. 254-265) ve Amerikan
toplumunu elestiren bagska kuramcilar da tirtintin sahip ol-
dugu degerin giderek firmanin size gosterdigi ilgi ve musteri-
lerine® kars1 takindig tavirla ilgili bir sey oldugunu, yoksa
bunun maliyet hesaplariyla bir ilgisi olmadigini agik ve secik
bir sekilde ortaya koymaktadirlar. Béylelikle tiim toplumu
kapsayan bu dur durak tanmimayan, insanin tim gereksi-
nimlerine yanmt veren {ve ayni zamanda t{im gereksinimlerini
karsilamasini engelleyen), gérkemli (ve sugluluk duymaniza
neden olan) tiiketim dtizeni iginde bireyin yavasg yavas kosul-
landigina tarmik olunmaktadir.

Reklamlar nesnelere yalnizca bir “sicaklik” katmakta-
dir, zira bu sicaklik olmadan nesneler “nesneden baska bir
seye benzeyemezler”. Nesneler konusunda, tipki sicak ya da
soguk (yoksa kirmuzi ya da yesil degil) renkler ve kisilikler
konusunda oldugu gibi (disa dontik bir toplumda, Riesman,
s. 217) “ortamun” itici glicli olarak adlandirdifimiz “sicaklik”
denilen bu modern nitelikten yararlanabiliriz. Baska bir de-
yisle nesneler de duyarsiz, kaba ya da dogal, icten, iletisime
agik gibi terim ve deyimler aracilifiyla “kisisellestirilebilir”.

Bu durumda nesneler, artik yalmzca su ya da bu ise
yaramaya degil —-bu Gstinkoérii ve arkaik bir kullanim bigi-
midir- aym zamanda sizin sirdasiniz olmaya, niteliklerinize
katkida bulunmaya, kendi kendinizi tanimaniza yardimc ol-
maya, size eslik etmeye, her yerde karsiniza ¢ikip, ne kadar
¢ok farkh dig gértintime sahip olduklarimi gostererek varhk-
lanni kanitlamaya galismaktadirlar. Nesneniz size ait olma-
ya, sevginizi kazanmaya ¢alisir. Siz de sizi seven nesneleriniz

6 Aymu gekilde belli bir markanin mali destegiyle tiretilen radyo prog-
ramlar1 sirasinda devreye giren reklamlarda tiketiciye yénelik
talimatlann etkileme glictintin, tiiketiciyle yapilan duygusal sug
ortakh@nin (“Bu program size Sunil tarafindan sunulmusgtur”) ya-
nminda tartigmaya degmeyecek kadar az oldugu sdylenebilir.
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aracilifiyla var oldugunuzu hisseder; baska bir deyisle “kisi-
sellestirilirsiniz”. Asil 6nemli olan sey de budur. Satin alma
ikincil bir eylemdir. Uriin bollugu kithga, reklam bolluguysa
duyarliiga bir son vermektedir. Clinkii bu kosullarda insa-
nin basina gelebilecek en kétt sey hi¢ durmadan kendisini
harekete gecirecek, sevmeyi, satin almay: saglayacak neden-
ler Gretmektir. O zaman herkesin kendi kendini tanimadig,
kendi varligindan bihaber, kot niyetli ve tedirginlik i¢inde
yasadig ortaya gikacaktir. Ben de, ne istedigimi ve kim oldu-
gumu’ bilmemek gibi bir sugluluk duygusundan kurtarmay:
basaramayacak her nesneyi kétli olarak nitelendirecegim.
Nesne beni seviyorsa (beni sevdigini reklam aracilifiyla gos-
terebilir) bu ytkten kurtulmus oldugum sdylenebilir. Aym
sekilde reklamlar da (ttim halkla iligkiler gibi) muazzam bo-
yutlara varan bir tiitketime katilma cagrisinda bulunarak
psikolojik duyarhligimiza nasil bir son veriyorlarsa; bizler
de bizden bir karsilik bekleyen bu stirece onu igsellegtirerek
yanit veriyoruz. Tuketim toplumu olarak da adlandirilan bu
muazzam §irket yalnizca mal degil, aym zamanda sicak insa-
ni duygular da Uretmektedir.

Her seyin degismeyen satis ve kar yasalarina boyun eg-
digi bir toplumda, reklam, herkese sunulan ve herkes tara-
findan paylasilan en demokratik irtindir. Clink( nesne size
satilirken, reklam “sunulmaktadir.”® Reklamcilar boylelikle
bir yandan ilkel bir bagis ve armagan rittieli, diger taraftan da
cocukluk dénemindeki ebeveynler tarafindan édullendirilme
slreciyle ustaca bir baglanti kurmaktadirlar. Her iki durum-
da da tamamuyla ticari olarak nitelendirilebilecek bir iligkinin®

Keza bir Amerikan banliydsti sakinlerinin belediye hizmetlerinin
nesnel yetersizlikleri yerine, psikolojik hizmetlerdeki aksamalar-
dan sikayet¢i olduklar gérilmektedir: Bu da durumu psikolojik
ac¢idan kabul ettirme konusunda belediyenin yeterince ¢aligma-
digin1 géstermektedir (Riesman, s 260).

Bir secim yaparken de aym durumia karsilasilmaktadir (bkz. Mo-
deller ve Seriler isimli bltim). Bize yiizlerce benzer nesne “sunu-
lurken” yalnizca bir tanesi satilmaktadir.

Bir se¢im yapma ve bu reklamlan izleme olanagina sahip olabil-
mek i¢in modellerin “kigisellestirilmesi” ve reklam kampanyalari-
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kisisel bir iliskiye dontistirtilmeye calisildig soylenebilir.

SENLIGE DONUSTURULEN SATIN ALMA GUCU

Reklama inaniyorsak bunun nedeni yuklendigi o insam
6dullendirici ve gocuklastinici islevdir. Aym zamanda bir oyu-
nu andiran reklam aracihifiyla btitin toplumla sug¢ ortakhg
yaptigimiz sdylenebilir. Asla olumsuz bir imge sunmadiklan
i¢in kendimizi glivende hissetmemizi saglayan reklamlardaki
imge bolluguna bakarak Urtinlerin salt gereklilik dislince-
sinin 6tesine gegmis olduklar inanilmaz bir toplumda yasa-
digimiz; yine tasidiklan (olabilecek en demokratik) gosteri,
dramatik yap1 ve sahneye koyma gibi 6zelliklere kars: da du-
yarsiz kalmadigimiz sdylenebilir.

Reklam, genel anlamda tGm topluma seslenen; araliksiz
bir sekilde onun gergek ya da sanal satin alma gliclinii ser-
gileyen bir afige benzemektedir. Bizler bu satin alma giicline
sahip olsak da olmasak da onun “varligim hissederiz”. Uste-
lik irtin gosterilmekte ve giildimlenmekte, yani kendisine bir
miktar cinsellik eklenmektedir (bu is cinsel!® temalara bag-
vurularak yapilmanin yani sira satin alma, elde etme stireci-
nin karsiikh bir oyun, bir §yk(, karmagik bir stirece déntis-
tiirilmesiyle de yapilmaktadir. Bu is uygulama sirasinda agk
oyunlarina 6zga bastan ¢cikarma, rekabet, muistehcenlik, flort
ve fahiselik, hatta ironi gibi unsurlarin tamam eklenerek ya-
pilmaktadir). Zaten reklamlar libidinal 6zellikler tasiyan bir
satin alma mekanizmasinin yerine cinsellestirilmis bir segim

na temel teknolojik yatirimlardan daha ¢ok para ayrilmasi gerek-
migtir. Bagka bir deyisle psikolojik anlamda bize “sunulan” sey
teknik niteligi diigtik bir nesnedir. “Geligmis” toplumlarda muaz-
zam boyutlara ulagan bu siirecin kliglimsenmemesi gerekir. Bu
arada duyarlihga son verirken, diis glictina besleyen bir reklamin
en az teknolojik gelismenin maddi gereksinimleri kargilamasi ka-
dar nesnel bir igleve sahip olmadigimi kim iddia edebilir ki?

10 Goguisler, dudaklar gibi 6nemli temalar belki de “beslemeye” yo-
nelik temalar kadar erotik degildirler.
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ve harcama yapmal! stirecini oturtmaya c¢alismaktadirlar.
I¢cinde yasamakta oldugumuz modern diinya ve 6zellikle de
kentlerde gece glindtiz yanan 1giklar ve sergilenen gérinti-
ler, insam saygin ve narsist olmaya, duygusal ve istenmeyen
iliskiler kurmaya zorlamaktadirlar. Bu ortam bir tir zoraki,
bigimsel bir géleni andirmakla birlikte duygusal ag¢idan in-
san1 nedensiz bir sekilde heyecanlandinp, édullendirir gibi
yaparak; tipki sevisme Oncesindeki danslar gibi, satin alma
ve tlketim strecini gosterip, insani buna katilmaya ya da
karsi cikmaya itmektedir. Eskiden solenler aracilifiyla nasil
bir yapiya sahip oldugunu ve herkesin bu ttiketim stirecine
nasil katilabilecegini gdsteren toplum, bugin ayni seyi rek-
lamlar araciligiyla yapmaya ¢caligmaktadir.

Reklamlarin isi bu topluma bir ¢eki diizen vermektir.
Dugsler gibi reklamlar da diis glictintin bir kismin etkilemek-
te ve onu gidumlemektedirler. Dugler gibi reklamlar da 6z-
nel ve bireysel'? gzelliklere sahiptirler. Yine dusgler gibi rek-
lamlarda da olumsuzluk ve muglakliga yer yoktur. Bagka bir
deyisle reklamlardaki gostergelerin duslerdekine oranla bir
artilan ya da eksileri yoktur. Oziinde diislerden daha {istiin
niteliklere sahip reklamlar tamamiyla psikolojik!? seylerdir.
Gece riiyada gordiiglimiz imgelerin altinda bunlart yorumla-
yan metinler yokken; gtindiiz ayik bir konumda kent duvar-
lar1, gazeteler ve ekranlarda karsilastigimiz imgelerin altlan
yorum-metinler, altyazilarla dolu olmakia birlikte gerek diis-

11 Alman dilinde reklamin karsiigi olan “die Werbung”, sézctigiin ger-
¢cek anlaminda &gik olmaya ¢alismak demektir. “Der umworbene
Mensch” hem reklamin egemenligine boyun egmis hem de kendisiy-
le cinsel iliski kurulmaya ¢aligilan erkek anlamina gelmektedir.

12 Toplumsal davramsglar ya da kolektif yapilan degistirmeye (alkol
tiketimi, tehlike sagan stirtictilere karg: 6nlemler, vb.) yonelik rek-
lam kampanyalarinin ne kadar basarisiz olduklan ortada. Reklam,
(kolektif) gergeklik ilkesine kars: direnen bir seydir. Bireyi kisisel
bir riya goérdiigine inandirmaya ¢alismaktadir. Bireye verebile-
cekleri tek etkili talimat muhtemelen “Verin” olabilir, ¢ankti bu
talimat verileni daha ¢oguyla iade etme sistemine aittir.

13 Olumsuz ya da ironik reklamlar biitiin diiglerde kargilasilan ve sahip
oldugu anlamin tam tersini ifade eden sézctiklere benzemektedir.
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ler gerekse reklamlarin en siradan anlamlara en akla sigma-
yacak yorumlar kattiklan gértilmektedir. Gece gordtigimitiz
digler nasil uykuyu stirdiirme gibi bir isleve sahipseler; belli
bir sayginhga sahip olan reklamlarin ve tiiketimin mevcut
toplumsal degerler ve toplumsal uzlasmaya dayali cocuklas-
ma sureciyle dogal denilebilecek bir sekilde 6zdeslestikleri ve
onu destekledikleri gérulmektedir.

Solen, psikoloji, olumlama demek, reklam, tiketimi
ydnlendirmekten ¢ok, tiketilen bir sey demektir. Bir séylev
cekemeyen, gorsellikten (reklam) yoksun ve bir modeller yel-
pazesi (segenekler) sunamayan bir nesne acaba neye ben-
zeyebilir? Bunun, psikolojik bir varlik ya da anlama sahip
olmayan bir nesne oldugu séylenebilir. Ayni sekilde nesne
ve Urtnlerin kendilerine reklamlar araciligiyla sunulmadigs;
segenek hakki tanimayan modern yurttaslar, olsa olsa kole
yurttaslar olarak tamimlanabilirler. Allensbach’'taki Kamu
Oyu Arastirmalan Enstitiisi tarafindan gerceklestirilen bir
arastirmada kendileriyle gériistilen iki bin Bat1 Almanyalinin
tepkisi de bu baglamda anlasilir hale gelmektedir. Ctnkt
bu insanlann %601 ¢ok fazla reklam yapildigimi séylemek-
tedirler. Ancak sira “(Bati Blokundaki gibi) ¢cok fazla reklam
yapilmasim1 mi; yoksa asgari sayida toplumsal yarar olan
reklam yapilmasin1 m1 (Dogu Blokundaki gibi) yeglersiniz?”
sorusuna geldiginde ¢cogunluk, birinci segenegi isaretleyerek
reklam fazlahgn yalnmizca bir refah gostergesi degil, aym za-
manda bir 6zglrlitk gostergesi, yani temel bir deger!* olarak
yorumlamisgtir.

Burada, birey ve toplumu (yapilarn ne olursa olsun) bir-
birlerine baglayan su devasa reklam sektérantin yol agtig
duygusal ve ideolojik sug¢ ortakliginin hangi boyutlara ulas-
mis oldugu gériilmektedir. Bir an i¢in tim reklamlann orta-
dan kaldinldigini varsayacak olursak, bombos duvarlar kar-

14 Kuskusuz Dogu-Bat: iligkilerinin tistiine oturdugu politik kon-
jonktiirin de géz 6ndnde bulundurulmasi gerekir. Ancak kendi
ulkelerindekine benzer bir reklam strecinin yoklugu (digerleri

arasinda) Doguya karsi hissedilen tistiinltigtin gergek nedenler-
den biridir.
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sisinda insanlar bir geylerden mahrum birakildiklan gibi bir
diistinceye kapilabilirler. Yalmzca {ironik bile olsa) bir oyun
oynama ve diis gérme olanagindan mahrum birakildiklarim
degil, ayni zamanda kendileriyle ilgilenilmedigini de dugtine-
ceklerdir. Insanlar i¢inde bizzat yer alamayacaklar béyle bir
toplumsal gevreyi 6zleyeceklerinden, reklamlarin gérunttleri
aracilifzyla bile olsa daha sicak, daha anag¢ ve renkli bir top-
lumsal ortama katilmak isteyebilirler. Belli bir refah diizeyine
ulagmaya ¢alisan insanlarin ilk talep ettikleri seylerden biri
arzularyla ilgilenilmesi, bu arzularin onlarn istedikleri sekil-
de dile getirilmesi ve sunulmasidir (sosyalist tilkede bunun
bir sorun oldugu ya da bir soruna dontsttgi gértilmektedir).
Reklam bu bir igse yaramama, ¢ocuklastirma, 6nemsizlik gibi
¢ok derinlere kok salmis bir iglevi yerine getirmektedir.

ODULLENDIREN VE BASKI ALTINDA TUTAN iKiLi BiR SUREC

Nesnenin okudugu bitmek bilmeyen bir duay:r andiran bu
sOylev aracigiyla reklamin asil sOylemek istedigi sey sudur:
“Blttn bir toplumun size ve arzulariniza uyum saglamaktan
bagka bir sey yapmadigim gérmiiyor musunuz? Bu durum-
da sizin bu toplumla blitiinlegsmenizden daha dogal bir sey
olabilir mi?” Packard’in dedigi gibi ikna streci dolayh olup
amaci insanlan satin almaya “zorlamak” ve onlar1 nesneler
araciligiyla kosullandirmaktan ¢ok, bu séylevde ima edilen
toplumsal uzlagmanin onaylanmasini saglamakfir. Bagka
bir deyisle nesne esittir hizmet, yani sizin toplumla kurdu-
gunuz kigisel iligki demektir. Reklam ister anne imgesi ister-
se oyuna benzer bir igleve sahip olsun; her iki durumda da
emek, Uretim, pazar ve deger gibi gercek stireclerin étesinde
ya da berisinde yer alan bir ¢cocuklastirma/ zihinsel geri déniig
stirecini hedeflemektedir. Ancak bu siregler siz bu nesne-
yi satin almadiniz, satin almak istediginizden sé6z ettiniz ve
bunun tzerine tim muthendisler, teknisyenler, vs. bir araya
gelip size bu nesneyi sundular gibi mucizevi bir kabullenme
siirecini olumsuz etkileyebilirler. Sanayilesmis bir toplumda
yapilan is béltimtyle emek ile tirin birbirlerinden kopartil-
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maktadir. Reklam ise satin alma aninda tirin ile tiketilecek
mal arasindaki tim iligkilere bir son vererek bu streci 6n
plana ¢ikartmaya ¢alismakta ve bu isi emek ve bu emegin
uriina arasina kocaman bir anne imgesi yerlestirerek, tiriini
(gecirdigi asamalan anlatan 6yktistyle, vs.)}, bir tirin olmak-
tan ¢ikartip siradan bir mal veya nesne konumuna sokarak
yapmaktadir. Reklam bir yandan ayni kiginin hem tretici
hem de tiiketici olmasini engellemeye ¢alisirken; diger yan-
dan da, tam tersine, ¢ok gelismis ve farklilagtinlmig bir nes-
neler sistemini soyutlayip, nesne ile nesneyi arzulayan kigi
arasina ¢ocuksu duygular yerlestirerek, tiketiciyi, ¢cocugun
annesiyle annesinin kendisine verdigi seyi birbirine kansgtir-
dig1 bir bebeklik asamasina geri géttirmektedir.

Reklamin, nesnel suregler ve nesnelerin toplumsal ta-
rihlerini 6zenle es gegmesinin nedeni, olusturdugu dussel
bir toplumsal sire¢ araciifiyla gergek uretim ve tiketim
diizenini dayatabilmektir. Reklam psikolojisinin gerisinde
bu anlamda bir politik sGylev ve demagojinin bulundugu, bu
sdylevin gitttigl taktiginse yine bir ikiye bélme, yani toplum-
sal gercekligin biri gercek digeri imgesel iki ayn stire¢ Gizeri-
ne oturtuldugu séylenebilir. Bir bakima birinci stireg¢ ikinci
tarafindan karma kansik bir bigcime sokulmakta ve yalnizca
anne-cocuk iligkilerinin kurulmasina izin verecek ttirden bir
ortam olusturulmaya galisilmaktadir. Ozetle, “Toplum size
butiintiyle uyum sagladigina gére siz de onun ayrnlmaz bir
pargasi olun” diyen reklamdaki karsiiklihk ilkesi aldatici-
dir; zira size uyumlanmaya ¢alisan stire¢ imgeselken, sizin
uyumnlanmaya c¢alistiginiz siire¢ gergektir. “Bedeninizin bi-
¢imini alan” koltuk araciligiyla uyum sagladiginiz ve boyun
egdiginiz bir gey varsa o da toplumsal bir teknolojik ve politik
diizenin kendisidir. Topluma anag¢ bir géruntim kazandirma
¢abasinin kékeninde yatan sey baski altinda tutma dtze-
nini*® stirdiirme dustincesidir. Burada giderek yayginlasan

15 Bu éduillendirme sisteminin gerisinde otoriter bir yapilanmay1 glg-
lendirecek tam stregleri gorebilmek mtmkindar. Bunlar, planla-
ma, merkezilegtirme, blrokrasi, yani partiler, devletler gibi aygitlar-
dir. Reklamlarin olusturdugu muazzam bir ana¢ gértintG onlann
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arin dagitimu ve reklam tekniklerinin oynadiklar: politik rolti
gormekteyiz. Bunlar daha 6nceki ahlaki ve politik ideolojile-
rin gbrevini devralmiglardir. Hatta daha da iyisini yaptiklan
sOylenebilir. Zira eskiden toplumsal ahlak ve politikay1 kabul
ettirme konusunda her zaman gtigltiklerle (agik¢a bask: ya-
ptlmasi gerekiyordu) karsilasilirken, yeni kabul ettirme tek-
nikleri baski icermemektedir, zira tiketici toplumsal streg
ve normlarn tiketim eylemi sayesinde i¢sellestirmektedir.

Bu sonucun elde edilmesinde reklam gostergesi ve bu
gostergenin “algilanma” bigiminin énemli bir rol oynadig go-
rtilmektedir.

Reklam gostergeleri bize nesnelerden s6éz eder, ancak
onlan hangi amaca uygun bir sekilde kullanmamiz gerekti-
ginden sz etmez (ya da ¢ok az soz eder). Aslinda bu géster-
geler sahip olduklan gergek referanslara karsin gercekte var
olmayan bir diinya gostermektedirler. Bu gostergeler sozci-
gun gercek anlaminda birer “metin”e benzemektedirler, bag-
ka bir deyisle onlar 6ncelikle okunmak amaciyla tretilmisg-
lerdir. Gergek olmayan bir dlinyaya ait olduklarindan ger¢ek
bir diinyanin yerini alabilmeleri s6z konusu degildir, ¢inkt
okuma gibi belli bir eylemi zorunlu kilmaktadirlar.

Bu, gostergelerin ilettikleri bir bilgi olsaydi o zaman so-
mut bir okuma ve uygulama stlirecinden s6z edilebilirdi. Oysa
bu gostergeler gosterdikleri seyin gercek olmadigini anlatma-
ya calismaktadirlar. Bu ac¢idan onerdikleri okuma stirecinin
gercek dunyayla iliski kurulmasimi engelleyip yalnizca bir
doyuma ulasma sistemine benzemeye calisirken Ozellikle
gercgegin yoklugu, yani bir mahrumiyet diistincesini 6n plana
¢ikartmaya ¢alistiga séylenebilir.

Imge, olmayan bir geyi, olmayan bir mekani gdsterdigi
i¢in zihinsel ¢agnistmlara yol agar. Bu anlamda bir tiir arag¢
gorevi yaptign soylenebilir. Clinkti bir yandan kendisinden
anlamlar ¢ikartilmasini isterken diger yandan da okuma si-
rasinda bu anlamlan yok eder. Bir yandan gosterdigi bir nes-
neye karsi heves duyulmasini isterken, diger yandan ortada

insanlan daha kolay bir sekilde egemenlikleri altina almalanm sag-
lamakta ve muhalif diiglinceleri giderek zayiflatmaktadr.
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béyle bir nesne bulunmadigim séyler. Insan1 diis kinkligina
ugratir, zira géstermek ve diis kinkligina ugratmak gibi bir is-
leve sahiptir. Bakis, iliski kurma belirtisiyken, imge ve okun-
ma sureci satin alma belirtisidir. Su halde reklam diissel bir
keyif alma duygusu yasatmadig gibi gercek dtinyayla kolay
bir baglanti kurulmasini da saglamaz. Bagka bir deyisle dus
kirikhgiyla sonuglanan heveslenmelere yol agar. Bu heves-
lenmeler asla bir sonuca ulasmaz, hep heves olarak kalir;
insan surekli bir seylerin eksikligini hisseder, gordtikleri var-
la yok arasi nesneler, hissettikleri varla yok arasi arzulardir.
Imgenin algilanmas: esnasinda ¢ok kisa stiren psikodrama-
tik bir an yasanir. Bu kisacik stire icinde reklam izleyicisi
o edilgin konumunu benimser ve bir tliketiciye déniismeye
calisir. Aslinda imge bollugunun gercek diinyadan kagcmanin
yani sira stirekli bir mahrumiyet dliistincesiyle hi¢ fark ettir-
meden bir sugluluk duygusunun beslenmesine, bilingli bir
duigsel tatmin dilizeyini agsmamasina da hizmet ettigi séylene-
bilir. Aslinda imge ve imgenin algilanma bi¢imi insan1 somut
nesneye degil, bir bagka imgeye gotiiren en kisa yoldur. Keza
insarmn uykuya dalarken yan bilingli yan bilingsiz bir halde
gordugll imgeler gibi reklam gostergeleri de yarnim yamalak
izlenebilen imgelere benzemektedirler.

Imgenin bize diinyayi, mahrumiyet diistincesini unut-
turmak gibi bir isleve sahip oldugunu akildan ¢tkarmamak
gerekir. Zira bu islev sayesinde imgenin sahip olmadig: ger-
ceklik ilkesinin arzulann bastinlma stirecinde nasil etkili ola-
bildigini (arzu bir gosteriye déntusturiliirken, bir yandan da
gerceklesmesinin engellenmeye ¢alisilmasi, bir dus kiriklig-
na ve o nesneye yonelik cocuksu, sa¢gma sapan davranislara
yol agmasi) anlayabiliyoruz. Toplumsal diizenle reklam gos-
tergesi arasindaki derin sug ortakligy burada somut bir gekil-
de ortaya ¢ikmaktadir. Bagka bir deyisle reklam, bu topluma
Ozgu degerleri mekanik bir sekilde yayginlastirmaktan ¢ok
karmasik gérsel yapis: araciligiyla dolayli bir sekilde yaygin-
lastirmaktadir. Bu bir tlir sahip olma ve mahrum olma, hem
imgesel bir gerceklife hem de bir yokluk hissine génderme
yapmaya benzemektedir. Reklam gostergesi toplumsal dtize-
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ne ddullendirme ve baski altina almal® gibi ikili bir anlam
“yukleyebilmektedir”.

Odiillendirme ve engelleme/mahrum birakma toplum-
la blitinlesme stirecinin olmazsa olmaz iki unsurudur. Her
reklam imgesi yorumlanms bir metin olarak, dunyanmn i¢
daraltici ¢ok anlamlih@indan bir seyler alip gétarir. Agik
secik bir sekilde anlasilmak isteyen bu metin anlamini bi-
lin¢li bir sekilde basitlestirir ve hizla anlasilabilir bir boyuta
indirger. Ancak bu onun yine de ¢ok sayida yoruma agik ol-
masini engellemez ve géruntii kendisine bir altyaz: gibi ek-
lenen ikinci bir metinle anlaminmi daha da sirlandinr. Her
reklam imgesi algilama diizeyinde her zaman baska imgelere
géondermede bulunur. Sonug¢ olarak reklam, yoénlendirilen
bir toplumsal anlambilim aracilifiyla insanlan yatistirmaya
cahsirken, bu yonlendirme isini toplumun kendisi olarak ad-
landirilabilecek tek bir gésterilenle yapar. Her tlirla rolin al-
tindan kalkabilecegini diistinen reklam dtinyasi bu konuda
gereksinim duydugu sonsuz sayidaki imgeyi tek bir anlama
indirger. Reklam hem insanin i¢ini daraltmaya hem de onu
rahatlatmaya cahsir. iInsanin bltiin arzularim gergeklestirir-
ken, bir yandan da onu dig kinkligina ugratir. Bir yandan
insam satin almaya iterken, diger yandan onu durdurmaya
calisir. Aynca reklam adi altinda insan: her seyi arzulamaya
iten bir dizen olusturur. Oysa arzuyu bu yéntemle gercekten
dzglrlestirmek asla mimkin degildir. Clink(i béyle bir sey
toplumsal diizeni yok eder. i¢ daralmasi ve rahatlama gibi
reflekslerin harekete ge¢cmesiyle ortaya ¢ikan arzunun yal-
nizca imge diizeyinde belli élctiide dzgiirlestirildigi séylenebi-
lir. Imge diizeyinde ortaya ¢ikan yine imgenin nétralize edip,

16 By ¢éztimleme nesneler sistemine de uyarlanabilir, ¢link( nesne
de hem karmasik, hem de yalnizca nesne olarak nitelendirileme-
yecek bir seydir. Burada nesne ayni zamanda insan iligkilerinin
yoklugunu kanitlamayr amaclayan bir seydir (ger¢ek nesnenin
yoklugunu géstermeye ¢ahisan reklam gostergesi gibi). Bu nesne
toplumsal stiregle blitlinlegsme konusunda 6nemli bir rol oynaya-
bilir. Bununla birlikte belli bir ise yarayan nesnenin gergekligin
yoklugunu gésterme konusunda reklam gostergesi kadar basarili
olamadif goérilmektedir.
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bir sucluluk kompleksine dénhstardtigli arzuya benzer bir
sey toplumsal slirecin bir parcas: haline gelmisgtir. Sinir tani-
mayan bu 6zglrluk diissel bir seydir. Sonu gelmek bilmeyen
bu diigsel bolluk evreni birileri tarafindan yénlendirilmekte-
dir. Burada her tirlt sapkinhigin diizen yararina ¢éztime ka-
vusturuldugu bir ¢cocuksulastirma ¢cabasindan séz edilebilir.
Bagka bir deyisle tiiketim toplumu ne kadar édiillendirici bir
sistemse o kadar da baskicidir. O baskic1 gergeklik ilkesini
haz ilkesinin merkezine yerlestiren reklam imgeleri ve sdylev-
leri bu iki stireci birlikte algilamamizi saglamaktadirlar.

REKLAMIN YARATMAYA GALISTIGI TOPLUM
PAX CAMASIR DETERJANI (LESSIVE PAX)

Uretim ve pazar gibi nesnel stiregleri gormezden gelen rek-
lamin gercek toplum ve bu toplum tarafindan tiretilen ce-
ligkileri de gérmezden geldigi s6ylenebilir. Reklam bir toplu-
mu hem goésterir hem de géstermez; bir bakima gosterdigi/
gostermedigi toplumun gercek olduguna inanmamiz bekler.
Kendisine sanal dizeyde katilabildigimiz bu diissel toplum,
insanlan kitle halinde kosullandirma konusunda yeterli ola-
bilmektedir. Ornegin, bir Pax afisine bakalim. Bu afiste ¢cok
buytk ve tamimlanmas: olanaksiz bir kalabalik vardir. Bu
kalabaliga ait insanlar ellerindeki bembeyaz bayraklar {(Pax
beyazligy) gérintiiniin merkezinde yer alan ve gorsel agidan
New York'taki B.M. binasini andiran devasa bir deterjan pa-
ketine, hayranlik duyduklan seye dogru sallamaktadirlar.
Saflik ve huzur gibi igeriklere sahip bir ideoloji tarafindan
desteklenen bu gértinttide bizim ilgimizi ¢ceken 6zellik kolek-
tif toz ve bu tézlin reklam tarafindan hangi amagla kulla-
nilmig oldugudur. Bu érnekte tiiketiciye Pax adh deterjam
sahsen arzuluyorsun denilmeye ¢alisilmakta ve bu is kendi-
sine énceden hazirlanmig bir topluluk gértintiisud sunularak
yapiumaktadir. Gortinttideki kalabalik bireysel tiketicinin
kendisi olup, arzu kavrami séziim ona imgesel bir bi¢im ka-
zandirilmis, arzulayan kalabalik fotografiyla ifade edilmeye
cabistilmaktadir. Bu ¢ok ustaca hazirlanmig bir reklamdir;
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baska bir deyisle burada en gizli olanlar da dahil olmak tize-
re herkesin ayni seyleri arzuladigi séylenmeye ¢alisilmakta-
dir. Ornegin, bir erkek bir kadin1 arzuluyorsa bundan tiim
erkeklerin aynm kadim arzulayabilecekleri gibi bir sonug ¢1-
kartabilmek mumkitndur. Cinsel olan da dahil tim arzular
kolektif bir diis glicli olmadan yasayamazlar. Hatta kolektif
dis glicti olmadan bir arzudan s6z edebilmek bile zordur,
zira diinyada bagka hi¢bir erkegin arzulamayacag bir kadim
sevdiginizi dtistinebiliyor musunuz? Buna karsin yiginlarin
taptign bir kadini hi¢ tamimadan da sevebiliriz. Reklam da
zaten her zaman (genellikle gizli) boyle bir itici glice sahip ol-
mustur. Arzulanmiz kolektif bir gekilde Giretmemiz ne kadar
normalse, reklamin bu arzuyu sistemli bir sekilde kullanmas:
da o kadar normaldir. Bireysel gereksinimleri dogal bir stireg
olarak kabul etmeyen reklamin, bu gereksinimleri, devreye
soktugu bu kolektif stire¢ lizerinde yogunlasan bireysel bi-
ling araciligiyla denetlemeyi yegledigi gériilmektedir. Burada
totaliter bir toplumsal gelisme anlayisinin en buyak zafer-
lerinden birinin kutlanmasindan; baska bir deyigle yaratil-
maya ¢aligilan sanal bir toplumsal stireg tistline oturtulmus
bir talep stratejisinden soz edilebilir. Yalnizca grup kavrami
Ustline oturtulan bdyle bir arzu pazarlamasinin iletisim gibi
temel bir gereksinime yanit verirken aym zamanda bu gru-
bu gergek bir toplumla degil, hayali bir toplumla kars: kar-
slya getirmeye calistifi soylenebilir. Pax deterjan 6rneginde
bu durum agike¢a ortaya ¢ikmaktadir. Reklam, satin alim ve
kullanim dtizeyinde bireysel bir evrene génderme yaparken,;
urtn dlizeyinde sanki bireyler arasi dayanigma olabilecegi
gibi bir izlenim yaratmaya calismaktadir. Paradoksal deni-
lebilecek bir sekilde insanlar dayanisma refleksiyle herkes
adina satin almaya itilirken, satin aldiklar1 bu nesneyle yap-
tiklarn ilk seyin kendilerini digerlerinden farkh kilmaya ¢alisg-
mak oldugu séylenebilir. Kolektif davranan bir toplum 6zlemi
nedense bireysel rekabeti kériiklemeye yaramaktadir. Ashn-
da bu yaniltici bir rekabettir, ¢clink( afisi gortip okuyan her
insan sonug olarak digerleriyle aym nesneyi satin alacaktir.
Bu islemin toplumsal diizene ne kazandirdig sorulacak olur-
sa verilebilecek yamt, belirsiz bir toplumsal stiregle ¢ocukca
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bir 6zdeslesme ve bu yéntemle grubun yaptirnrmlarina boyun
egme seklinde olabilir. Her zamanki gibi burada da sug¢ or-
takhig ve sucluluk duygusu birlikte hareket etmektedir, zira
reklamin olusturdugu bir bagka sey varsa o da gruba kars:
hissedilen (sanal) sugluluk duygusudur. Ancak olusturulan
bu duygunun geleneksel sanstir agiklamastyla hicbir iligkisi
yoktur, zira burada olusturulan kayg ve sucluluk duygulan
yararli amaglara hizmet etmektedirler. Bu amag, yoénlendi-
rilmis bir arzu duygusu Uretilerek grup normlarina boyun
egilmesini saglamak seklinde ifade edilebilir. Pax deterjan
kutusunun yer aldig afisteki actk secik buyrugu tartisma
konusu yapmak ¢ok kolay bir is iken (Pax yerine Omo, Sunil
marka deterjan satin almami ya da higbir sey satin alma-
mamu saglayacak sey bu degildir); afisteki ikinci gosterileni
olusturan (ve “huzur” ideolojisiyle desteklenen) heyecanl,
coskulu kalabaligi yadsimak o kadar da kolay bir is degil-
dir. Bu sug ortakligi dlizeninin disinda kalabilmek oldukga
zordur, clinkii burada séz konusu olan sey diren¢ géstermek
degildir. Buradaki yananlamin anlasilmasi ¢ok kolay olmak-
la birlikte kolektif yaptinnm surecinin illa bir kalabalik tara-
findan temsil edilmesi gerekmemektedir, bu gorevi herhangi
bir seyin gbériintlisii de Ustlenebilir. Bu erotik bir gérint(
de olabilir. Ornegin, insan kesinlikle paketin tizerindeki san
sacglar ve glizel kalgalara bakarak patates cipsi satin almaz.
Ancak libidoyu ¢ok kisa bir stireligine bile olsa harekete geci-
ren imgeye bakma stresi i¢ginde gozden gecirilen bir sey var-
sa o da alisildik yeniden canlandirma, yGceltme ve transfer
kliseleriyle birlikte blitlin bir toplumsal stirectir.

REKLAM YARIGMALARI

Her yil belli sayida gazetenin dtizenledigi yarigmalarda oku-
yucuya: “Yangmamiza ka¢ (dogru) yanit gelecek?” gibi bel-
li bir soru sorularak yanit vermesi istenmektedir. Bu basit
soru, yarismacinin haftalar boyunca ttm bilgeligiyle devre
dig1 birakmaya ¢abaladig rastlantiyr yeniden karsisinda bul-
masina neden olmaktadir. Clinkti bu okuyucunun rekabet
duygusu, akilcr olmayan bir piyango oyunuyla harekete ge-
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cirilmeye ¢ahigilmaktadir. Burada ilging olan nokta karsimi-
za eskiden oldugu gibi Tann ya da yazg gibi herhangi bir
rastlantinin degil, gazete sayesinde yanlislikla, kaza sonucu
ve nedensiz bir sekilde bir araya gelmis olan bir toplulugun
c¢ikmasidir (bu yanigmaya katiimak ya da basarmak isteyen
insanlar toplulugu). Oysa bir ayrimcilik stirecine déntigtiirii-
len bu rastlantisal topluluk, bu stireci ylicelterek, kendisiyle
Ozdeslesen bireyin baganh bir okuyucu olarak gériilmesini
arzulamaktadir. [lk basta sorulan sorularn ¢ok basit olma-
simin nedeniyse bilenler kitlesini olabildigince genis tutabil-
mek, Buytlik Cogunluga ait olma gibi biytleyici bir duygu
hissedilmesini saglamaktir (listelik mutlak rastlant: digun-
cesi mutlak demokrasi masalini canl tutmaya yaramakta-
dir). Kisaca yarigmanin nihai bir goésterileni varsa bunun
tamamiyla olusturulan kosullara bagh rastlantisal, bir tir
hayali topluluk oldugu séylenebilir. Bir yap1 ve bir goéruntii-
den yoksun olan bu topluluk (kendisiyle soyut diizeyde yal-
nizca tam ortadan kalkacagi, yani dogru yanitlarin 6grenildi-
gi anda ‘karsilasilabilmektedir’) yalnizca 6dulleri kazanacak
bir ya da birkag kisinin verecegi tahmini yanitlar sayesinde
soyut bir gergeklige sahip olabilecektir.

GARAP

Uriintin kendisini tuketebilirken, anlammi ancak reklam
aracihgyla tlketebiliriz. Bir an i¢in modern kentlerin tiim
gostergelerinden yoksun kaldiklanini, duvarlarn bir bebegin
bilinci kadar bog olduklarnini diisiinelim. Béyle bir durumda
karsimiza blitlin duvarlarn Gstline yazilmis GARAP sdzcti-
gu cikmaktadir. Bu, bir gdsterilenden yoksun yalnizca kendi
kendisini ifade eden bir gdsterendir. Bu sézcik gelisigiizel
bir sekilde okunmakta, tartisiilmakta, yorumlanmakta ve
kendisine zorla bir anlam ytklendigi gibi, bir gésterge gibi de
tuketilmektedir. Ortaya boyle bir sdzctik ¢ikaran bir toplum
acaba nasil bir toplumdur? Bu anlamsiz sézcik toplumun
buytk bir kisminin diigglicinti harekete gegirmis, blitiin bir
toplumu ifade eden bir tiir géstergeye déntismuistiir. Insan-
lar bir sekilde GARAP’a “inanir” hale gelmistir. Bu sdzciigiin
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reklamin ¢ok bliytik bir glice sahip oldugunu gosteren somut
bir kanit oldugu ve belli bir tirine verilecek GARAP isminin
tuketiciyi kitlesel bir sekilde kendine ¢ekebilecegi sanilmistir.
Bu tartismaya ¢ok acik bir dustnce olup, bunun farkinda
olan reklamecilar trinin ne oldugu konusunda higbir ipucu
vermemislerdir. Gosterilenin agik¢a belli oldugu durumlarda
bireysel direniglerle karsilasilmasi olagandir. Oysa gosteri-
lenden yoksun katiksiz bir gostergeyle karsilastiklarini dui-
stndtklerinde, insanlar, ironik bir sekilde bile olsa bu gds-
tergeyi kendiliklerinden kabullenebilmektedirler. Boylelikle
reklamin gercek gosterileninin ne oldugu ¢ok agik ve secik
bir sekilde ortaya ¢ikmaktadir. Bir bagka deyigle GARAP gibi
bir reklam kampanyasi sirasinda sistemli bir sekilde kulla-
nilan bu nedensiz/keyfi s6zcliglin insanlann dikkatini ¢eke-
rek, dis gicund harekete gecirebildigi ve bu streg iginde!?
kolektif bir anlama sahip olabildigi gortilmektedir.

Reklamlar araciliftyla yapilan yoklamalarda kitleler ve
tiketim ustline oturan bir toplum her zaman kendinden
yana oy kullanmaktadir.!®

YENI BiR INSANLIK ANLAYISI MI?
KITLESEL KOSULLANDIRMA

Rekabet ve “kigisellestirme” gibi temalarnin gerisinde nasil
bir kosullandirma sisteminin bulundugunu goérebiliyoruz.
Ideolojik acidan degisen bir sey yoktur; baska bir ifadeyle
eskiden Uiretim diizeninin altin kurali olarak bilinen reka-
bet adli “6zgirligin” giinimiizden sonsuza dek strecek bir

17 Kendi varhigini onaylama tistiine oturtulmus bu sistemdeki her
reklam gostergesi hem bir reklam hem de onaylama igine yara-
yan bir geydir.

18 Levi-Strauss’a gore totemler sistemi de az ¢ok benzer bir isleve
sahip degil midir? Totemler diizenine 6zgl nedensiz gostergeler
araciliiyla artik tek bir gerceklige sahip bir toplumsal diizen su-
nulmaktadir. Bu durumda reklam en ilkel sistemlerin sahip ol-
duklan gosterge kodlan kadar (“markalann” ¢okluguna karsin)
yoksul bir kuiltirel sisteme geri déntis anlamina gelecektir.
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tiketim evrenine aktanldig: goriilmektedir. Tek bir tirtintin
ugratildign bigimsel degisiklikler ve binlerce énemsiz ayrinti
aracihifiyla bu rekabetin her diizeye tasindigi ve son olarak
sizi digerlerinden farkli gOsterecek rastgele nesne segmek
gibi her an ortadan kaldirilabilecek ¢ok genis bir ézgiirliik?!®
yelpazesi sundugu séylenebilir. Aslinda rekabet ideolojisinin
ntfus alaninda oldugu gibi tiketim alamnda da ayni stireci
yasamaya mahktm edilmis oldugunu dustnebiliriz. Bagka
bir deyisle, tiiketimi, insanin kigisel anlamda kendini ifade
etmesine yarayan bir serbest meslege benzetirsek; bu durum-
da Uretimin kesinlikle planlanmis oldugu, ancak psikolojik
planlama tekniklerinin ekonomik planlama tekniklerinin ¢ok
gerisinde kaldiklan sdylenebilir.

Bizler hala digerlerinin sahip olmadiklar1 seyleri istiyo-
ruz. En azindan Bati Avrupa tUlkelerinde (Dogu Blokunda
hentiz boyle bir sorun yoktur} Giriin seg¢imi ve tiketimi konu-
sunda hentiz efsanevi bir rekabet asamasimi gegcemedik. Do-
layisiyla hentiz ABD’deki?® gibi sistemli bir gekilde birbirini
izleyen ve belli araliklarla yinelenen modellerden s6z edemi-

19 Rekabet muglak bir sdzcik olup “yangan” kisinin aym zamanda
hem rakip hem de kargisindakiyle aym dastinceleri paylasan biri
oldugu anlamina gelmektedir. Bu baglamda aym sonuca ulas-
manin en emin yolu kiyasiya rekabetten gegmektedir. Teknik
gelismenin belli bir agamasinda (6zellikle de ABD’de) aym kate-
goriye ait tim nesneler sonunda birbirleriyle esdeger bir dlzeye
gelmektedirler. Bu ylGzden farklilagma baskist her yil, hep aym
normlar dogrultusunda, tiiketiciyi bu nesnelerin hepsini birlikte
degistirmeye zorlamaktadir. Aym sekilde sinirsiz bir segme 6z-
gurliginin bu rittiellesmis zorlama ydntemiyle herkesi ayni seye
sahip olmaya ittigi goralmektedir.

ABD’de araba, buzdolabi gibi 6nemli nesneler agag yukar: her yil
degistirilmektedir (televizyon icin bu stire li¢ yil, apartman daire-
si iginse biraz daha fazladir). Toplumsal refah normlan son asa-
mada nesnenin en kisa stirede yipranip, belli araliklarla degisti-
rilmesini zorunlu kilmaya ¢aligmaktadir. Bu yenilenme stiresinin
doganinkilerle higbir iligkisi olmamakla birlikte kimi zaman eski
déngusel mevsim anlayisiyla ¢akistigi ve Amerikan vatandaslari-
nin ginliimiizde bu yeni déngliye gercek ahlak kurallarina uyar-
casina uyduklar gérilmektedir.

20
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yoruz. Burada Amerikalilann psikolojik bir direnis gésterdik-
leri ya da ¢ok gtigli geleneklerin hentiz yikilamadikian gibi
gerekcelerin bir gecerligi olamaz. Bize gore bu sorunun yaniti
oldukga basittir. Ntifusun biytik bir gogunlugunun belli bir
ahm dizeyine sahip olmamasi nedeniyle btitlin nesnelerden
tek bir ozellige sahip olmalar1 beklenmekte ve secim tek bir
nesne listesi lizerinden gerceklestirilmekte, yani ¢esitlilik
ikinci planda kalirken en son “modele” sahip olmak bliytik
bir 6nem tasimaktadir. Bu olmazsa olmaz bir toplumsal de-
ger bigme kriteridir. ABD’deki ntifusun %90’ diger insanlarin
sahip olduklarina sahip olmaktan baska bir sey istememek-
tedir. Bu insanlar, her yil kitlesel bir sekilde en iyisi oldugu
gerekcesiyle en son modeli segmektedirler. Zaman iginde
ntfusun neredeyse tamamini kapsayan “normal” bir sabit
tiketici sinifi olusmustur. Avrupa’nin hentiz bu asamaya
ulastif sdylenemezse de Amerikan modeline duyulan giglu
egilimin engellenmesi olanaksiz goriinmektedir. Bu noktada
reklam karmagsik bir rol oynamaktadir. Reklam bizi rekabete
zorlar, ancak bu duigsel rekabet aracilifiyla da bizi ¢ok can
suact bir diinyada yasamaya, tek tip bir dustince bi¢imine
sahip olmaya iterken, tek tiplesmekten keyif alan bir tiiketici
kitleye benzetmek ister. Bize bir yandan “Bunu satin aln,
clinkl bu bambaska bir sey!” (“Se¢kin marka et, kiigtik bir
azinligin igebildigi sigara markas1” vb.) derken, diger yandan
da: “Herkes bunu aliyor siz de alin!”?! demektedir. Bu mesaj-
lar birbirleriyle kesinlikle celismemektedir. Bunlar ayni anda
hem herkesin birbirine benzedigini hem de herkesin 6zgin

2! Fransiz dilindeki muglak SizZ [VOUS] s6zcgd bu durumu tipki
Ingilizcedeki YOU (“Guinness is good for you.”-“Guinness bira-
st sizin igin Gretilmistir.”) sézctigd gibi mukemmel bir bigimde
6zetlemektedir. Bu sbzciik kisiye duyulan saygiyr mu yoksa top-
lumun genelini mi ifade etmektedir? Bu SiZ tekil bir sahst mu
yoksa bir kalabaligi mi ifade etmektedir? Bu soruya “her ikisini
de” yamt1 verilebilir. Tim diger reklamlardaki S1Z sézclkleri ne
ifade ediyorlarsa bunlar da ayni anlamlarn ifade etmektedirler.
Aslinda bunun tg¢tinca tekil/¢ogul sahisa denk disen veciz bir
SiZ anlamina geldigi sdylenebilir. (Bkz. Léo Spitzer, Sprache im
technischen Zeitalter, Aralik 1964, s. 961.)
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bir kisilige sahip oldugunu varsayan mesajlardir. Bunu ba-
sarmak igin kolektif ve akildis: bir yansitma sistemine —bir
modele- bagvurulmasi yeterlidir.??

Bitlin bu agiklamalara dayanarak ttiketim toplumunun
nihai amacinin (teknokratlarin Makyavelist tavirlariyla hi¢bir
iligkisi olmayan, basit bir yapisal rekabet oyunuyla) tiketi-
ciye bir iglevsellik kazandirmak, tim gereksinimleri psiko-
lojinin egemenligi altina almak; Uretimin gdumleyiciligi ve
niifuslan giderek artan kentlerle uyumlu, herkesi igine alan
bir tiketim evreni olusturmak oldugu séylenebilir.

ISMi OLUP CiSMi OLMAYAN 0zGURLUK

Rekabete dayah ideoloji yasamin hemen her alaminda yerini
artik kigisel bir bagan “felsefesine” birakmaktadir. Digerle-
rine oranla btittin kesimleri birbirleriyle daha iyi kaynasmisg
bir toplumda bireyler artik mal sahibi olma konusunda her-
hangi bir rekabet i¢ine girmemekte, herkes basarisim ger-
ceklestirdigi tiiketim miktarina bakarak belirlemektedir Bu
toplumun itici glicti artik bireyler arasinda segici bir rekabet
duygusu yaratmak degil, herkesi kisisellestirebilmektir. Bu
suiregle birlikte reklam da ticari bir alan olmaktan gikarak
tiketim aliskanliklan (praksis) kuramina benzemistir. Bu
tim toplumsal yapiy1 kapsayan bir kuramdir. Amerikal
reklamcilar (Dichter, Martineau vb.) bu kuram apacik bir
sekilde 6ntimtize koymaktadirlar. Sunulan argtiman olduk-
¢a basittir: 1) tiketim toplumu (nesneler, trilinler, reklam)
tarihte ilk kez bireye tam bir ézglrlesme ve basan olasiify
sunmaktadir; 2) bu toplum yalnizca tiitketmekle yetinmeyip,

22 Brigitte Bardot stili sa¢ moda iken bir bakima her kadin/kiz
kendini esi benzeri olmayan biri gibi géormekteydi; ¢iinkii ken-
dini binlerce benzeriyle karsilastirmak yerine yalmzca yUceltilen
tek 6zglin model olan Bardot ile karsilastirmaktaydi. Bu durumu
ayn timarhanede tedavi géren dort ya da bes delinin kendilerini
aynt anda Napolyon sanmalarindan dolay: higbir rahatsizlik duy-
mamalarina benzetebiliriz; zira burada biling gergekten de tama-
muyla dissel sayilabilecek bir iligki kurmaktadir.
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tiketimi bireysel ve kolektif bir disavurum bigimi, 6zglin bir
dilyetisi, yeni bir kilttire ddntistirmuigttir. Boylelikle nihilist
bir tiiketim anlayigina tiketim {istiine oturan “yeni bir hi-
manizmle” karg: ¢ikilabilmektedir.

Burada usttinde durulmas: gereken en énemli konu ki-
sisel bagandir. Guidlimleme Arastirmalar EnstittisG mtudara
Dr. Dichter bu yeni insanin? sorunsalini, tistiinde uzun uzun
digtinmeye bile gerek gérmeden su sekilde tanmimlamaktadir:
“Simdi orta simif Amerikalilara fiért ettikleri, harcama yap-
tiklan hatta ikinci ya da tigtinct bir araba satin aldiklan za-
man bile ahlakl bir sekilde davrandiklarimi hissettirme gibi
bir sorunla kars: karsiyayiz. Ulasilan bu refah diizeyinin yol
actigt en temel sorunlardan biri insanlan bu refahin tadi-
n1 ¢gitkarmayr hak etmis olduklarina ve keyfince bir yasam
stirdliirmenin ahlaksizca degil, ahlakli bir davranis bicimi
olduguna inandirabilmektir. Ttketiciye taninan bu keyfince
yasama, cevresini, yagsamini zenginlestiren ve hogsuna giden
urtnlerle doldurma ve gosterme hakk, her tiirlii reklam ve
Urtin satislarini yltikseltmeye yonelik her tiirlti projenin énce-
likli temalarindan birini olusturmaldir.” Bu durumda biz de
insanlarmn gtidimlendigi bir ¢agda, reklamin, toplumsal ah-
laka belirleme sorumlulugunu tistlenerek Puriten bir ahlak
anlayisinin yerine kesinlikle hazci bir ahlak anlayigim yer-
lestirmeye ve hiper uygarlasmis bir ortamda bunun dogal bir
sey oldugunu gostermeye calistigini séyleyebiliriz. Dichter’in
son tlimcesinin tam olarak ne ifade ettigini anlamak kolay
degildir. Reklarmn amaci mutluluga kars: direnen insam ici-
ne sikigip kalmig oldugu o ahlaki kapandan kurtarmak mu
yoksa satiglar artirmak midir?

Toplum tatmin kavramu Uzerinden mi yoksa kazang
kavrami Uizerinden mi yeniden érglitlenmeye ¢alistimaktadir.
Bleustein-Blanchet (Packardn La Persuasion clandestine
kitabinin énséztnde) bu soruya ne biri ne de 6teki yanitim
vermektedir. Bu yazara gére: “Guidumleme Uzerine yapilan
caligmalar bireysel 6zglirligi tehdit etmemektedir, zira onla-
rin akilci ya da akildist bir davranisg bigimi sergileme haklari-

28 La Stratégie du Désir.
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m ellerinden almamaktadir.” Bu sézleri sdyleyen biri ya ¢ok
saf ya da ¢ok kurnazdir. Oysa Dichter bu konuda daha acik
ifadeler kullanmakta ve bize litfedilmis bir ézglrliik ortami
icinde yasadigimizi séylemektedir (“Tiiketiciye taninan bu
hak...” sdzleri gibi). Insanlara utanip, sikilmadan ¢ocuk gibi
davranma hakki taninmalidir demektedir. “Kisinin ézglirce
davranma hakk” demek agik¢a kisinin ne istiyorsa onu sa-
tin almas: demektir. “Keyfince bir yasam stirdtirmek...” ise
akildig1 ve gocukea davranarak Uretime? dayal: belli bir top-
lumsal diizene uyum saglamak demektir.

Bu satig “felsefesi” zihinsel geligkilere pek aldirig etmiyor
gibidir, zira insanda (karmagik bir itkiler biitintine benzemek
ve itkilerinin tatmin edilmesinden hoslanmak) akilci olmayan
bir davranis bicimi gelistirebilmek gibi akilci bir amaca sahip
olduklarini {insanlan satin almak istedikleri seyler konusun-
da aydinlatmak) ve bilimsel yéntemlere bagvurduklanm ileri
surmektedir. Bu konuda itkileri bile bir tehlike gibi géren yeni
tiketim buytctlerinin hedefledikleri sey cevresine mutluluk
sacan bir insan degildir. Insanin ¢ok arzuladig: seyleri satin
alarak kendini tatmin etmesinin yeterli olacag, yani adt olup
kendi olmayan bir 6zglirliikten s6z etmektedirler: “Kendisini
bir seylerden mahrum birakilmis biri gibi hisseden ve bu ek-
sikligi gidermek amaciyla harekete gecen her insanin, belli
bir grup tarafindan uretilen bu ézlemlerden, belli bir tiriint
satin alarak kurtulacagin umabiliriz. Boyle bir (irtinlin satig
sansiin ¢ok ytiksek olacag: sdylenebilir” (Stratégie du désir,
s. 81). Burada amag, eskiden zihinsel stirecler (tabular, ¢evre,
sucluluk duygusu) tarafindan ket vurulmus itkilerin nesne-
ler izerinde yogunlasmasim saglamaktir. Bunlar gerceklesti-
rilmesi engellenemeyecek bir arzu ve toplumsal diizene 6z2gl
ritGellesmis bir bask: dlizeninin varligini ortaya koyan somut
sureclerdir. Bireyi topluma kars1 ayaklanmaya itecek kadar
6zglr bir davranig bi¢imi tehlikelidir. Oysa bir seylere sahip
olma 6zglirligiintin bir zaran yoktur, ¢tinkii bu 6zgurlik hig

2* Yahudi Sorunuyla ilgili Marksist semadan yola ¢ikarak tiiketim

toplumunda bireyin yalnizca ve yalmizca tiketme 8zglirlagiine
sahip oldugu sdylenebilir. Bu bigimsel bir 6zglrltiktir.
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farkinda olmadan oyunun bir pargasina déntusmektedir. Dr.
Dichter’in de belirttigi gibi bu ahlak dis1 sayilamayacak bir
ozglrluktir. Hatta bundan daha iyi bir ahlaki amag olamaz,
cunki tuketiciyi hem kendi kendisiyle hem de toplumla ba-
nistirmaktadir. Toplumsal agidan bu kusursuz bir insandir.
Geleneksel ahlak bireyden yalnizca gruba uyum saglamasini
isterken; “felsefe” yapan reklamlar bireyden kendi arzulanna
boyun egmesini, i¢ ¢atismalarindan kurtulmasini istemek-
tedirler. Ahlaki acidan daha 6nce baska higbir sey bireyin
beynini felsefi reklamlar kadar ¢ok yitkamaya calismarmigtir.
Bireyin kuraldisi, yasadigt bir varlik haline getiren tabular-
dan, acilardan ve nevrozlardan kurtulmasinin yolu gocuk-
lukta oldugu gibi nesnelere siginmak, her agidan Anne ve
Baba imgesini gt¢clendirmekten gegmektedir. Asagidakilerin
her gecen giin giderek 6zglirlegen akildis itkileri, tepedekiler
tarafindan her gecen gun daha siki bir denetime tabi tutul-
maktadir.

REKLAM/NESNELER SiSTEMi YENI BiR DILYETiSi MiDIR?

Usttinde durulmas: gereken ikinci nokta sudur: Reklam/
nesneler sistemi bir dilyetisinin dzelliklerine sahip midir?
Bilitiin bu ttketime itici-ideal felsefe; kipir kipir, geligkilerle
dolu insan iligskisinin yerine nesnelerle kurulan “kigisel” bir
iliski bicimini koymaya ¢alismaktadir. Pierre Martineau’ya
gore (Motivation et Publicité, s. 107-108), “Satin alma stireci
bireyin kisiligiyle irtintin kisiliginin kargilikh etkilesimi an-
lamina gelmektedir”. Ortaya bu kadar ¢ok ve farkli Girtn ¢ik-
tag1 icin bunlarin karmasik varliklara déntisttiklerine inanir
gérinmek yetmiyormus gibi; satin alma ve ttiketme iligkisini
de herhangi bir insan?® iligkiyle esdegerli tutabilmekteyiz.

25 Satin almayi kisisellestirmenin baska yontemleri de vardir, ancak
bunlar ¢ok ilkel yéntemlerdir. Ornegin, pazarlik yapmak, sans
eseri ucuza kapmak, shopping (sabir ve numara yapmak), vb.
Bunlann ilkel yontemler olarak nitelendirilmesinin nedeni trtintu
edilgin, aliciy1 etkin unsurlar gibi gérmeleridir. Oysa gintmuzde
reklama her tiirli kigisellestirme yetkisi tamnmigtir.
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Acaba bunlardan yola ¢ikarak nesneler ve insanlarin birlikte
olusturduklan yeni bir sézdiziminden s6z edilebilir mi? Nes-
neleri géren insanin aklina gereksinimleri geliyor ve bunlari
yepyeni bir gekilde mi yorumluyor? Buna karsin gereksinim-
ler de nesneler ve tretim stregleri aracihigiyla insanin akli-
na yeni toplumsal yapilar m1 getiriyor? Bu sorunun yanitt
evet ise 0 zaman burada bir dilyetisinden s6z edilebilir. Aksi
takdirde biitin bunlann kurnaz bir ydneticinin uydurdugu
sozciiklerden ibaret oldugu séylenebilir.

REKLAM/NESNELER SISTEMININ TEMEL YAPISAL UNSURLARI YA DA MARKA

Satin alma tam olarak 6zglr bir degis-tokus bigimi olarak
nitelendirilemez. Bu birbirlerine indirgenmesi olanaksiz biri
—~gereksinimleri, celigkileri, her seyde bir kusur bulma huyu
olan- hep kipir kipir, uyumsuz birey; digeri kodlanmuisg, si-
niflandinlmig, bazen bulunabilen bazen bulunamayan, hep
ayni niteliklere sahip olma konusunda zorlanan nesneler
adl iki sistemin ¢atigsma halinde olduklar, denenip, kabul
edilmis bir islemdir. Burada gereksinimler sistemiyle tiretim
sisteminin birbirleriyle btitiinlesmesinden ¢ok gereksinimler
sisteminin zorla iretim sistemi i¢ine yerlestirilmesinden s6z
edilebilir. Bu batintn yalmzca bir gereksinimleri karsilama
sistemi degil, aynm1 zamanda bir anlamlama sistemi oldu-
gunun unutulmamas1 gerekir. Oysa bir “dilyetisinden” s6z
edilebilmesi i¢in 6nce bir s6zdizimine gerek vardir. Burada
ttketim nesnelerinin olugturduklan bir sézdiziminden degil,
olsa olsa genis ¢apl bir listeden so6z edilebilir. Ne demek iste-
digimizi daha agik bir gsekilde ifade etmeye ¢aligalim.
Zanaatsal Uretim agsamasinda nesneler hi¢ degismeyen
belli gereksinimlere yanit vermektedirler. Her iki sistem bir-
birleriyle uyum iginde gérinmekle birlikte, battinin kendi
iginde hic¢ de tutarh bir goriiniime sahip olmadi& ve yalnizca
gereksinimler dtizeyinde belli bir tutarlilik sergiledigi soyle-
nebilir. Burada gereksinimler degisirken, Uretilen mal sayi-
sinda bir degisgiklik olmamakta, yani nesnel bir teknik gelis-
meden s6z edilememektedir. Sanayilesmeyle birlikte seri bir
sekilde imal edilen nesneler, teknolojik diizen ve ekonomik
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yapilar sayesinde belli bir tutarhihk kazanmiglardir. Bu asa-
mada nesneler sisteminin gereksinimler sisteminden daha
tutarli bir gérintm sergiledigi soylenebilir. Belli bir tutarlilik
sergileyen nesneler sistemi bu sayede buitun bir uygarhg bi-
c¢imlendirebilecek bir glice sahip olmustur {Simondon, a.g.e.,
s. 24). Bagka bir deyisle “makine simrsiz sayida {gereksi-
nimlere gére “dl¢l lizerine” imal edilen) degisken Uretimine
bir son vererek yerine degismez sayida nesneyi koymustur”
(Mumford, Tech. et Civil, s. 246). Bu gelisme strecinde: ig-
sel bir yapillanma, yalinlagtirma, simrlandirma ve dtzen-
sizlik, technémeller olusturma ve bu technéme’lere giderek
daha uyumlu bir gértiiniim kazandirma gibi bir dilyetisine
ait 6ncallerle karsilasabilmek mumkindar. Zanaat Grini
nesne bir sdzclige benzerken, sanayilesmis teknolojinin bir
dile benzedigi sdylenebilir. Ancak dil demek, dilyetisi demek
degildir. Bagka bir deyisle otomobilin tuketiciyle konugan
bolimu motor blogu ve aksamlan degil bigimi, rengi, hatlar,
aksesuarlan, sundugu “konfor ” duizeyidir. Nesneler dize-
yinde bu durumu bir tir Babil Kulesi’ne benzetebiliriz, zira
her nesne kendi tiretmis oldugu dili konugmaktadir. Bunun-
la birlikte hatta bu nedenden dolayr seri turetim strecinde
énceden hesaplanan farklihklarla, Gretilen degisik kombine-
zonlarin ortaya gesitli anlam katmanlarinin gikmasina, “s6z”
diizeyinde karsilasilan degisik yinelenme bigimlerinin yer
aldigr bir liste, bir bi¢im ve renkler s6zItGgh olusturulmasina
yol agtigiri diisinsek bile, blitiin bunlara bakilarak ortada
bir dilyetisinin bulundugu soylenebilir mi? Bu muazzam pa-
radigmanin tek eksigi gercek bir sézdizimidir. Bu paradigma
ne kat1 kurallara boyun egen teknolojik bir sézdizimine ne
de ¢ok gevsek bir gereksinimler sézdizimine sahiptir. Bagka
bir deyisle kapsamh bir listeye benzeyen bu paradigma iki-
si arasmnda bir salincak gibi gidip gelirken; giindelik yagsam
diizeyinde birbirlerine karsilikli olarak bir yap1 kazandirmak
yerine, gereksinimlerin gelisiglizel bir sekilde igine tikildik-
lan, kendileriyle cok cesitli kombinezonlann kurulabildigi
degisik tip ve modellerden olusan devasa bir ¢izelgeye sahip
olduklan gériilmektedir. Uriinlerin daha derli toplu ve di-
zenli bir cizelgeye sahip olmalanna karsilik gereksinimlerin
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¢ok buylk bir caba harcayarak, hi¢cbir mantikh gerekceleri
olmadan bu nesneler ¢izelgesine ayak uydurmak, bir sekilde
bu c¢izelgede yer alabilmek amaciyla ¢irpindiklan séylenebi-
lir. Aslinda bireysel gereksinimler sistemi nesneler sistemi-
nin kendisinden vazgegemeyecegi bir gerceklige benzemek
isterken; bu vazgecilmez gercekligi de nesnelerin listelendigi,
simiflandinldigi, bigimlendirildigi, dolayisiyla gtidlimlenebi-
len (sosyo-ekonomik agidan sistemin bunu gerceklestirmeye
caligmaktan bagka bir amaci yoktur) bir stGirece benzetmeye
calismaktadir.

Sanayilesmis teknoloji, uygarlifimizi her ne kadar iste-
digi gibi bigimlendirebiliyorsa da bu isi ayni anda hem tu-
tarh hem de tutarsiz, yani geligkili denilebilecek bir sekilde
yapabilmektedir. Yapisal (teknolojik) acidan “kusursuz” de-
nilebilecek bir tutarliliga sahipken; trtinlerin ticari olarak
pazarlanma ve gereksinimlerin karsilanma mekanizmasi gibi
yapisal olmayan bir alanda tam bir tutarsizlik (gtidimlenme)
icindedir. Aslinda kendisine sahip olamayan ve tiketemeyen
insanlar tarafindan konusulan bir dilyetisinin bir “62” ve bir
sozdizimine (iletisimin yapilandirilmasi) sahip olabilecegi g&-
rilmektedir. Herhangi bir 6ze sahip clmasi olanaksiz, yapisal
bozulmaya ugramig anlamsiz bir gereksinimler dliinyasin-
daysa, reklam/nesneler sistemi denilen sey en anlamsiz ge-
reksinimleri bile karsilamaya c¢alisirken, kolektif degis tokus
dlzeyinde kesinlikle hi¢bir yeni yapi1 olusturamamaktadir.
P. Martineau ayrica, “Araba satin alan insan kategorileriyle
araba kategorileri arasinda basit iliskiler kurulamaz. Insan
adli varlik, degisik sekillerde bir araya gelmis pek ¢cok un-
surun etkisi altinda kalabilen karmasik bir buittindir. Buna
ragmen degisik araba marka ve modellerinin insanlann ki-
giliklerini ifade etmelerine yardimc: olduklari séylenebilir”
dedikten sonra bu “kigisellestirme” olay1r konusunda somut
birka¢ 6rnek vermektedir. “Muhafazakar bir insan yaptig
araba seg¢imiyle oturakli, olgun ve ciddi biri oldugu izlenimi
yaratmaya c¢alhgabilir.... Bir bagka kisilik tipine sahip ara-
banin ne ¢ok gosteris diisktini ne de ¢ok tutumlu, moday:
izlemekle birlikte avant-garde sayllamayacak insanlar tara-
findan begenildigi sdylenebilir.... Kisilikler yelpazesi iginde
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yenilikciler ve ultra-modernlere de yer verilmektedir, vs.”
Hi¢ kuskusuz Martineau haklidir, zira insanlar sahip olduk-
lar1 nesnelerden yola ¢ikilarak bu sekilde tamimlanmaktadir.
Oysa bu durum nesnelerin bir dilyetisi olugturmak yerine
tek tiplestirilmis kisilikler tablosu lizerinden az ¢ok gelisigQ-
zel bir sekilde olusturulmug ayrimlayici élgtitler gergevesinde
birbirlerinden farkl kilinabildiklerini g&stermektedir. Sanki
her sey aynmlayic1 tiiketim sisteminin tiketiciyi ve toplumu
¢esitli kategorilere bélmesine canla basla yardim eder gibidir.
Soyle ki:

1) Toplumun butiinuyle aym: 6zellikleri tasimayan kigiyle
artik ¢ok dolayli bir iligki iginde olan gereksinimlerin degisik
kategorilere béltinmas ttketiciler olugturmasi;

2) Toplumun tamaminin gesitli kategorilere ya da “statii
gruplanna” béliinerek su ya da bu nesne ktimesiyle 6zdes-
lestirilmesi. Hiyerarsik bir siralamaya tabi tutulan nesne ve
rtinlerin artik kesinlikle eskiden farkli deger Olgutlerinin
oynadig rolii oynamalari, yani ait olunan grubun ahlaki de-
gerlerinin belirlenmesi.

Her iki duizlemde de nesnelerden yola ¢ikilarak, icinde
yasanan Kkisisel ve toplumsal dlinyanin sézdiziminden yok-
sun hiyerarsik bir cizelgeye benzetilmeye, algilatilmaya ve
kategorilere bolinmeye calisildigy s6ylenebilir. Baska bir
deyigle bir dilyetisi degil de bir swruflandirma diizeni olustu-
rulmak istenmektedir. Her sey sanki toplumsal bir diyalek-
tige degil de toplumsal bir béliimlenmeye uygun bir sekilde
olup bitmekte ve bu béliimlenme araciligiyla her gruba belli
bir diizen ve bu dlizen aracilifiyla da bir tlr nesnel (nes-
nelerin somutlastirdiklari) gelecek dustuncesi dayatilmaya
cahisilmaktadir. Ozetle giderek zayiflayacak bir iligki ortam
yaratilmaya g¢alisilmaktadir. “Glidtimleme” tutkunu ve kur-
naz filozoflar hem kendilerini hem de diger insanlan, ézgir-
Iige giden en kisa yolun nesneye boyun egmekten gectigine
ikna etmeye ¢alismaktadirlar. Bu arada muazzam boyutlara
varmis ve birbirine ge¢gmis bir gereksinim ve doyum evreniy-
le secenek bollugunun yani sira bu kipir kipir, insanda bir
kultiir izlenimi birakan arz talep panayirimi bunun kamt
olarak gdstermeye kalkigmaktadirlar. Burada bir yanhs an-
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lama olmasin, zira kisi kategorileri nesneler tarafindan ifade
edilmekte; insanlara toplumsal bir icerik kazandirmakta,
onlara uygun gérulmis anlamlar ytiklemektedirler. Hizla ¢o-
galmakla birlikte hem mantiksal bir agiklamasi yapilamayan
hem de tutarh bir gériintim arz eden bu kisi kategorilerinin,
bolluk adi altinda bir yandan hizla somutlagtirihrken diger
yandan mantiksal bir agiklamasi yapilamamakla birlikte tu-
tarlh bir gériniim arz eden toplumsal bir diizene en uygun
araca benzedikleri sdylenebilir. Reklamlarin bagvurduklan
ana kavramlardan biri olan “marka” kavrami tiiketime ait
“dilyetisini” ¢ok gtizel bir gekilde 6zetlemektedir. Glintimuiz-
de tim Urtnler (¢abucak bozulup giden gidalar disinda)
kendilerini zorla satin aldirmaya calismaktadirlar. Baska
bir deyisle “gercekten bir Uirline benzeyen” her irtiniin bir
markasi vardir (kimi zaman bu marka, frigidaire 6rneginde
oldugu gibi o seyin yerine gegebilmektedir). Markanin birinci
iglevi belli bir tirtine ait oldugunu gostermek, ikinci islevi ise
bu trtne duygusal yananlamlar yiklenmesini saglamaktir.
Martineau, sdyle demektedir:

I¢inde yagsamakta oldugumuz asin rekabetci ekonomi din-
yasinda teknolojik tistinltiglint koruyabilen tirtin sayisi ¢ok
azdir. Urtinlerin ¢ok satilmasini ve alicilarin da belli bir mar-
kaya sadik kalarak bunu kanitlamalarin istiyorsak o zaman
onlarla duygusal iligkiler kurmak ve bu amagla trtinlere bi-
reysellestirici anlamlar katmamiz, belli ¢cagrisimlar yapma-
lanm saglamamiz ve belli 6zellikler yliiklememiz gerekmek-
tedir. (A.g.e. s. 75)

Baylelikle, PHILIPS, OLIDA, GENERAL MOTORS gibi sézciikle-
rin her biri hem ¢ok sayida degisik nesneyi 6zetlerken hem de
herkes tarafindan kabul gormus bir stirti anlam igcerebilmek-
te ve tiketiciyi psikolojik agidan yeniden yapilandirabilmek-
tedirler. Bunlar sentetik bir duygusalliga yol acan sentetik
sozcliklerdir. Bagka bir deyisle bunun adi “psikolojik etiket”
mucizesidir. Bu, nesnenin bize seslenmek amaciyla arayip
bulabildigi tek dilyetisidir. Duvarlan kaplayan ve pesimizi
birakmayan bu temel sézcukler kesinlikle sézdizimsel bir
ozellik tasimamakta, yani kolaylikla birbirlerinin yerini ala-
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bilen bu markalar/sézclikler herhangi bir sekilde birbirlerine
eklemlenmeden, kendi baglarina bir anlam ifade etmeden art
arda siralanmakta, yan yana getirilmektedir. Bu markalarin
isimleri stirekli degismekte, birbirlerinin anlamlanni anlam-
sizlastirmakta, tekrarlandiklan stlirece yasayabilmektedirler.
Bu, asin anlamla yuklll gériinmesine karsin anlamsal agi-
dan bombos, yani akla gelebilecek en yoksul dilyetisidir. Bu
gostergelerden ibaret bir dilyetisine benzerken, bir markaya
gosterilen “sadakatin” de sarth refleks tiiriinden duygusal bir
gliidimlenmeye benzedigi séylenebilir.

Oysa filozoflannmiz maddiyatgihgin (bu glicti ¢ok yoksul
bir etiketler sistemiyle butlinlestirme adina bile olsa) iyi bir
sey oldugunu savunmaktadirlar. “Sanstire bir son verin!
Cevre baskisina aldirmayin! Arzulannizi gergeklestirme ce-
saretine sahip olun!” demektedirler. Bu maddiyatcilign bir
dilyetisine déntgtirmek isteyenler kimlerdir? Bu anlamlan-
dirma sistemi insanin bugline kadar kesfedilememis duygu-
larin kesfedip onlara anlamlar mi yliklemektedir? Bunlar
ne tirden anlamlardir? Burada bir kez daha Martineau'ya
kulak verelim:

Dogal olarak kabul edilmis, stereotiplegmis terimlere bagvu-
rulmasi gerekir, zira metaforun 6ztinde bu vardir (!)... “Yu-
musgak” ttittinden tretilmis bir sigara ya da “glizel” bir araba
istedigimde bu nitelikleri sdzciglin ger¢ek anlaminda tanim-
lamaktan aciz bir konumda bulunsam bile bunlann arzula-
nan bir seyler ifade ettiklerini bilirim. Siradan bir otomobil
striiciisti yakitin oktam hakkinda herhangi bir bilgiye sahip
olmamakla birlikte bunun oclumsuz bir anlama sahip olma-
digim1 az gok bilir. Bu ytzden yakit isterken yiksek oktan-
liy1 yegler ¢tinkli anlamadig ve agiklayamadigr sézctiklerle
igsine yarayan niteliklere sahip bir sey aldigim bilir. {A.g.e.,
s. 142)

Baska bir ifadeyle reklamin ¢ektigi sdylev arzuyu cok muglak
terimlere indirgeyerek genellestirmekten bagka bir ige yara-
maz. En basit sekliyle ifade edilecek olursa bu “maddiyatcili-
gin” kurumsal bir yananlam koduna boyun egdigi ve “yapilan
secimin” bu ahlaki dlizenle ttiketicinin derinlere kék salmis
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egilimleri arasindaki damgikli déviigiin onaylanmasindan
bagka bir anlama gelmedigi sdylenebilir. “Psikolojik etiketin”
simyas1?® bundan ibarettir.

Bu tektiplestirilmis “maddiyat¢ihk” agiklamas: kisa-
ca sanstir anlamina gelmektedir. Kisisel bagan ideolojisiyle
sucluluk duygusundan kurtanlmis itkilerin bu mantiksiz
yayginlagmalan ashnda cevre baskisina somut bir gorintim
kazandirmaya yonelik devasa bir girisimden bagka bir sey
degildir. Nesnenin “kigisellestirmeye” ¢alistigr bir sey varsa
o da sanstirdiir. Tlketim toplumu filozoflann “maddiyatcilik”
konusunda bosu bosuna 6zglirlestirildigi anda insanm mut-
Iu edebilecegi tiirden agiklamalar yapmaktadiriar. Bilingalti
celiskiler icinde ytizen psikolojik bir stirectir. Reklamlarin bi-
lincaltini etkilemeleri demek celigkileri harekete gecirmeleri
demektir. Reklamlar bask: altina alinmus itkileri 6zgtrlestir-
mez, dnce hayal glictinti harekete gecirip bu itkilerin yerlerin-
den kimildamalanm engeller. Burada nesnenin konumunu
agiklayabilmek zordur, kisi ne kadar mantikli davranmaya
caligsa da, arzulan ve bu arzulan engellemeye calisan gligler
konusunda beklenenin tersine celigkili kararlar almaktadir.
Burada kargimiza yine daha énce ¢oziimlemis oldugumuz o
genel o6dullendirme/engelleme semasi c¢ikmaktadir. Baska
bir deyisle gerilimleri hep bicimsel bir sekilde ortadan kal-
dirmak istemesine ve insanlarn ¢ocuk¢a davranmalarini bir
tarla saglayamamasina karsin, nesne, alttan alta hep o bit-
mek bilmeyen celigkilerin strdirtlmesine hizmet etmistir.
Bu agiklamalardan yola ¢ikilarak belki de 6zgtin bir bigimsel
cagdas yabancilagma stireci tanimlanabilir. Bagka bir deyisle
tiketim stirecinde insanin yasadig: i¢sel geliskilerle, “maddi-
yatc1 diistinceler” devreye girmekte ve sonra da bu stirece ya-
bancilagmaktadirlar; tipkt emek giictiniin Uretim stirecinde

26 Aslinda reklami biiyii ile karsilastirmak ona hak etmedigi bir pa-
yenin verilmesi demektir; zira simyacilarin belli bir alana yo6nelik
isimlerden ibaret sézliiklerinin daha o zamanlar belli bir arag-
tirma ve agiklama streciyle ortaya ¢ikan gercek bir dilyetisine
benzedigi gértilmektedir. “Markalardan” olugan bir isimler sézli-
guyse tamamen zihinsel bir sey olup ekonominin egemenliginden
kurtulmas: olanaksizdir.
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devreye girip daha sonra da bu siirece yabancilagmasi gibi.
Degisen bir sey yoktur ya da degisen bir sey var mudir soru-
sunun yanit1 géyledir. Kigisel bagariya yénelik kisitlamalar
artik baskici yasalar degil, itaat normlan tarafindan belirlen-
mektedir; bagka bir deyisle 6zgiir davramiglan (satin alma,
secim yapma, tliketim) kisitlama igi sanki kendiliginden olu-
san duygusal bir stlireg tarafindan belirlenmekte ve bu kendi
kendini kisitlama girigimi insana bir tlir haz vermektedir.

YASAM DUZEYi (LE STANDING) DENILEN EVRENSEL KODUN AGIKLAMASI

Oyleyse gegerli bir s6z dizimine sahip olmayan reklam/nes-
neler sisteminin, bir dilyetisinden ¢ok bir anlamlandirma sis-
temine benzedigi, yani bir kod kadar yoksul ve etkili oldugu
sOylenebilir. Bu sistem insana bir kisilik kazandirmaktan
¢ok ona bir kisgilik bi¢ip stmiflandinir. Toplumsal iliskileri dii-
zenlemekten c¢ok onlar hiyerarsik bir sekilde boltip siralar.
Toplumsal statl, yani “yasam diizeyi” denilen bir kod olustu-
rarak evrensel bir sisteme benzemeye calisir.

“Tiketim toplumunda” statti nosyonu insanin toplum-
sal konumunu belirlemeye yarayan bir 6l¢tit olarak giderek
basitlegsme ve “yasam dlzeyi” (standing) kavramiyla cakisma
egilimindedir. Iktidar, otorite ve sorumluluk kavramlaryla
da iligkilendirilmeye calisilan “yasam dtizeyine” karsilik bir
reklamda, “Lip marka kol saatiniz yoksa ger¢cek anlamda so-
rumluluk sahibi biri oldugunuz séylenemez !” denilmektedir.
Bitiin reklamlarin nesneyi zorunlu bir 6l¢tit olarak kabul
ettikleri gérilmektedir. Ornegin, "Sahip oldugunuz nesneye
bakilarak... Sik bir kadin olmak istiyorsaniz...” vs. Hi¢ kus-
kusuz nesneler insanlar hakkinda bir fikir yariitme sistemi
olarak goértiilmenin yani sira, cogu kez baska (jestler, rittieller,
térenler, dilyetileri, dogustan itibaren sahip olunan stattiler,
ahlaki deger kurallan gibi) sistemlere eslik eden bir sistem
olarak da algilanmaktadirlar. icinde yagsamakta oldugumuz
toplumun bir 6zelligi varsa o da tim diger ayrimlama sis-
temlerinin yavas yavas “yasam diizeyi” denilen temel kurala
boyun egmesidir. Bu temel kural dogal olarak az ¢ok i¢inde
yer alinan toplumsal ¢evre ve ekonomik diizey tarafindan da-
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yatilmaktadir. Toplumsal agidan reklam bizi bu kurala uyum
saglama konusunda ikna etmekle gorevlidir. Bu ahlaki bir
temel kuraldir, ¢inkl toplumun onaylandigi bu kurali ¢ig-
nemek sug iglemek anlamina gelmektedir. Bu hi¢ kimsenin
elinden kagip kurtulamadig: totaliter bir temel kuraldir. Bi-
reysel diizeyde bu kurahn elinden ka¢gmis olmak toplumsal
dizeyde her glin onun uretilmesine katkida bulunmadigimiz
anlamina gelmez. Bu kurala inanmamak ironik bir gekilde
bile olsa bagkalarinin bu kurala inandiklarina inanmak an-
lamina gelecektir. Bu temel kurala aykin davramslar bile
ancak bu kurala boyun egmis olan bir toplum tarafindan bu
sekilde degerlendirilebilir. Bu kuralin olumlu yanlar1 da var-
dir. Ornegin:

1) Bu kural bir bagkasindan daha keyfi degildir. Bagka
bir deyisle bizim agimizdan bile eskisini verip yenisini aldi-
gmiz araba, yasadigimiz semt ve sahip oldugumuz pek ¢ok
nesne belli bir degere sahip olup, bizi diger insanlardan farkli
kilmaktadir. Dahasi da var. Degerle ilgili tiim yasalarin her
zaman igin (6zellikle de ahlak kurallarinin) kismi ve keyfi ol-
duklarn séylenemez mi?

2) Bu temel kural ayrimlayici gostergelere tamamiyla
toplumsal ve ¢agdas bir goriniim kazandirmaktadir, yani
bicimsel bile olsa toplumsal iliskilerin 6zglrlestirilmesiyle
baglantihdir. Her gegen giin sayilan artan ve bir mal gibi
gordugiimiiz nesneler maddi yasami daha c¢ekilir kilmakla
kalmayip, herkesin boyun egdigi aynimlayici gostergelere
dénuserek insanlanin birbirlerinin sahip olduklan stattilere
karg: daha hosgorilil olmalanni saglamaktadir. Yagam da-
zeyi sistemi tim kast ya da sinif rittiellerini ve genel anlamda
da topluma 6zgli tiim eski aynimlama Slgtitlerini gegersiz ki-
labilme gibi bir avantaja sahiptir.

3) Tarihte ilk kez evrensel bir gésterge ve yorumlama sis-
teminin olusmasin: saglamistir. Tim diger sistemleri devre
dis1 birakmasina tiziilebilecegimiz gibi tam tersini de yapa-
bilir ve zaman iginde diger (soy, sinif, iktidar) sistemlerin saf
dis1 edilmesinin, yani yayginlasan rekabetin, ¢ok yogunlasan
toplumsal hareketlilifin, hizla ¢oztllip yeniden yapilanan
toplumsal gruplarin, her giin degisiklige ugrayan dilyetisi sa-
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yisindaki artisin herkesin anlayabilecegi temel bir ayrimlama
kurali olugturulmasini zorunlu kildigini da séyleyebiliriz. Her
gln birbirlerini tanimayan milyonlarca insanin kars: karsiya
geldigi bir dinyada “yasam dtizeyi” denilen temel kural, her-
kesin birbirinden haberdar olmasini saglama gibi yasamsal
6neme sahip asal bir toplumsal islevi yerine getirmektedir.

Bununla birlikte:

1) Bu kurali evrensellestirmek ve boyun egilmesini sag-
lamak icin degere ait “dilyetisinin” kesinlikle basitlestirilme-
si, kisirlagtirilmasi ve gocuksu bir gorintime sahip olmas:
gerekmistir. Bunun nedeni: “Insanlarin sahip olduklan nes-
nelere bakarak kendilerine bir deger bigmesidir’ denilmek-
tedir. Bu dusiinceye bir tutarlilik kazandirabilmek igin bir
kombinezonlar sistemi ya da gok uzun bir liste, yani simgesel
ve yapisal agidan yoksul, iglevsel bir dilyetisi olugturmak ge-
rekmistir.

2) Gunumuzde herkesin boyun egdigi bir okuma ve ay-
rimlama sistemi olusturabilmek amaciyla tamamen toplum-
sallagtinlan ve nesnellestirilen deger gostergelerinin hepsi
kendiliklerinden denilebilecek bir sekilde gercek bir “demok-
ratiklestirme” stirecine yol a¢gmamaktadirlar. Tek bir refe-
ransa boyun egme zorunlulugunun sarmilarin tersine aynm-
lama arzusunu kamgiladign gériilmektedir. Bagka bir deyisle
herkesin birbirine benzemeye calishigi bu sistemde giderek
yayginlagan yepyeni bir hiyerarsi ve aynimlama saplantisiy-
la karsilasiimaktadir. Bir takim engelleyici toplumsal ahlak
kurallan, etiketler ve dilyetileri saf dis1 edilirken; nesneler
diinyasinda bunlann yerini yepyeni engeller, yani yadsimasi
olanaksiz maddi bir siuf ya da kast ahlakinin aldig goéral-
mektedir. “Yagsam diizeyi” denilen temel kural giintimtizde
herkesin kolaylikla anlayabilecegi tlirden evrensel bir anlam
ve algilama dtizeni olusturup, hiyerarsik listede yer alan
tim toplumsal grup ve distunce bigimlerinin birbirleriyle hi¢
zorlanmadan iligki kurmalarini saglasa bile saydam bir ku-
rala benzedigi séylenemez. Yalanci bir saydamlikla, yalanci
bir insan iliskileri tablosu sunan bu temel kuralin gerisinde
yer alan gercek Uretim dlizenine ait yapilarla, agiklamasi zor
toplumsal iligkilerin yer aldiklan gortlmektedir. Gergekten
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saydam oldugu soylenebilecek bir toplumda anlam uretim
diizeniyle toplumsal yap: ve iligkiler dlizeni arasinda higbir
fark olmamasi gerekir. Oysa bu igin reklam/nesneler sistemi
aracihifiyla baganlmasi olanaksizdir, ¢ctink(i bu sistem aym
anda hem kolaylikla anlagilan hem de anlasilmasi olanaksiz
bir anlamlandirma kodu sunmaktadir. Ote yandan bu sistem
tutarh géoriinimu sayesinde insanda bir yandan bicimsel bir
given duygusunun olugsmasina yol acarken; ayn zamanda
toplumun geneline sundugu deger yargilarinin tim bireyler
tarafindan hem de stirekli bir sekilde ickinlestirilmesine ¢a-
higmaktadar,



SONUGC: NASIL BiR “TUKETIM” TANIMI

Nesnelerle olan iligkileri gesitli dlizeylerde ele alarak siste-
matik bir gekilde inceleyen bu ¢dziimlemeyi bir “ttiketim”
tanimiyla noktalamak istiyoruz, ¢inkli nesneler konusunda
karsimiza ¢ikan tim glincel uygulamalann ttiketime yol ag-
t1igim1 biliyoruz.

Tuketimi gergekten de bizim sanayi toplumumuza 6zga
bir bicim olarak gorebiliriz. Dogal olarak onu herkesin bildigi
gereksinimleri tatmin etme stireci olarak gérme gibi bir ta-
nim1 diglamak koguluyla. Ctanku tGketimi, Gretim adli aktif
sliregle karsilastirarak pasif bir boyun egme ve satin alma
bi¢imi gibi gormek ve buradan yola ¢ikarak basit davrams
{(ve yabancilasma) semalan olusturmak dogru bir sey degil-
dir. 1k bagtan itibaren tiiketimi, tim kiiltiirel sistemimizin
Gstiine oturdugu (yalnizca nesneler degil ayni zamanda top-
lum ve diinyayla) aktif bir iligki kurma bi¢imi, sistemli bir
etkinlikler diinyasi ve tiim sorulara yanmt verme bigimi olarak
gérmek gerekmektedir.

Aslinda tuketimin nesneler ve maddi tirtinlerle dogru-
dan bir iligkisi olmadigim agik ve se¢ik bir sekilde gostermek;
bunlarin yalnizca gereksinim ve tatmin etmeyle ilgili konular
oldugunu aciklamak gerekmektedir. Insanlar her zaman sa-
tin almis, sahip olmus, zevk almig ve para harcamiglardir.
Ancak butiin bunlan yaptiklan i¢in “tliketici” olarak nitelen-
dirilmemislerdir. “likel toplumlara 6zgti sélenler”, feodal sen-
yortiin comertligi, XIX. ylizy1l burjuvasinin liikks harcamalan
tiketim alami disinda kalan konulardir. TUketimin ¢agdas
toplum icin gegerli bir terim oldugunu séyliyorsak bunun
nedeni daha gilizel ve daha ¢ok yemek yememiz, daha ¢ok
imge goértip mesaj okumamiz, daha ¢ok ev esyasi ve gadget
sahibi olmamiz degildir. Sahip oldugumuz mallarin miktan
ya da gereksinimlerimizin tatmin edilmis olmasi da tiiketim
kavramini tamimlama konusunda yeterli olamamaktadir.
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Blittin bunlar olsa olsa bir tiir 6nkosul gbrevi yapabilirler.

Tuketim, maddi bir yagsam bigimi ya da “bolluk” kav-
ramuyla ilgili fenomenolojik bir gercgeklik degildir. Ttiketim,
hazmedilen yiyecek, insanin sirtina giydigi giyecek, kullandi-
g1 arag, imge ve mesajlara ait igitsel ya da gorsel bir tozle de
tanimlanamaz. Tlketim, olsa olsa butiin bunlarin anlamh
bir téz dogrultusunda orgitlenmesi olarak tanimlanabilir.
Tuketim, gtictil diizeyde, her an tim nesneler ve mesajlann
katkisiyla olusturulan az ya da ¢cok uyumlu bir séylevdir. TG-
ketim, olsa olsa gdstergeleri sistemli bir sekilde gtidiimleme
bicimi olarak tanimlanabilir.

Geleneksel simge-nesne (el aletleri, mobilyalar, evin
kendisi), gergek bir iligki ya da gergekten yasanmis bir du-
ruma tamklik eden, toz ve bicimiyle bu iliskinin biling ya
da biling¢alt1 dinamigine ait belirgin izler tasiyan, dolayisiyla
anlaml oldugu sdylenebilecek bir nesnedir. Kendisiyle duy-
gusal baglar kurulup, etkilenilen, ¢ok derin bir yananlama
sahip olmanin disinda; (ister kolektif ister bireysel dlizeyde}
insamn ruhsal iligkiler kurarak zihninde yasattigi bu nes-
ne tltiketilememektedir. Bir tiiketim nesnesine benzemek icin
nesnenin bir géstergeye déntismesi gerekmektedir; bagka bir
deyisle varhgina dikkat cekmeye calistif1 bir iliskinin disinda
kalmak durumundadir. Oyleyse bu nedensiz bir gdsterge,
yani kurulmasina yol agtigi somut iligkiyle tutarsizlik igcinde
olmakla birlikte bu iligkinin tutarhilifina ve anlamina sahip
olan ve tim diger gosterge-nesnelerle soyut ve sistemli bir
iligki i¢inde olan bir gostergedir. Ancak bu sayede “kisiselle-
sebilen” nesne seri bir sekilde tretilebilmekte ve ttiketilebil-
mektedir. Nesnenin bir nesne olarak kabul edilebilmesi i¢gin
maddi degil, onu farkli kilan 6zelliklere sahip olmas: gerek-
mektedir.

Nesne, sistemli bir gbsterge statlistine sahip oldugunda
insanin kendisiyle iliski kurma bi¢imini de degistirmektedir.
Bu degisiklik (s6zcuglin her iki anlaminda, yani nesnelerin
hem kendi aralarinda hem de onlar araciigiyla “iliski kurma”
ve “iligkisini kesme” seklinde olup ilk basta aracilik etmek
zorunda olan nesneler kisa bir stire sonra iligki kurmaya/
kesmeye yonelik bir gosterge, bir mazerete déntigsmektedir-
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ler) bir tiiketim iligskisine benzemektedir.

Burada tiiketilen kesinlikle bir iligki bicimi olup nesne-
ler degildir. Bu hem anlaml ve kendisine 6nem verilmeyen
hem de bir pargas1 olunan ve dislanan bir iliskidir. Iligki,
nesneler araciligtyla kurulmakta ve zihinsel bir iliski seklinde
tuketilmektedir.

Bu nesneyle yasanilan birebir bir iliskinin degil; iliskinin
iginde soyutlanip, kayboldugu bir gésterge-nesne tliketimine
benzemektedir.

Bu iligki/nesne statlisti her dlizeyde Uretim diizeni ta-
rafindan belirlenmektedir. Hemen tiim reklamlar nesnelerle
yasanan birebir, celigkili iligkinin “akilc1” {iretim dlzenini
etkilememesi ve diger seyler gibi tiiketilmesi gerektigini ima
etmektedirler. Zira iliskinin tliketim diizeniyle btit{inlesebil-
mesi icin “kigisellestirilmesi” gerekmektedir. iliskinin nihai
halinin Marx tarafindan ¢tzlimlenen metanin bigimsel man-
tigiyla ortistagu gértlmektedir. Bu yaklagima gore gereksi-
nimler, duygular, kulttr, bilgi, insana 6zgh tim glgler tre-
tim diizeni i¢inde birer mal olarak yer almakta; satilabilmek
icin Uretim glglerine benzemek zorunda kalmaktadirlar.
Glintimuizde tGm arzular, projeler, istekler, tutkular ve ilig-
kiler satilabilmek ve tiiketilebilmek i¢in soyutlanmak (ya da
somutlasmak), yani gostergeler ve nesnelere benzemek du-
rumundadirlar. Omegin, evlenmenin nesnel amacinin artik
nesne tiketimi oldugu séylenebilir, bunlar arasinda eskiden
bir iligkiyi ifade eden simgesel nesneler de vardir.?

Georges Perec’in Les Choses (Lettres Nouvelles, 1965
[Seyler, Metis 1988]) baghkh romaninin ilk bélimtinden bir-
kag satir aktaralim:

Insanin gzl 6nce upuzun koridor boyunca serilmis uzun
tayli ve kisa enli gri moket haliya kayiyor. Duvarlan tama-
men orten agik renkli ahsap dolaplarin balkar kilitleri pinl
piril parliyor. Karsimiza ¢ikan Ui¢ graviir.... sizi duvarlara

! Ornegin ABD’de ¢iftler her yil alyans degistirmeye tegvik edilmek-
te ve aralanndaki “iligkiyi” birbirleri i¢in karsihikli olarak yapa-
caklar1 harcamalar ve armaganlarla “ifade etmeleri” beklenmek-
tedir.
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damarl tahta halkalarla tutturulmus ancak elinizi uzatip
¢ektiginizde kayip giden deriyle kaph bir odaya gétiirtiyor...
[Sonra] Karsiniza yaklasik yedi metre uzunlugunda ti¢ metre
genigliginde bir oturma odas: ¢ikiyor. Solda bir tiir sohbet
késesine benzeyen yerde, iki yaninda agik kuskirazi agacin-
dan yapilmis ve kitaplarin raflarina geligigtizel bir gekilde si-
ralanmig oldugu iki kiittiphaneyle, bir blyuk eskimis siyah
deri divan goriltiyor. Divanin Ustiinde boydan boya uzanp
giden, denizcilikle ilgili bilgiler ve ¢izimlerin yer aldifn bir
pano bulunuyor. Sehpaya benzeyen bir masann gerisinde,
duvara biiylik bash tg¢ bakar ¢iviyle asilmig ipek bir seccade
deri kapli duvar stisliiyor. Birinciye dik gelecek sekilde yer-
lestirilmis agik kahverengi kadife kumasla kaph ikinci bir
divan sizi dort ayak tstine oturtulmus koyu kirmiz lake
kapl, Ug¢ kat rafla donatilmig, raf Ustlerine birgok siis es-
yasimin yerlestirilmig oldugu boyutlan ktigtik ancak kendisi
yiksek bir mobilyaya dogru yénlendiriyor. Bu mobilyaya ait
raflanin akik taglan ve tastan yumurtalar, enfiye kutular,
sekerlikler, zimrit tagindan killiiklerle, vs. donatildig go-
raltyor. Daha ileride ... kapag: orttlli, yalnizca tstleri yivli
dort cgelik diigmesi fark edilen bir plak ¢alarin yamindaysa
¢ekmeceler ve plaklar yer aliyor... (s. 12)

Burada ge¢mise blytik bir 6zlem duyuluyormus gibi yapil-
masina karsin, bu “i¢c mekana” ait hi¢bir nesnenin artik sim-
gesel bir degere sahip olmadig apacik bir sekilde gértilmek-
tedir. Bu metinde karsilagilan seylerin higbirinin insani bir
iliskiye génderme yapmadigini ve burada yer alan her seyin
kesinlikle birer gostergeye benzedigini anlayabilmek icin bu
betimlemeyi Balzacin yapmisg oldugu bir i¢ mekan betimle-
mesiyle karsilastirmak yeterlidir. Birer kisilige ve yasam 68y-
kiistine sahip olmayan bu nesneler Dogulu, Iskogyali, early
American, vs. olmak gibi degisik referanslara sahiptirler. Bu
nesnelerin ézgtin olmaktan baska bir ézellikleri yoktur; bagka
bir deyisle farkliliklar (bir referans olarak kullanilma bigimi)
6nemsenmedigi i¢in ayn1 mekanda bir araya getirilmeleri ko-
laylasmaktadir ki, biz buna tiiketim? evreni diyoruz.

2 G. Perec’in “i¢ mekan” betimlemesinde bir “koleksiyonun par-
calanna” degil, glintin modas: olan nesnelere rastliyoruz. Bu ig¢
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Oykiintin geri kalan bélimti okundugunda béyle bir
gosterge/nesneler sisteminden sbz edebilmek kolaylagsmak-
tadir; bagka bir deyisle bir iligki simgesi olamayan bu nesne-
lerin “referanslanna” bakildiginda bu iligkiyle bir baglantilan
olmadigl, olmayan bir iligkiyi betimlemeye yaradiklar: goriil-
mektedir; zira evin neresine bakilirsa bakilsin evde yasayan
Jérdme ve Sylvie ¢ifti arasinda bir iligki oldugunu séyleye-
bilmek olanaksizdir. Hatta Jérdme ve Sylvie’den olusan bir
ciftten so6z edebilmek bile olanaksizdir, zira onlar bu evin
yalnizca Jérdme-ve-Sylvie’sidir bagka bir deyisle varliklanim
anlaml kilan tek sey evin her yerinde karsimiza ¢ikan nesne-
ler sistemiyle yaptiklan su¢ ortakhigidir. Burada, nesnelerin,
var olmayan bir iligkiyi mekanik bir sekilde ifade ettikleri ve
bir bosluk doldurmaya ¢alistiklar1 sdylenemez, zira onlar bu
boslugu betimlemekle gorevlidirler. lligkiler kurulmasina izin
vermeyen bu mekanin iginde yer alan tiim nesneler hem bir
iliski yagsanmadigim gosterirlerken hem de her an (¢ocukga
dastncelerin dile getirildigi durumlann disinda) boéyle bir
iliski yasanabilecegi gibi bir olasiligin géz éntinde bulundu-
rulmasini ister gibidirler. Bu mekanda yer alan her nesne bir
iliskiyle dzdeslestirildiginden sanki her biri somut bir anlam
zincirinin (séylevin) bir halkasim olusturur gibidir. Bu me-
tinde nesneler araciligiyla lretilen anlaml séylevin ¢ogun-
lukla zayif, sematik, sinirhh ve gerceklestirilemeyen bir iliski
fikrine saplanip kalmig oldugu séylenebilir. Deri kapli divan,
plak ¢alar, biblolar, zimrit tasindan kalliikler denildiginde
bu nesneler aracilifiyla ifade edilmeye caligilan sey bir iligki
Jikri olup bu fikir onlar aracihifiyla “tiketilmekte”, yani onlar
aracihigiyla yasanip bitmis bir iliskiye benzemektedir.

Bu durum, tiketimin; sistemli, insanlanin hem nesne-
lerle hem de kendi aralarinda kurduklan iligkilerin 6tesine
gecebilen tarih, iletisim ve kiilttirtin tim alanlanm kapsayan
total bir zihinsel uygulama seklinde tammlanmasim gerektir-
mektedir. Tuketimin kiiltGirel bir zoruniuluk olmasi gerektigi

mekana tam bir kulttirel geliskinin —kultiirel terérizm— egemen
oldugu séylenebilir. Oysa bu durum tiketim sisteminde higbir
degisiklige yol agmamaktadir.
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acikca gortilmekle birlikte, Itks kitap ya da yemek odasin-
daki krom nesneler yalmzca zihinsel dlzeyde ttiketilmek-
tedirler. Devrim de bir zorunluluk gibi gérinmekle birlikte
bir tirlt yasama gegirilemedigi i¢in Devrim distncesi adi
altinda ttiketilmektedir. Bir fikir olarak Devrim sonsuza dek
var olabilecek bir s6zciige benzediginden tim diger fikirler
gibi sonsuza dek tiiketilebilecektir. Idealist/zihinsel bir ta-
ketim mantig1 ¢ercevesinde en geligkili fikirler bile bir arada
yer alabilmektedirler. Bu durumda Devrimin kombinatuvar
bir terminolojiye 6zgli, belli bir dligiince Griini olmayan te-
rimler sézliglinde sanki olmus bitmis ya da yasanmis ve
“tiiketilmis™ anlamsiz bir sézclige benzedigi soylenebilir.

Ayni sekilde tiiketim nesnelerinin de yasamin anlasil-
masim glglestiren maddi bir dlinya gériistine uygun idea-
list bir gostergeler s6zlugt olusturduklar: séylenebilir. Yine
Perec’in metninde bununla ilgili bir bolim vardir:

Bu insanlar kimi zaman sanki dinya kuruldugu glinden
bu yana btitlin bir yasamin, evin i¢ béltimtyle kusursuz bir
uyum sergileyen, yalnizca kendileri igin yaratilmig bu nes-
neler ve bu kitaplarla kaph duvarlar arasinda gegebilecegini
disinar gibidirler.... Ancak kendilerini bu nesnelere zincir-
lenmis gibi de hissetmemektedirler, zira kimi gtinler dzgiirce
davranabileceklerini dlistinmektedirler. Kafalarinda tirettik-
leri hemen her projeyi yasama gecirebileceklerine inanmak-
tadirlar. (s. 15)

Yazarin bu dislnceyi sart kipinde dile getirilmis oldugu
sOylenebilir, zira bu metinde gergeklestirilmesi arzulanan
diistinceye degil, yalnizca nesnelere yer verilmistir. Daha
dogrusu gergeklestirilmek istenen diislincenin ortadan kal-
dinlmak yerine nesne iginde yitip gitmis bir gostergeye do-
nUstarildugt soylenebilir. Bu durumda tiiketim nesnesi

3 Burada kékenbilim oldukg¢a aydinlaticidir, bagka bir deyisle “Her
" ey tiuketildi”= “Her sey olup bitti” anlamina geldigi gibi “Her sey
yok olup gitti” anlamina da gelebilmektedir. Devrim, Devrim di-
suncesi aracilifiyla “tiiketildi” demek Devrim (bigimsel anlamday)
gerceklesti ve sona erdi demektir; bagka bir deyisle gergeklestigi
sGylenen bir sey aninda tlketilebilecek bir geye dontigsmektedir.
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kesinlikle gerceklesmesi arzulanan diistincenin benzemeye
raz: oldugu seydir.

Bu da bize TUKETIMIN HICBIR SINIR TANIMADIGINI
gostermektedir. Eger tUketim denilen sey kimi saf insanla-
nn sandiklan gibi bir emip yutma, yeyip yok etme stlirecine
benzeseydi, bu durumda belli bir doyum noktasina ulasgil-
masi gerekirdi. Tuketim gereksinimler diizeniyle ilgili bir sey
olsaydi tatmin olmayla sonu¢lanmas: gerekirdi. Oysa bdyle
bir seyden kesinlikle s6z edilemez, zira insanlar her gegen
gin daha g¢ok tiiketmek istemektedirler. Bu kendi kendini
tiketmeye zorlama olayinin herhangi bir psikolojik (bir kez
igmeye baslayani durduramazsiniz ttirtinden yaklasimlar,
vs.) zorunluluk ya da basit bir itibar kuraliyla iliskisi yoktur.
Tuketimin denetlenmesi olanaksiz bir stirece benzemesinin
nedeni (belli bir sinirnn 6tesine gecildiginde) gereksinimlerin
tatmin edilmesi ya da gergeklik ilkesiyle artik hicbir iligkisi
olmayan yasamin tim alanlarini kapsayan bir idealist uy-
gulamaya benzemesidir. T{iketimin hi¢ sona ermeyecek bir
enerjiye sahip gériinmesinin kékeninde, nesnenin, i¢inde
dolayl bir sekilde yer aldigi bu arzular evrenin insam hep
dus kinkhgina ugratmasi vardir. Nesnelesmis bir gostergeye
benzeyen arzu, kendini var eden dinamik stireci ttiketim gés-
terge/nesnelerinin sistemli ve simir tamimayan sahiplenme
sUrecine tasimaktadir. Bu durumda tiiketimin kendini asip
gecmek ya da su andaki gébrintimiinu stirdlirebilmek igin hig
durmadan yinelenmek, yani yasamsal bir amaca benzemek
durumunda oldugu séylenebilir. Degisik nesneler tarafindan
simgelenen, dius kinkligina ugratilan, anlamh kihnmaya ca-
lisilan bir yasama arzusunun karsimiza art arda ¢cikan nes-
nelerle tazelendigi ve onlarn icine kansip, gittigi s6ylenebilir.
Ancak safga ya da sagma bir ahlak anlayis: tiiketimi “makul”
bir dlizeye ¢ekmeye ya da onu normallestirebilmek amaciyla
bir gereksinimler cizelgesi olusturmaya kalkisabilir.

Sistemli ve sinir tamimayan bir tiiketim slirecinin orta-
ya ¢ikmasin saglayan diistincenin kokeninde yasamin tim
alanlaninda sunulan nesnelere sahip olamama zorunlulugu-
nun yol agtigr dias kirikhig vardir. Gosterge/nesneler zihinsel
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diizeyde birbirlerini yerini alabilir ve istenildigi kadar gogal-
tilabilirler; baska bir deyisle kendilerinden her an i¢in yok
olup gitmis bir gergekligin yoklugunu telafi etmeleri bekleni-
yorsa béyle olmalan gerekir. Sonug olarak bir eksiklik duy-
gusu Ustline oturan ttketimin denetim altina alinabilmesi
olanaksizdir,









nsanlar her zaman satin almis, sahip olmus, zevk almis ve para

harcamislardir. Ancak bitiin bunlari yaptiklari icin “tiketici” olarak

nitelendirilmemislerdi. ilkel toplumlara 6zgii sélenler, feodal senydriin

comertligi, XIX. yuzyil burjuvasinin liks harcamalari, tiketim denilen
alanin disinda kalan konulardi. Tuketimin ¢cagdas toplum icin gecerli
bir terim olmasinin nedeni, daha gilizel ve daha ¢cok yemek yememiz,
daha ¢ok imge goriip mesaj okumamiz, daha ¢ok ev esyasi ve IvIr zivir
sahibi olmamiz degildir. Tuketim toplumunda tiketimin kendisi bizatihi
bir gereksinim haline gelmistir. insan artik ihtiyac duydugu igin
tiketmiyor, tiketmeye ihtiya¢ duyuyor. Jean Baudrillard bu kitabinda
tiketim toplumunun mekanizmalarini ve onun nesneler sistemini
c6zimlemeye calisiyor.

Jean Baudrillard (1929-2007) postyapisalci felsefe ve postmodernizm izerine
cahismalariyla Ginlenmis bir diisiiniirdiir. Sorbonne Universitesi’nde Almanca
okudu. Mezun olduktan sonra bir siire egitim kurumlarinda Almanca 6gretti. 1950-
1960’lar arasindaki dénemde, Cezayir sorunu yasamini ve dislincesini fazlasiyla
etkiledi. Almanca 6grettigi bu dénemde sosyoloji dalindaki doktora tezine de devam
etti. 1966°da doktora tezini bitirdi. Eyiil 1966°da Universite de Paris-X Nanterre’de
asistan oldu. 1968°deki 6grenci eylemlerinin etkisinde kaldi, Yapisal Marksizm
ve medya teorileriyle ilgilendi. 1972°de ayni iniversitede profesor olarak sosyoloji
dersleri vermeye basladi. 1987°den 1990°a kadar Universite de Paris-IX Dauphine’de
gorev aldi. Cok sayida 6nemli esere imza atmistir.
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